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Deine Vorteile:

* SEGA Magazin prift alle Spiele-
Neuerscheinungen objektiv, kritisch
und unabhangig.
* Inklusive SEGA SATURN-
Magazin!
* Lieferung per Post frei Haus -
die Versandkosten Ubernimmt der
Verlag.

x Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld fur schon bezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben wird zuriick-
gezanhlt.

* Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt, und so erhalt man ein
lickenloses (Tips & Tricks-)
Sammelwerk.

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann inner-
halb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.
KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg.

'l'...l...'

r I- -.-

nghts

Geschenkt fur ein Abo:

1. Christmas Nights - das Demo der
faszinierenden Weihnachtsversion
von NIGHTS (fir SEGA-SATURN)
bringt mit 2 von 8 kompletten Welten
die richtige Adventsstimmung nach
Hause! |hr fliegt an Weihnachtsbaumen
vorbei schlangelt euch durch

«« Adventskranze und 6ffnet mit

'.:._7’ Kugeln vollgepackte Geschenk-
pakete!

" Und zusitzlich eine
dleser Pramien:

2. GAMES GUIDE: Cheats, geheime
Level, Levelkarten und Strategien
helfen, den Obermotz zu besiegen.

3. SEGA PINS: Die lustigen SEGA Pins
in der Geschenkbox.

4. Tips & Tricks-Sammelordner:
Damit die SEGA Magazin-Tips & Tricks
immer griffbereit sind.

I S N N N O N G I I I O S S T I I D S S D e D SN B
Einfach Coupon ausfillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und dann ab damit an: COMPUTEC Verlag,

I Aboservice, Postfach, 90327 Nurnberg
| JA, ich mochte:

| (312 Ausgaben SEGA MAGAZIN mit 2-monat-

] licher Saturn-CD-ROM” fir DM 69,-
(Ausland 93,-/Jahr)

I 112 Ausgaben SEGA MAGAZIN ohne 2-mo-

natliche Saturn-CD-ROM" fiir DM 59,-
(Ausland 83,-/Jahr)

*) lauffahig auf allen europdischen Saturns

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

StralBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Datum 1.Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gendgt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG
GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg. Ich
bin damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adref3dnde-
rung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift
(bestatigt Kenntnis d. Widerrufsbelehrung)

Ich mdchte als Dankeschédn:

X Demo ,,Christmas* Nights, Art.-Nr.:1095
und zusatzlich folgende kostenlose Pramie

(bitte nur eine ankreuzen):

|:| T&T-Sammelordner, Art.-Nr.: 995
"1 SEGA Pins, Art.-Nr.: 800
"1 SEGA Games Guide, Art.-Nr.:1079

Die Pramien darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Gewlinschte Zahlungsweise des Abos:
1 Gegen Rechnung [T} Bequem per Bankeinzug

Konto-Nr.

BLZ

3333
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EDITORIAL

Eine frilhzeitige Bescherung gonnen wir euch in der
aktuellen Ausgabe! Beispielsweise enthiillen wir schon
jetzt die AM2-Beat ‘'em Up-Sensation Fighters Mega-
mix, den Model 3-Rennspielhammer Super Car, das
David Perry-Werk Wild Nine's und den Spielautoma-
|tenhit Die Hard Arcade, welche allesamt erst im Friih-
jahr fiur Furore sorgen werden. Umfangreiche Pre-

. views zu Sonic 3D, Die Hard Trilogy und Mystaria 2
. sowie spannende Tests zu Command & Conquer,
2\ NHL Hockey 97 und Virtual On warten auflerdem
\ auf euch. Ansonsten gibt es das gewohnte Kompakt-
Paket an News (inklusive Daytona-Nachfolger!), Tips & Tricks und Infos
in der Weihnachtsausfiihrung. Im Namen des gesamten Teams mochte
ich euch an dieser Stelle nun noch ein frohes Fest, einen guten Rutsch

Die Saturn-Version
angespielt!

und ein gutes neues Jahr 1997 wiinschen!

HHaws

Hans Ippisch, Leitender Redakteur

RUBRIKEN

Es war einmal
Hitseekers

Senﬂce Nbrnrnérn /
Vorschau

ZUM MITMACHEN'

Kleinanzeigen
Mailbox

SPECIALS
Sonic 3D: Flickie’s Island
Super Car auf Model 3

NEWS

Adidas Power Soccer

Assault Rigs rollen ant .. ... .. 11
Fighters Megamix von AM2! . .12
Independence Day auf Saturn . .11
Last Bronx fir Saturn! . . .. .. .. 10
Rincewind kehrt zuriick! . . . . .. 10
Schon gewuf3te . ... ... ... 10-13
Sentient im Anflug

Suzuki bestatigt Saturn-VF3! . . .13

TIPS & TRICKS

Action Replay Codes
Cheats & Codes
Helpline

Lesertips

Tips & Tricks ABC
Verkaufshits-Tips

36 SEITEN SATURN MAGAZIN!

ZUNM SAMMELN!
32 S!ErrEN TIPS &TR!CKS!

KOMPLETTLOSONGEN

Alien Trilogy

Pocahontas

Die Hard Trilogy
Mystaria 2
PGA Golf ‘97

Space Jam
Wild Nine’s

TESTS: SATURN

Actua Golf

Command & Conquer

Impact Racing
In the Hunt

Krazy lvan

NHL Hockey 97
Tempest 2000
Toshinden URA

TEST: MEGA DRIVE

Arcade Classics

Fighters Megamix

Das AM2-Geheim-
projekt enihi.illt!

Dae Hard Arcade

Arcade & Trilogy- 20
Version im Preview!

Das neue Werk
von David Perry!

Super Car
o4q

Der erste
Model 3-Rennspiel!
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NACHDEM SONIC X-TREME VORERST AUTF EIS GELEGT
WURDE, SORGTE SEGA MIT DER KONVERTIERUNG
DES GLEICHNAMIGEN MEGA DRIVE-TITELS FUR
EINEN ADAQUATEN ERSATZ, DER VON PROGRAM- (
MIERERN GESCHAFFEN WURDE, DIE IHR HAND-
WERK WIE KEIN ANDERER BEHERRSCHEN.

D as blaue Nadelkissen Amerika entwickelt wurde, fir ~ Sonic-Fans

Sonic ist momentan Furore sorgen. Doch Sega of  enttduschen, doch
vielleicht Segas grof3-  Japan war mit dem bisheri- Segas hohe Maf3-
tes Sorgenkind. Lange Zeit gen Ergebnis noch nicht stdbe sollen letztend-
wurde angekiindigt, das zufrieden, so daf3 der Release  lich nur verhindern,
rasante Maskottchen werde erst einmal auf unbestimmte  daf der blave Protago-
im 3D-Spektakel Sonic X- Zeit verschoben wurde. Dieser  nist in einem mittelprdichti-
treme, das ausnahmsweise in  Umstand mag zwar viele gen Spiel sein Unwesen treibt

- der grof3e Name verpflichtet
halt. Damit die zahlreichen
Saturn-User dennoch schon e
bald in den GenuB3 eines die technische
waschechten Sonic-Silberlings ~ Umsetzung fand man
kommen, wurde kurzfristig die  hochkardtige Unterstiitzung:
Konvertierung des Mega Traveller’s Tales, die bereits
Drive-Titels Sonic 3D ins durch die grafisch beein-
Programm genommen. Fir druckenden Titel Mickey
- e P EsssmEery me  Mania und Toy Story (beide
e e & =¥ MD) Lorbeeren sammelten,
e sorgten dafiir, daf3 Sonic
& & el auch aufdem 32-Bitter eine
Sl e R te Figur macht.

Gewitzter Spielablauf

Wer bereits das Preview zum
Mega Drive-Original gelesen

i, N - e B e e plétzlich in eine aktive

Vulkanlandschaft mit todli-

o

Auch die obligaiorischén i_ﬁgs hat Sonic in d verlernt
(oben). Beim extrem bunten dritten Level wurde wieder einmal das bekannte
Flipper-Thema verwendet, wo Bumper euch standig herumschubsen (unten).

SEGA MAGAZIN
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" hat, weif3, worum es
geht: Wie bei der modularen
Version hipft der flinke Igel
erstmals durch ein isometrisch
dargestelltes Gefilde, ihr
konnt euch somit in alle
Himmelsrichtungen frei
bewegen. In den insgesamt
15 Abschnitten, unterteilt in
finf Welten (zwei normale
Stages plus Boss-Zone), mif3t
ihr jeweils durch eure Spin-
bzw. Hipf-Attacke alle von
Dr. Robotnik verwandelten
biomechanischen Wesen
zuriick in harmlose Schof3tier-
chen verwandeln. Nach
dieser ,Blitz-Operation”
sammelt ihr schlief3lich diese
kleinen Tiere ein, um sie an
einem Checkpoint, in Form
eines grof3en Rings, abzulie-
fern. Das klingt auf dem
Papier recht einfach, doch die
digitale Realitét ist ungleich
schwerer. So sind die meisten
mechanischen Wesen mit
gefahrlichen Stacheln besetzt,
so daf3 jede Attacke zum

g =

Ring-Verlust oder gar
einem Exitus fiihren kann.
Auf3erdem verliert ihr alle
eingesammelten Tierchen
wieder (Niedlich: sie folgen
euch wie dem Rattenfénger
\ von Hameln), sobald ihr

wodurch die Sucherei
erneut beginnt. Last but

| not least resultiert

aus der grafi-

die vielleicht

rung an den Spieler,
~ da jeder Sprung ein
sicheres réumliches
Denkvermégen vonnéten
~ macht. Um das Stacheltier
besonders sensibel ber den
Screen dirigieren zu kénnen,
wird der Silberling deshalb
~auch durch den Analog-Stick
beim 3D-Pad unterstiitzt, was
mit etwas Ubung eine pixel-

~ genaue Kontrolle ermaglicht.

Gegeniiber der uns bekann-
ten Mega Drive-Version
_haben sich zwei Dinge am
Spielverlauf veréndert. In
leder Stage wurden Sonics
Freunde Tails, Flicky sowie

. Knuckles versteckt. Entdeckt

ihr einen, winken nach
Abschluf3 eines Levels Extra-

. einen Feindkontakt hattet,

schen Darstellung

grofite Herausforde-

In der zweiten Welt bringen Turbinen Sonic zum Rotieren,
wodurch er dann dicke Steinsdulen zerstoren kann und somit
zum versteckten Tails gelangt, was eine Menge Bonuspunkte

einbringt.

deutliche Steigerung gegen-
Uber dem Modul und kann
durchaus als optischer Lecker-
bissen bezeichnet werden. Alle

Objekte wurden feinscuberlich

punkte. Doch Vorsicht, sobald  gerendert und sehen durch die

ihr den launischen Knuckles
berihrt habt, kann es durch-
aus passieren, daf3 er Sonic
alle seine Ringe mopst. Als
zweite Neuheit wurde eine
dreidimensionale Bonus-
Runde mit auf der CD-ROM
integriert, die vom Ablauf her
stark an die aus Sonic 2
erinnert, wo ihr einen ab-
strakten Tunnel durchquert,
um méglichst viele Ringe
abzustauben. Dieses Extra-
Feature war bei der Preview-
Version leider noch nicht
spielbar.

Tolle Render-Grafiken

Die grafische Umsetzung von
Sonic 3D - Blast ist eine

exzellente Ausnutzung der
grof3en Farbpalette Guf3erst
plastisch und farbenpréchtig
aus. Vor allem beim Hinter-
grundlayout hat sich dabei
eine Menge getan. Was hier
an Farb- und Obijekivielfalt -
jede Welt ist vollig anders -
geboten wird, ist méchtig
beeindruckend. Teilweise
werden sogar einige Anima-
tionen absolut niedlicher Natur
prasentiert. So dirft ihr zum
Beispiel miterleben, wie eine
Maulwurf-Familie ihrer Arbeit
. nachgeht - oberputzig! Sound-
mdf3ig dirft ihr euch zudem
auf die bekannten Melodien

mit modernen House- e

Arrangements freuen.

B Saturn, (D-ROM
| * Hersteller: Sega

* Genre: Jump & Run
* Release: Februar “97

| * Levels: 15

* Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besouderheiten

| ® Konvertierung des gleichnamigen

Mega Drive-Titels, tolles CG-Intro,
exzellente gerenderte Hintergrund-
grafiken, isometrische Perspektive,
mit dem 3D-Pad spielbar.

Auch auf dem Saturn hinterldBt das
isometrische Hipfvergniigen mit dem
stacheligen Sympathietriger in der
Hauptrolle einen iiberzeugenden
Eindruck. Neben dem durchdachten




IO kannst mich in 2000

~ (Versuch’ das mal mit Deiner Freundin!)

CD-ROM| | ;.2 Gehevmnisse unter: http://www.tombraider.de
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Schon
gewufit?

’ Sensationelles Com-
mand & Conquer-Bundle
erhaltlich! Seit dem 1.
Dezember ist bundesweit
ein starkes Hardware-
Bundle erhdltlich, das es
zum Teil zum Preis von

unter DM 450,- gibt! Wer |

noch keinen Saturn hat,
muf3 hier einfach zugrei-
fen! Das Spiel alleine
kostet im Handel um die

DM 100,-! Ebenfalls noch

erhdltlich ist das Sega
Rally-Bundle.

B> Virtua Fighter 3 jetzt
in den Spielhallen! Der

absolute Vorzeige-Priigler

ist Anfang November in
die deutschen Spielhallen
gekommen! Jetzt spielen
und genief3en!

‘ Last Bronx fir Saturn!

Die mit zahlreichen
Waften und genialer
Charakter-Animation
ausgestattete Arcade-
Priigelei wurde ebenso
wie VF3 fir die zweite
Jahreshdlfte als Saturn-
Umsetzung angekiindigt.

’ World Wide Soccer
‘97 in Sat 1! Fast 4
Millionen Fernsehzu-
schaver bekamen am
10.11.96 den jiingsten
Saturn-Fuf3ballhit auf
ihrem heimischen Fern-
sehgerat vorgefihrt.
Videospielefan und
Nationalspieler Thomas
Habler erreichte im
Ranissimo-TV-Duell
Deutschland gegen
Portugal ein gutes 1:1,
kommentiert wurde das
Spiel von Jorg “Bitte
melde Dich!” Wontorra.

10 SEGA MAGAZIN

Discworld 2 wird umgesetzt!

Die Sony-Tochter Psygnosis
wird immer schneller mit den
Saturn-Entwicklungen!
Discworld 2 ist noch nicht
einmal auf der PlayStation
erschienen, und schon wird
eine Saturn-Umsetzung fiir
ndchstes Frihjahr angekiin-
digt. Diesmal werden wahr-
scheinlich auch die Sega-Fans
eine kompetent synchronisierte
deutsche Fassung erhalten.
Ansonsten darf man sich auf
eine Rundumverbesserung des
bekannten Spielkonzeptes
freuen. Wir heif3en die Rick-
kehr Rincewinds willkommen!

erscheinen.

FIFA Soccer 97 mit Verspatung'

Zwei grof3e Enttduschungen bescherte unis Electronic Arts in
den letzten Wochen! Sowoh| Soviet Strike als auch FIFA
Soccer “97 werden wohl erst im Februar fiir den Saturn erhdlt-
lich sein. Somit bleibt uns jedoch immer noch die Hoffnung,
daf3 der Actionknaller Soviet Strike vom leidigen Ruckeln der
PSX-Version befreit wird und das brandneue FIFA Soccer 97
doch noch die Qualitat von World Wide Soccer “97 erreicht.
Immerhin kann man anhand der aktuellen Screenshots schon
auf préchtige 3D-Polygonspieler und verbesserte Stadion-
Hintergriinde hoffen. Auf3erdem darf man mit einem deutschen
Kommentar von Kalli Feldkamp und Wolf Dieter Poschmann
rechnen! Die erste spielbare Saturn-Version erhoffen wir uns
schon in den nachsten Tagen, so daf} ihr néchste Ausgabe mit
einem ausfihrlichen Preview rechnen kénnt.

Die grafische Gestaltung des
Stadions ist auBerordentlich
gut gelungen.

e
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Wie gehabt gibt es in FIFA
Soccer allerlei interessante
Perspektiven anzuwdhlen.

Wird diesmal der deutsche
Kommentar Ubernommen?

Tore sollen in der neuesten Version wesentlich leichter zu
erzielen sein.



Adidas Power Soccer

auf Saturn!

Wer das geniale World Wide
Soccer “97 fir zu redlistisch
halt, wird sich unter Umstén-
den fir die jingste PlayStati-
on-Umsetzung von Psygnosis
begeistern kénnen. Das
grafisch sehenswerte 3D-
FuBballgame “Adidas Power
Soccer” bietet beispielsweise
abgefahrene Special Moves
mit Feuerschiissen und Ghnli-
chen Tricks. Erscheinen soll
das Spiel im Februar.

Indepen-
dence Day
im Anflug!

Roland Emmerichs Blockbu-
ster ist mittlerweile nicht nur
einer der erfolgreichsten
Filme aller Zeiten, sondern
auch der Ausloser fir eine
ganze Reihe von Science
Fiction-Movies. Saturn-Freaks
diirfen sich auf3erdem auf
eine spielerisch wenig
anspruchsvolle Baller-Mixtur
mit schénen 3D-Grafiken
freuen, in der man die Aliens
besiegen darf.

Dle 3D- Gruflken von Assault Rigs sind durchaus schlck Ausgabe!

Titel von Capcom!
Ausnahmsweise berich-
ten wir nicht iber eine
mdgliche Saturn-Version
von Resident Evil, son-
dern Uber eine iiberra-
schende Saturn-Exklusiv-
Ankiindigung von
Capcom! In dem 2D-
Beat "em Up X-Men Vs.
Street Fighter diirfen die
bekannten Superhelden

Adidas Power Soccer diirfte das einzige FuBball-Spiel sein, in ~ gegeneinander antreten.

dem der Ball Rauchschwaden hinter sich herzieht. Der Release wird fiir das
Frihjahr 97 erwartet.

‘ Warcraft 2 fir

Saturn! Das neben
Command & Conquer
erfolgreichste Action-
Strategiespiel kommt fiir
den Saturn! Electronic
Arts Canada arbeitet
Uberraschenderweise an
der Umsetzung.

JOURGERES

‘ Pandemonium fir
Saturn! Laut Crystal
Dynamics befindet sich
die Saturn-Umsetzung
des 3D-Jump & Runs
kurz vor der Fertigsstel-
lung. Wann das Spiel in
Deutschland erscheint,

Psygnosis '™

A Saturn jetzt ginsti-

rO"t an! ger! Neben dem

unschlagbaren Com-
mand & Conquer-Bundle
gibt es eine weitere
Uberraschung von der
Hardware-Front zu
vermelden! Der Preis fur
das Einzelgerat ist
generell unter die psy-
chologisch wichtige

DM 400,--Barriere
gerutscht.

Indendence Day uf dem Saturn!

Mit Assault Rigs néhert sich
auch das letzte schon vor
langerer Zeit angekiindigte
Psygnosis-Spiel der Saturn-
Verdftentlichung. In diesem
futuristischen 3D-Actionspiel
darf man mit einem Panzer
durch distere Szenarien
rollen. Ein ausfihrliches
Preview folgt in der néchsten.




Scho
gewufit?

‘ Sega Touring Car

wird umgesetzt! Das
Ende der Internationalen
Tourenwagen-Meister-
schaft ITC hdlt Sega nicht
davon ab, ihren gelunge-
nen Automaten-Hit auf
den Saturn umzusetzen.
Man darf mit einem
Release in der Weih-
nachtssaison 1997
rechnen!

’ Psygnosis wird nicht
verkauft! Gerade noch

rechtzeitig haben es die
Sony-Offiziellen gemerkt,

daf3 Psygnosis als hervor-

ragender Software-
Lieferant wichtig fir ihr
Unternehmen ist. Daraus
folgt, daf3 Psygnosis auch
weiterhin ein Tochterun-
ternehmen von Sony

bleiben wird!

‘ Gigantische Hard-
ware-Basis! Ende Okto-
ber befanden sich sagen-
hafte 3,7 Millionen
Saturns in japanischen
Haushalten.

‘ Origin gibt Saturn-
Debit! Die Wing Com-
mander-Erfinder werden
demndchst ihr isometri-
sches 3D-Action-Adven-
ture “Crusader: No
Remorse” auf den Saturn
umsetzen.

‘ Unsere Weihnachts-
tips fur Saturn! Welche
Spiele muf3 man haben?
Wir liefern euch in der
nachfolgenden Liste die
absoluten Top-Spiele aus
allen Genres, welche man

bedenkenlos kaufen kann!

A
1?.
-

A2

¥

Eine echte Sensation wurde Anfang November in
Japan bekanntgegeben! Die Vorzeige-Entwickler
von AM2 arbeiten unter der Leitung von Yu
Suzuki an einem exklusiven Saturn-Priigelspiel,
das noch wenige Tage vor Weihnachten in
Japan erscheinen soll. In Fighters Megamix 2
werden 32 Charaktere aus
Virtua Fighter 2, Fighting
Vipers, Virtua Fighter Kids
und Virtua Cop antreten.
Akira, Pai, Lai, Wolf, Jeffry,
Jacky, Sarah, Kage, Shun,
Lion, Dural, Bahn, Tokio,
Honey, Sanman, Pickey,
Jane, Raxel, Grace, Mah-
ler, B.M. und Kumachan werden L
allesamt neue Moves haben,

manche stammen sogar aus
Virtua Fighter 3! Die Virtua
Cop-Charaktere werden
natirlich nicht schief3en
kénnnen. Alle Kémpfer haben die
Fahigkeit, sich wie in Fighting Vipers
in der Luft zu erholen oder wie in
Virtua Fighter 3 zur Seite auszuwei-
chen. Dieses geheime Foto zeigt Yu Suzuki
In Sachen Spielvarianten darf man mit einem Survi-  bei der Vorstellung von Fighters
val-Mode, einem 1-Player-Game, einem Vs-Wett- Megamix! Auf der Leinwand links
kampf, einem Team-Battle und einem Trainings- daneben sieht man leider nur zum Teil
Mode rechnen. Im 1-Player-Modus wird man ibri- ~ den Kampf zwischen Pai aus VF2 und
gens unter verschiedenen Kursen wahlen kénnen, die Honey aus Fighting Vipers.

jeweils eine andere Gegner-Schar nach sich ziehen.

Die brandneuen Kampfszenarien werden sowohl als Virtua Fighter-chnliche Ringe als auch als
Kafige gestaltet werden. Auf3erdem gibt es Stufen ohne Ring Outs oder Begrenzung. Wir
hoffen, in der néchsten Ausgabe ein ausfishrliches Preview liefern zu kénnen! Der Release in
Europa ist fir Mdrz angekiindigt!

Abenteuer
mit
Sentient!

Schnell, schneller, zeitgleich!
Psygnosis will zeitgleich mit
der PSX-Version sein Science
Fiction-Action-Adventure mit
Rollenspielanleihen im April
fir den Saturn versffentli-
chen. Die ersten Screenshots
machen einen interessanten

Sentient wird mit einer schmucken 3D-Engine in Szene
Eindruck.

gesefzt.
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Yu Suzuki bekraftigt Saturn-VF3!

Wahrend einer offiziellen Pressekonferenz gab AM2-Chef Yu Suzuki folgendes Statement zum
Thema Virtua Fighter 3 auf dem Saturn ab: ,Die Frage war: Kénnen wir es tatséchlich
machen? Nachdem wir die Ergebnisse einer drei Monate lang dauernden Untersuchung dieser
Problematik ausgewertet haben, kénnen wir behaupten, daf3 die technischen Méglichkeiten
gegeben sind. AM2 und ich haben die Aufgabe, dies méglich zu machen, erwarten Sie also
das Beste!” Dariiber hinaus verriet Segas fishrender Spiele-Entwickler, daf3 neben Fighters
Megamix noch ein weiteres, ebenso iiberraschendes Geheimprojekt vor Weihnachten erschei-
nen wird. Geriichteweise ——y
handelt es sich dabei um ein '5;%
Rollenspiel! Weiterhin wurde [y

Last Bronx in einer ersten
Version fir den Saturn
gezeigt.

x .
' ' 3 H e —

4

I'\. -

(A

Yu Suzuki verspricht fir die
Virtua Fighter 3-Umsetzung  Die Saturn-Umsetzung wurde fiir die 2.Jahreshdlfte 1997
das Beste! angekindigt.

Rennspiele: Daytona
USA C.C.E. @ Sega
Rally ® Need for Speed

Beat “em Ups: Fighting
Vipers @ Virtua Fighter 2

Sportspiele: World
Wide Soccer 97 @ NHL
Powerplay “97 @ Athlete
Kings

Action-Adventure:
Tomb Raider ® Mystaria
® Story of Thor 2

3D-Action: Exhumed @
Panzer Dragoon 2 @
Alien Trilogy @ Virtua
Cop 2 @ Blam!
Machinehead

Strategie: Command &

Conquer

Arcade: Nights

Tel.: 02504 - 9

330 -12 & 14
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m Prinzip mutet es doch ein
wenig grotesk an, daf3 aus-
gerechnet beim letzten Soft-
wareschwung fir den betagten 16-
Bitter noch einmal ein paar Bit-

THREE IN ONE: EIN

Grufties bemuht werden. Sei’s

STREIFZUG DURCH DIE

drum - drei Pixel-Oldies aus dem

VIDEOSPIELGESCHICHTE

Zeitraum von 1973 bis 1982 wur-
den hier unter die Modulhaube
gepackt. Beim Shooter Missile
Command mif3t ihr sechs Stadte
vor einem Hagel von herunterfal-
lenden Missiles beschiitzen, indem
ihr mit einem Cursor plazierte
Raketenschiisse abgebt. Ever

K

-

gl

Pong kann man in unzdhligen
Variationen genieBen, wie beispiels-
weise als eine Art Hockey-Spiel.

Hektik pur: Die TausendfiBler tei-
len sich durch wahllosen Beschul3
in viele Mini-Wirmer.

Nur fiir

Videospielhi-

storiker
wirklich
interessant.

Die Uberarbeitete
Sega-Version
unterscheidet sich
nur geringfigig
vom Original.

tisch abschief3en.
Getroffene Glied-
maf3en verwandeln
sich dabei in Pilze

(= Wendepunkte),

Munitionsvorrat ist dabei begrenzt,
und intelligente Sonden erschwe-
ren euch zusétzlich das Uberleben.
Geballert wird auch bei Centipe-
de, das man damals ebenfalls mit
einem Track Ball spielte. Inmitten
eines abstrakten Pilzwaldes mift
ihr herunterkrabbelnde Tausend-
fiBBler und anderes Getier systema-

Unverstandlich: Im Gegensatz
zum Original steht euch bei der
Mega Drive-Konvertierung nur
eine Raketenbasis statt drei zur
Verfigung.

Letztendlich lebt so
eine Oldie-Compilation
doch nur vom Nostalgie-
Charme, denn weder
Technik noch das Game-
play der drei simplen
Geschicklichkeitspiele
kénnen nach heutigen
Mafdstdben ldngerfristig
fesseln. Argerlich
zudem: Bei

den Origi-

nal-Ver-

sionen

handelt es

sich nicht

1:1-Umset- { " °

zung.

wdahrend Schiisse
in die Mitte des Kérpers eine Spal-
tung bewirkt. Als Sahnehéubchen
dirtt ihr noch den Urahn aller
Videospiele Pong in unzdhligen
Variationen genief3en, wo ihr
lediglich mit einem Balken einen
eckigen Ball im Spiel halten miif3t.
Neben den Original-Versionen
gibt es jeweils auch eine grafisch
dezent aufgepeppte Sega- hi
Variante. _

Arcade Classics  Arcade
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: Erhiltlich  Preis: DM 99 95

Z 69
Es lebe die Blockgrafik! Simple
Grafik-Arrangements bei den

Originalen, nur geringfigige
Verbesserungen bei den iiberarbeite-

Guafik

ten Sega-Versionen.

Sound 299,

Nur mit etwas Wohlwollen kann man
das Gepiepse als halbwegs kulfivierte
Sounduntermalung bezeichnen.

Gesamt 55,

Originale, die keine echten Originale
sind, kaum verbesserte Sega-
Versionen, Gameplay anno dazumal.
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Dragon Force us ; Street Fighter Zero 2
Exhumed Street Racer Deluxe
- Fighting Vipers jap/dt ... .69.90/89.90 Tomb Raider
Grundgerdt Saturn : FIFA Soccer 97 Three Dirty Dwarves
Grundgerat + Sega Rally Ghen War . Thunderhawk
Backup l\v"ulirm':mré‘;| ------------- Golden Axe - The Duell . . Toshinden URA jap
Action Replay (Game Buster) : Gungriffon ! True Pinball

6-Player-Adapter . Hexen : Tunnel B1

Virtua Stick - High Velocity us . Vampire Hunter jap
3 . Iron Storm us : Virtua Cop

Joypad-Verléngerung . King Of Fighters jap ; Virtua Cop 2

Antennenfilter - Madden 9 ! Virtua On

Lenkrad . Mr. Bones : Virtua Fighter 2

- : . Mystaria : Virtua Fighter Kids jap/dt . .49.90/79.
Adv. Military Commander 2 jap . .89. NFL Quarterback Club 97 : Worms 79.90
Alone In The Dark 2 : NBA Action ‘96 : World Series Baseball 2

Alien Trilogy . Nights + Controller dt ; Worldwide Soccer
Area 51 : NHL 97

e ) ML Powmrpant Sonderangebote

( Panzer Dru?unn 2
Blazing Dragons : Pro Pinball The We e
Blam! Machinehead A ; Primal Rage

Breakpoint Tennis ; ; Chaos C ontrol

Bug TE: us " ; In the Hunt

Command & Conquer ! Shinina Wisdom i Wrestlemania Arcade
Daytona USA C.E. . Soviet Strike ; Fatal Fury 3 jap g
Destruction Derby : Suiko Embo 2 jap i World Heroes Perfect jap
Die Hard Trilogy . Sim City 2000 ; Darius Gaiden jap
Discworld : Story Of Thor 2

FIFA 97 , Tomcat Alley
International Superstar Soccer . .

Battlecorps
NBA Live 97
Virtua Racing
Pro Striker jap : g bl o
; Virtua Fighter
W Stellar Assault

Sega Tips und Tricks-Buch 1996 :“efmlmer
Micro Machines Military : Hilfe zu Gber 30 Saturn- und RO (Yars
Mega Drive-Spielen 15,- DM

Sonic Compilation . Mystery Mansion

11! Jetzt auch im Internet !!! http://www.Orderintime.com

Lieferbedingungen: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM portofrei. Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt, Wir akzep-
tieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte moglich. eee TﬁglicEGNeuheiten e+ Annahmeverweigerer von uns gelieferter Waren
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfilllung des Kaufverirages F?|eibt hiervon unberihrt. Unfreie
Lieferungen werden nicht angenommen.

Saturn Fan - englisches Magazin mit Demo-CD fir 25,- DM

0711-613758
oder 616485

Grof3handel ¢ Inland / Im- und Export ¢ nur fir Handler!!!
Fon: 0711 /6 153945 - Fax: 0711 /6 13807




i1 N H A L T
STRENG GEHEIM! SPECIALS I

Einige der geheimsten Projekte der Spielebranche
=

enthdllen wir in dieser Ausgabe! Beispielsweise
stellen wir mit Super Car das erste Model 3-Renn-
spiel von AM2 vor, das erst im nachsten Jahr in
den Spielhallen auftauchen wird. AuBerdem liefern
wir als erste ein umfassendes Preview zu Wild
Nine’'s, das von Earthworm Jim-Erfinder David
Perry entwickelt wird. Ahnlich interessant diirfte
das Duell der beiden Die Hard-Spiele werden, die —
mit den Untertiteln Arcade und Trilogy von Sega Kann AM2 mit Super Car neue
und Fox Interactive in das Rennen geschickt MaBstabe setzen?

werden. Viel Spaf! ;
Faw, W SUPERCAR . ..o oveeeeee o, 32

Der Daytona-Nachfolger

DIE HARD ARCADE ........... 20
Das Sega-Beat ‘'em Up-Game
DIE HARD TRILOGY ........... 18
Die Fox Interactive-Variante
MYSTARIA2 ................. 24
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‘;-;}‘ & ﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂ r& Einen kna_llharten Action-

Mix lieB sich Fox Interac-
tive von Probe Software fur
den Einstieg in die Spieles-
zene zusammenstellen. Als
Grundlage dienten den
routinierten Alien Trilogy-
Schopfern dabei die die
drei Kult-Actionstreifen mit
Bruce Willis in der Haupt-
rolle. Wir ballerten uns
durch die Preview-Version!

ahrend Sega fur das aktuelle
Die Hard-Spiel (siehe Seiten
20-22) lediglich auf die Lizenz
des ersten Films zurtuckgreifen konnte,
stellte Fox Interactive seinen speziell fur

Die Granaten lassen gleich mehrere
Gegner ins Jenseits verschwinden.

T alalalalals

-

o

In der AuBenansicht des dritten
Films gibt es einen interessanten
Lens Flare-Effekt zu sehen.
Spektakuliare Explosionen stehen bei
diesem Level an der Tagesordnung.

dieses Projekt angeheuerten Program-
mierern gleich alle drei Filme als Ideen-
vorrat zur Verfigung. Probe lie3 sich
dabei nicht lumpen und stellte ein erst-
klassig zur Kino-Trilogie passendes
Action-Paket zusammen, das sich ziem-
lich nah an den Film-Vorlagen orientiert!
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Sobald man eine Bombe erwischt
hat, gibt es diese prachtige Explo-
sion zu sehen.

Erfreulicherweise darf jeder der drei
Levels einzeln angewahlt werden!

Die Story des wegweisenden ersten
Teils, der in Deutschland "Stirb langsam!”
hie3, wurde ohne Abstriche Ubernom-
men. Als gnadenloser Held ballert man
sich durch die zahlreichen Stockwerke
eines Hochhauses, in dem sich bose
Buben herumtreiben. Bewaffnet ist die
gut animierte Polygon-Figur dabei mit
einer Pistole und einem begrenzten Vor-
rat an Granaten. Gezeigt wird das Spiel
aus einer brauchbaren Schragansicht,
die unserem Alter Ego volle Bewe-
gungsfreiheit erlaubt. Als besonderer
technischer Kniff werden dabei samtli-
che Mauern und Fahrzeuge, welche den
Blick auf das Geschehen versperren
konnten, auf die bekannte Gitter-Trans-
parenz geschaltet, was flir einen opti-
malen SpielfluB sorgt. Der Kompal und
die zoombare Karte sind erfreulicherwei-
se nicht nutzlos, sondern bei der Lésung
dieses recht umfangreichen ersten
Levels die wohl wichtigsten Instrumente,
bevor man sich in den zweiten Film ver-
abschieden darf.

Die Vorliebe der Entwickler fur Virtua Cop
kann man schon nach wenigen Sekun-
den erkennen. Genau wie im groBen Vor-
bild darf man per unpraktischem Joypad
oder per Virtua Gun auf einem vorgege-
benen Weg im Flughafen flr Ordnung
sorgen. Die Ahnlichkeiten zum AM2-
Werk sind dabei frappierend. Ob es sich
nun um die herumlaufenden Zivilisten
handelt, deren Verwundung Lebens-
energie kostet, oder ob man den allge-
meinen Spielablauf inklusive Grafikdar-
stellung betrachtet - selten wurde ein
Spieler frecher kopiert! Erfreulicherweise
halt auch die SpielspaB-Ergiebigkeit

alalalalaleaE Erdl s

Bei der Jagd nach Bomben sollte
man die friedlichen FuBganger am
besten in Ruhe lassen.

einem Vergleich mit Virtua Cop stand,
was nicht zuletzt an den abwechslungs-
reichen Szenarien und den spekta-
kularen Effekten liegt.

Richtig rasant geht es schlieBlich im letz-
ten Teil zu, der den Spieler mit einem Taxi
von Brennpunkt zu Brennpunkt rasen
laBt, damit er Bomben vor ihrer Explosi-
on aufsammelt. Das Fahrverhalten ist
naturlich bei weitem nicht so komplex
wie beispielsweise in Daytona USA
C.C.E, vermittelt jedoch genug Rasanz,
um dem Spieler das Gefiihl zu geben, er
rase Uber die Highways. Die verwende-
te 3D-Engine, welche sogar zwei ver-
schiedene Perspektiven bietet, ist
erstaunlich gut und wirde auch in einem
vollwertigen Rennspiel keinen schlech-
ten Eindruck hinterlassen. Selbst an die
immer mehr in Mode kommenden Lens

P R E V |

E W

-
1n/&

WP -

£, > NnnInNnns

Sollten Mauern den Blick auf das
Geschehen versperren, so werden
diese durchsichtig gemacht.

Flare-Effekte wurde gedacht. Interes-
sante Schauplatze wie U-Bahn-Gleise
und Central-Park, Details wie herumflie-
gende Zeitungen und marschierende
FuBganger und lustige Digi-Kommenta-
re sorgen fur Langzeit-Motivation.

Hans Ippisch

| Titel:

Die Hard Triology

- Genre: Arcade-Action
. Hersteller: Fox Interactive
Release: Dezember
Levels: 3
Schwierigkeitsgrad: Einstellbar

Besonderheiten:

Drei grundver
schiedene Levels

Wer auf knallharte Spiele in der Art von
Virtua Cop und Resident Evil steht, muf3
sich die abwechslungsreiche Die Hard
Trilogy zulegen.
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,:f Bei Sega fliegen mal wieder die Fauste. Bei
T\ \f ihrem neuesten ST-V-Produkt widmeten sich
- "y die Entwickler dem scrollenden Beat ‘em Up-
' Geschift a la Final Fight,
packten das Game in ein 3D- i E
Gewand mit Film-Lizenz, E
und fertig ist der '
neue Prugel-Hit! Wir
~ haben die mit der
Saturn-Version identi-
‘ sche Titan-Arcade-
; )" 7 Platine unter die Lupe
genommen.

E HARB
ARCAIDE

| er Name und das Firmen-Logo
e Dvon Fox Entertainment sugge-
rieren, daB ihr bei diesem
ActionreiBer wie bei der Actionstrei-
fen-Trilogie mit einem Pixel-Bruce Wil-
lis unterwegs seid, doch das stimmt
nicht ganz. Die Hard Arcade lehnt sich
lediglich an die Filmthematik des
bekannten Filmstreifens an und ist
somit keine waschechte Filmlizenz.
Erwartungsgeman sind die Parallelen
jedoch nicht zu Ubersehen: In Los
Angeles wird in naher Zukunft ein Fir-
mentower von einer Horde gemeinge-
fahrlicher Terroristen Uberfallen, um
einen High-Tech-Safe mit millionen-
schwerem Inhalt zu knacken. Als Spe-
zial-Agent, der mit einem Helikopter
am Wolkenkratzer abgesetzt wird,
kommt ithr nun zum Einsatz. Alleine
oder zu zweit gleichzeitig prugelt ihr
Oben: Die Wirkung des Missile  euch Stockwerk fur Stockwerk bis zur
Launchers IaBt die Feinde wie Tower-Spitze vor, wobei sich euch oft-
Papierbégen durch die Luft mals gleich mehrere, zum Teil bewaff-
wirbeln. nete Feinde in den Weg stellen.
Links: Insgesamt stellen sich

euch drei Obermotze in den Missile Launcher &
Weg, stets von imposanter _

GréBe! Dieser Brocken stran- Su per- Combos

guliert euch beispielsweise mit Die Schurken werden mit drei Tasten
Vorliebe einhandig in der Luft gehdrig aufgemischt. Zwei Actionta-
F oder wirbelt euch an einem sten sorgen dabei fur technisch ein-
L o S =l Bein gepackt durch den Raum. wandfreie Box-Einlagen bzw. schnel-

#
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1
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Beim Finale auf dem Dach des Towers habt ihr es mit dem etwas greisen
Kopf der Bande zu tun, der euch stidndig mit einer ganzen Salve von Wurf-

messern das Leben schwer macht.

le Martial Arts-Kicks, wahrend der drit-
te Knopf euch zu einem dynamischen
Sprung verhilft, was selbstverstand-
lich mit einer Schlagtechnik kombi-
niert werden kann. Die Spielmechanik
ahnelt dabei stark der von Virtua Figh-
ter - druckt ihr schnell und abwech-
selnd die beiden Aktionstasten, ent-
stehen Schlag-Combos von brutal-

schéner Asthetik. Das gleiche Prinzip
gilt auch bei den Wurftechniken,
sobald ihr einen Polygon-Langfinger
zu packen bekommt. Mit der richtigen
Tastenkombination erhéalt der
Schlimmling beispielsweise zunéachst
einen kraftigen Tritt in die Magengru-
be, anschlieBend verpaBt ihr ihm ein
paar saftige Ohrfeigen und werft ihn

Sobald ihr einen Feind im Griff habt, steht euch eine Reihe von speziellen
Schlag- und Wurftechniken zur Verfiigung.

Die Polygon-Grafik erméglicht eine
intelligente Kamerafiihrung, die
beispielsweise bei Nahkampftechni-
ken automatisch ndher heranzoomt.

zum Finale durch den Raum. Samtli-
che Bewegungsablaufe wurden dabei
durch feinste Motion Capture-Anima-
tionen realisiert und sehen einfach
umwerfend aus. Bei solch einer Pri-
gelei im Streets of Rage-Verschnitt
durfen natlrlich auch keine Waffen
fehlen. Was ihr hier als Pick-Ups auf-

i i = b i, S e i e e R e > ek

Wegen des gefahriichen Laserstrahls
solltet ihr diese Blechbiichsen schnell
in einen Nahkampf verwickeln.

Bei diesen beiden Leitersprossen
kénnt ihr durch geschicktes Hin-
und Herspringen eine Menge Ener-
gie-Auffrischer einsammeln.
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Die Motion Capture-Animationen sorgen
trotz comic-ahnlicher Balgerei fur einen
Hauch Realismus.
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sammeln durft, ist schon gera-
dezu unlbersichtlich. Von einer
simplen 9 mm-Pistole uber
GroBkaliber wie beispielsweise
MG oder Missile Launcher bis
hin zu einem wirkungsvollen
Tranengasspray oder einer lan-
gen Rohrstange ist nahezu alles
vertreten, was man nur im ent-
ferntesten als Waffe (miB3)brau-
chen kann. Erstmals durft ihr bei
solch einem scrollenden Priug-
ler fairerweise sogar Munition

Die heikle Mission beginnt: die beiden Agenten werden mit einem Helikop-

ter direkt am Einsatzort abgesetzt.

22 SSATURN.

Eine rotierende Riesen-Antenne
droht euch hier auszuknocken,
wenn ihr einen Augenblick lang
unaufmerksam seid.

nachladen, wenn ihr das entsprechen-
de Item aufsammelt, das meistens von
niedergestreckten Terroristen hinter-
lassen wird. Die Eigenschaften der
Power Ups wurden dabei grafisch
spektakular umgesetzt. Ein Dum Dum-
GeschoB schleudert den getroffenen
Terroristen durch den Druck bei-
spielsweise an die gegenuberliegende
Wand, wahrend der Raketenwerfer
das gesamte Interieur zerstort und die
Feindbrut Uber den Screen wirbelt. Die
Grenze zwischen roher Gewalt und
schwarzem Humor ist dabei flieBend.
Tretet ihr zum Beispiel einem Fiesling
in die ,Familienplannung®, jault er her-
zerweichend und hupft dabei mit ver-
schrankten Armen hin und her - ein-
fach kdstlich! Auflockerung erfahrt das
Gekloppe zwischendurch Ubrigens
durch einige Bonusspiele, die spora-
disch nach dem Beenden einer Szene
eingestreut werden. Es handelt sich
dabei um eine Art Reaktionsspiel, wo
ihr im richtigen Augenblick eine Taste
dricken muBt, um beispielsweise
einen Widersacher in vollem Lauf mit
einem Sprungtritt umzunieten.

Uif Schneider B
Facts
Titel: Die Hard Arcade
Genre: 3D-Beat ‘'em Up
Hersteller: Sega
Release: Februar
Levels: 3
Schwierigkeitsgrad: Schwer

Besonderheiten: Arcade-Spiel auf
Titan-Hardware, groBes Waffenreper-
toire, einfallsreiche Motion Capture-Ani-
mationen, viele unterschiedliche Wider-
sacher, exzellente Soundeffekte, 1-2
Spieler gleichzeitig

First Look

Was bei diesem Streets of Rage-Nach-
folger an obercoolen Schlag-Combos,
unterschiedlichen Waffen und Feinden
aufgefahren wird, ist nahezu referenz-
verdachtig. Untermauert wird die
adrenalinférdernde Dauer-Action durch
ein sauberes Polygon-Environment und
satte Soundeffekte. Einziges Manko:
Nach einer guten Stunde ist der Beat ‘'em
Up-SpaB vorbei, doch angesichts der
Qualitat wird man gerne zum Wiederho-
lungstater.
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us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder européaisch (PAL) je nach Verfiigbarkeit, | =
Landessprache.

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt.

IMEGARDRIVE; Pitfall d 3990 FIFA'9%d 7990  Columnsd 1990  Burning Road dt 89,90  Starfighter 3000 d 89,90 /
Action Replay g99o  Primal Rage d 69,90  Fighting Vipers dt 8990  Crosh Dummies d 29,90  Cosper d 89,90  Streetfighter Alpha d 69,90
6 Button Joypad 1990  Premier L Monager 97d 8990  Galaxy Fight d 89,90  Devilish d 1990  Chessmaster 3d 7990  Streetracer di 89,90
6 Bution Infrarot Joypad 49:90 Pro Move Soccer d 1990  Golactic Atiack d 79,90  Dragon Bruce Lee d 39,90  Chronicles of the Swordus 119,90  Striker d 89,90
Joypad Verlingerung 9.90 Psycho Pinball d 69,90  Ghenwars d 89,90  Dragon Crystal d 2990  Crosh Bandicoot di 10990  Tekken 2 di 109,90
Yoso the Aovobet 9.4 7990  Puggsyd 3990  Guardion Heroos us 69,90  Drop Zone d 29,90  Cool Spot Ill dt 8990  Thunderhawk eu 59,90
Kliensoldier d 49:90 Highway 2000 d 8990 FEcco?2d 1990  Commond & Conquerdt 10990  Time Commando d 89.90
Andre Agassi Tennis d 39,90 Radical Rex d 39,90 Iron Storm us 10990  Ernie Els Golf d 2990  Cybersled d 89,90  Tobal No.] us 109,90
Arcade Classic Collectiond 6990 Ronger X d 2990  Iron Man X d 89,90  F1 Grand Prix d 2990  Cyberio d 89,90  Tomb Raider di 89 90
Arch Rivals d 7990  Real Monsters d 3990  John Madden 97 99,90  Factory Panic d 1990  Davis Cup Tennis 97 d 89,90  Top Gun Fire at Will d 99,90
Kerowflach 4 29:90 Revolution X d 2990  Johnny Bazookatone d 69,90  Global Glodiators d 3990  DefconSd 6990  True Pinball 89,90
Atowie Riiomer 29,90 Riskey Woods d 3990  Keio2d 89,90  Halley Wars d 1990  Descent d 6990  Tunnel B1 d 89,90
Balljacks d 2990 Ristar d 3990  Lemmings d 7990  Hurricanes d 2990 Destruction Derby 2 us 10990  Twisted Metal d 89.90
Ballonboy 19.90 Robocop vs Terminatord 29,90  Mogic Carpet 89,90 Irchy & Scratchy d 39,90 Disc World komp. deutsch 89,90 View Point d 89,90
Ballz d 2990  Rocket Knight Adv. d 2990  Maonsion of Hidden Soulsd 49,90  Judge Dredd d 29,90  Disruptor dt 89,90  Wipeout 2097 d 99,90
Batman Refurn d 19.90 Schlimpfe eu 3990  NBA Action d 7990  leaderboard Golf d 1990  Die Hord dt 89,90  Williom's Arcade Clossicd 69,90
Battletoads d 29 90 Shadow of Beast 2 d 29,90  NFL Qua. Club 97 d 89,90  Mickey Maus Legend d 3990  Eorthworm 2 di 89,90  World Cup Golf d 59,90
Big Hurt Baseball d 49,90 Shaq Fu d 4990  NHL Allstars d 4990  Monsterirucks d 2990  Fade to Black d 8990  Wormsd 79.90
Bill Walsh d 19.90 Skeleton Crew d 29,90  Nights + Analog Pad d 149,90  Pete Sampras Tennis d 2990 WWF Arcade d 79,90
Captain Planet d ]9:90 Skidmarks 8990  NBATEd 6990  Put & Putier d 1990  Fifo Soccer 97 8990 X-Com2di 89 90
Cactlovenia 4 29.90 Skitchin d 1990  Olympic Soccer d 7990  RyuKyuip 1990  FORMULA ONEd 9990  Zero Devide d 69,90
Chakan d 1990  Slam Master d 3990  Panzer Dragoon d 49,90 Galaxy Fight d 69,90
Chiki Chiki Boy d ?9'% Panzer Dragoon 2 d 89,90  Sonic Triple Trouble d 3990  Gexd 89,90 ' — —
Chuck Rock 2 4990  Soleil komp. deutsch 39,90  Primal Roge d 8990  Space Harrier d 1990  Goalstorm d 8990 oV 3s1]3r3)
Cool Spot us o. Verp. 9:90 Sonic & Knuckles d 39,90  Pro Pinball d 9990  Stargate d 2990  Gunship d 99,90  fir alle gdngigen Spiele wie UMK,
Corporation d 1990  Sonic 3D 99,90  Puzzle Bobble 2 jp 69,90  Strider 2d 19,90  HiOctane d 39.90 Tekken 2, USW.
Crackdown d 29 90 Sparkster d 29,90  Royman us 9990  Tolespind 3990 Inter. Track & Field d 9990 je nach Umfang 9.90-19,90
Crodedudes i 29 90 Startrek Deep Space 9 d 5990  Revolution X d 7990  Tazmanio d 3990  Jetemoto us 109,90
Cyborg Justce d 29,90 Sylvester & Tweety d 39,90  Rise of Robots 2 7990  Tazmania 2 d 39,90  Johnny Bazookatone d 79,90 e
Dino Dini Soccar & 39.90 Talmit's Adventure d 29,90  Shellshock d 69,90  True Lies d 2990  John Madden Foothall 97d 8990 i I G4 G 1)
Disney Collection d 49,90 Tazmania 2 d 3990  Shinohi X 49,90 Jumping Flash 2 d 99,90  Afterburner d 19,90
DI Boy d 1990  Toe, Jam & Earl 24 29,90  Slom & Jam 89,90 S T Jupiter Srike d 79,90  Animals d 29,90
Donald D.inMaviMasi 5990  Toughman Boxing 39,90 Skeleton Warrior d 89,90 LULNIUEN ST EZU) Legacy of Kainus 10990  Arcade Classics d 39,90
Dracula 39,90 Tournament Fighers d 3990  Space Hulk d 99,90  Andre Agassi 9,90  Lone Soldier d 7990  Battle Corpse d 29.90
Dragons Revenge d 49,90 Total Football di 49,90  Starfighter 3000 d 89,90 Magic Carpe d 79,90  Battle Frenzy d 19,90
Dr. Robotnik d 49,90 Toy Story d 79,90  Streetfighter Alpha d 69.90  Gainground 9,90 Beast 2 d 49 90
Dschungelbuch d 79.90 Two Crude Dudes 2990  Striker 89,90  Shadow of the Beast 990  Nomco Museum Vol 1 d 99.90  Bill Walsh us 9,90
Dynamie Headdy d 3999  Ultimate MK3 di 109,90  Themepark d 59,90 Namco Museum Vol 2 d 89,90  Bill Walsh d 19,90
Eorih Defonse o 1990  Vermillion 39,90  Tomb Raider di 89,90 ‘ o : Nascar Racing US 109,90  Bloodshot d 49,90
forth Worm lim 2d 6990 Vecorman d 5990 Toshinden d 99  ALALITATION  NeALived 8990  Chuck Rock d 29,90
bernal Champions d 39'90  Wani Wani World | 19,90 True Pinball d 6990 Playstation d 37990  NBATE 5990 Chuck Rock 2 49,90
Ex Mutants d 1999  Warlock d 4990 Playstation inkl Umbau 459,90  NBA In the Zone d 7990  Corpse Killer d 19,90
Fever Pich Soccher 4 69:?0 Warpspeed d 29,90 Virtua Cop Il m. Pistole 149,90  Mod Cotz Lenkrod & Ped. 14990  NHL 97 EA di 89,90  Dungeon Master 2 d 29,90
Fifa ‘96 d 8990  Whaca Critter d 1990 Virtua Fighter Kids jp 59,90 Umbauchip m. Anleitung 49,90  Necrodome d 89,90  Eorthworm Jimd 39,90
Flink d 4990 Wormsd 7990 Virtual Golf d 89,90  Action Replay - G. Buster-d 89,90  Need for Speed d 7990  Eccod 29,90
Galohad d 2?:90 Winterchallenge 1990  Virtua Gund 89,90  Analog Joystick Sony 12990  NFL Gameday d 99.90  Eernal Champions d 39,90
Conernilons Lostid 7999  Xenon2d 29,90  Virtua Racing d 69,90  Antennen Kabel 49,90  Olympic Soccer d 8990  Formula Oned 49,90
Grand Slom Teanis d 49:90 Zero the Komikaze d 2990  Wipe Out d 6990  Ascii Pod d 69,90  Olympic Summer Gamesd 79,90  Flink d 19,90
Gynoug d 29 90 World Advanced Military 2jp 99,90  Cobra Joystick 69,90  Parodius d 79,90  Final Fight d 29,90
lzzy's Quest d 59:90 Lombies d 2990  World Wide Soccer 97 8990  GunzB.f. Die Hard 7990  Pandemonium us 109,90  Heavy Nova | 9,90
foa Nontese 2990 World Cup Golf d 69,90  Joypadd 55,90 Pete Sampras Tennis dt 89,90  Keio Flying Squad d 29,90
Justice League d 2990 o o WWF Arcade Game 69,90  Joypad Daverfeuer 2990 PGA'96d 69,90  Kids on Site d 19,90
Sioe of Monsters i AR Joypod Jus 3990 PGATour 97 d 8990  NBA Jam us 19,90
Landstalker komp. deutsch 49,90 Saturn d 429,90 e e Joypad Verldngerung 19,90  Primal Roge d 89,90  NFL Greatest us 29,90
Last Battle d 3990  Saturn + Segu Ralley d 9990 O304 324 . Link-Kabel 3990  Pro Pinball d 8990  NHL'94 d 9.90
Lemmings d 3990 Joypad 4990  Fifa Soccer 96 d 3990  Memory Card 4590  Project Overkill di 89,90  Nighttrap d 29.90
Lemmings 2 d 29.90 Cobra Joystick 6990  NBAJomT.E. 29,90  Memory Card 8 fach 7990  Philosoma d 7990  Prince of Persio d 29,90
Megaturrican d 2990 Adion Replay - Game Buster - 8990  NFL Quarterback d 1990  MultiTopd 6590  Po'ed 89,90  Puggsyd 29,90
Mighty Max d 29,90 Backup Ram 99.90  Knuckles & Chaoix d 59,90  Namco Necon Controller 89,90  Puzzle Bobble 2 d 69,90  Road Avenger d 19,90
Mutant League Hockey d 2990 Alien d 7990  WWF Raw d 2990  RGB Kabel 39,90  RAN Soccer d 7990  Robo Aleste d 29,90
Mystic Defender d 2990 Alien eu 89,90  Virtua Fighter d 39,90 Tasche fiir Playstation 2990  Raging Skies d 99,90  Shining Force d 59,90
NBA Live 97 109,90 Blackfire d 89.90 Actua Golf d 8990  Resident Evil df unzens. 8990  Sherlock Holmes d 19,90
NBA TE d 2990  Blom ! Machine Head d i — Adventure of Lomax dt 89,90  Returnfire dt 89,90  Sherlock Holmes 2 d 39,90
NFL Quaterback d 29:9[1 Blazing Dragons d 89,90 364 322 M GV Andretti Racing d 89,90  Rise of the Robots 2 d 79,90  Silpheed d 19,90
NHL ‘96 d 89,90 Bubble Bobble Coll. d 7990 Corpsekiller d 19,90 Alien Triology eu 89,90  Ridge Racer Revolutiond 99,90  Slamcity d 19,90
NHL ‘97 d 109,90 Creature Shock jp. 9990  Nighttrop d 7990  Air Combat d 5990  Road Rash d 7990  Sonicd 9,90
Normy's Beach Babe d 19.90 Command & Conquer d 109,90  Slomdity d 3990  Agile Warrior 7990  Shell Shock d 69,90  Son of Chuck 39.90
Otiifanten d 2999  Doylona d 4990  Supreme Warrior d 29,90  Assault Rigs d 7990  Shockwave d 7990  Solfeace & Cobra Com. d 29.90
Paws of Fury 7999  Daytona (Ed 99.90 A-Train d 99,90  Sim City 2000 d 89,90  Supreme Warrior d 49 90
Pete Sampras d 39:93 Darkstalker 2 Nightwarrior d 99,90 O i Blam ! Machine Heod d 89,90  Skeleton Warrior d 7990  Tomcat Alley d 29,90
PGA Tour Golf Ill d 49,90 Defcon 5d 79,90 AV ERRGE: IR Baphomet's Fluch dt 8990  Slom & Jamd 8990  Time Gald 19,90
Phantom 2040 d 2999  Destruction Derby d 7990  Ardiel | 9,90  Beyond the Beyond us 109,90  Soviet Strike dt 89,90  Wolfchild d 19,90
Phelios d 7999  Discworld d 79,90  Bart vs. the World d 2990  Blazing Dragon’s us 119,90  Space Hulk d 89,90  World Cup USA d 39,90
Pirate of Dark Water d 4999  Exhumedd 89,90  Chokond 2990  Blazing Dragon's di 89,90  Starblade Alpha d 89,90

; Earthworm Jim 2 d 8990  Chuck Rock d 39,90  Bubble Bobble Collectiond 89,90 Star Gladiator us 119,90

LIEFERBEDINGUNGEN

japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen

Lieferung, Irrtum, Preisénderung vorbehalten. Wir haften nicht fiir die

Kompatibilitat der Spiele adar%daptar. Umtausch waAgan Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel

auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben.
und Versandkosten DM 9,90.

X-Games Spielwaren Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Miinchen, Fax: 089 /488074 |nternet: http://www.gamezone_de

N~ <\

|

— e

lle Sendungen an uns miissen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Wir berechnen fir Porto —



Im CG-Intro sind alle Helden zu
sehen. Das Charakterfeld wurde um
ein paar Gestalten erweitert.

Japaner muf3te man sein:
Die Fortsetzung von
Mystaria - im Land der
aufgehenden Sonne unter
den Titel Riglord-Saga
bekannt - wurde bereits zu
80% fertiggestelit und
erscheint somit demnachst
im Mutterland der Video-
spiele. Trotz japanischer
Schriftzeichen hier schon
einmal der erste Vorabbe-
richt zu diesem suchtigma-
chenden Strategie-Epos.
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Solch farbenpracht:ge Zwischenbil-

der versiBen euch die Wartezeit
beim Nachladen.

MYSTZ\RIA 2

|t Shining Force fing 1992 alles
an. Erstmals kombinierten die
fmdlgen Sega-Programmierer
das RPG-Genre mit opulenten Strate-
gie-Fights, fertig war der Megahit, der
in Japan bereits nach kurzer Zeit die
Verkaufscharts anfihrte und deshalb
um ein, zwei weitere Sequels erweitert
wurde (Shining Force 2, Shining Force
CD). Mit Mystaria wird dieser Genre-
Zwitter nun auf dem Saturn inoffiziell
weitergefiihrt, jedoch mit erheblichen
technischen Verbesserungen gegenu-
ber dem 16 Bit-Original. Wir nahmen die
aktuelle japanische Version fur euch
schon einmal unter die Lupe, und prif-
ten sie auf SpielspaB3gehalt, soweit uns
das méglich war.

=/

&y

Manche Dialoge werden diesmal
mit einer zusatzlichen Sprachaus-
gabe unterstitzt.

Kleine aber feine

Verbesserungen

Aufgrund japanischer Schriftzeichen
bleibt die Hintergrundstory fur uns Mit-
teleuropaer noch das groBBe Geheimnis.
Weniger Ratsel gibt hingegen das allge-
meinbekannte Gameplay auf. Mit einer
rund 20kopfigen Party, die im schonen
CG-Opening alle kurz im Bild zu sehen
sind, seid ihr wieder einmal in Mission
,Gut gegen Bdse” unterwegs. Der
Spielablauf wurde in zwei Halften unter-
teilt: Flhrt ihr nicht gerade Krieg, handelt
es sich um ein 3D-RPG mit bekannten
spielerischen Zutaten. In den Stadten
dirft inr mit den Einwohnern einen infor-
mativen Plausch halten oderim Shop um
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Der Bewegungsradius wird durch
zusdtzliche Pfeil-Symbole verdeut-
licht (Bild ganz oben).

die Ecke ndétige ltems erstehen. Zwi-
schen den Stadten bewegt ihr euch auf
einer groBBen, ebenfalls dreidimensional
dargestellten Oberwelt, die euch Uber
Pfade zu allen anderen Stadten bzw. Ort-
schaften flhrt. Trefft ihr an einem Platz
auf eine feindliche Truppe, kommt es zu
einer kriegerischen Auseinanderset-
zung, die gleichzeitig das Prunkstiick
von Mystaria 2 darstellt. Auf einem abge-
grenzten Areal, das in Quadrate unterteilt
wurde, zieht ihr eure Charaktere runden-
weise Uber das virtuelle Schlachtfeld, mit
dem Ziel, die gegnerische Armee mdg-
lichst ohne Verluste zu besiegen. Das
Repertoire an Mdoglichkeiten ist dabei
umfassend und erfordert vielfaltige stra-
tegische Uberlegungen. So kénnt ihr den
Widersachern mit bloBer Waffengewalt
zuleiberlcken, schwéachere Charaktere
schutzen, Iltems wie z. B. Heilkrauter ein-
setzen oder auf den begrenzten Vorrat
an Magie zurlckgreifen. Die Verande-
rungen gegenuber dem Erstlingswerk

\."'s

Das !ntro ist minutenlang und stimmt euch mit vielen Dialogen auf die
umfassende Story ein. DaB3 die Bildqualitit diesmal sehr gut gelungen ist,

erfreut den FMV-Liebhaber.

sind dabei marginaler Natur. So zeigen
euch zum Beispiel Pfeile deutlich die
Bewegungsmadglichkeiten aller Charak-
terean, und mitder A-Taste durft ihr dies-
mal das gesamte Schlachtfeld um 360
Grad rotieren, wodurch ihr einen besse-
ren Uberblick erhaltet.

Dezentes Facelifting

Auchin puncto Technik wurde wenig ver-
andert, da man die bewéahrte 3D-Engine
beibehielt. Daflr sehen die Polygon-
Charaktere durch ein hochauflésend wir-
kendes Texture-Gewand geradezu
phantastisch aus. Die starkste Verbes-
serung bietet daflir der Soundbereich,
wo diesmal leisere Téne angeschlagen
werden. Ferndstliche Flétenklange und
andere dezente Melodien beruhigen
nicht nur die Seele, sondern tragen auch
mafBgeblich zur tollen Atmosphére bei.

UlIf Schneider B

Facts
Titel: Mystaria 2
Genre: Strategie/RPG
Hersteller: Sega
Release: Februar
Levels: Entfallt
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Genialer

Strategie/RPG-Cocktail, Backup-
Booster, komplettes 3D-Environment,
unterstiutzt 3D-Pad, umfangreiche
Sprachausgabe.

First Look

Fur Strategie-Fans bleibt dieser
hochmotivierende Strategie-Mix nach
wie vor erste Wahl. Der Nachfolger (iber-
zeugt dabei durch Verbesserungen im
Detail. Die vielféltige Sprachausgabe,
eine stlmmungsvolle fornbstlicha

Musikuntermalung sowie ein




amateur 2
targeti: 71 yds

2 Tt above

3

hie: rough

Das gute alte Vektor-Gitter gibt noch immer Auskunft uber die Platzbe-
schaffenheit, was durchaus zu begriiBen ist.

PGA TOUR 97

Mit einjahriger Verspatung beteiligt sich Electronic Arts
endlich am Golf-Wettstreit auf den Saturn-Greens.
Gelingt hiermit die Riickkehr zu alter Sportspielstarke?

arum der erste Saturn-
Abschlag erst mit der 97er-Edi-
tion erfolgt, wird einem nach

dem Betrachten der aktuellen Preview-
Version schlagartig klar. Als Bewunderer
der grandiosen Mega Drive-Teile von
PGA Golf erwartete ich vom ersten
Saturn-Golfspiel aus dem Hause Elec-
tronic Arts wahre Wunderdinge - zu
Unrecht, wie ich schon nach dem ersten
Tee Off feststellen muBte....

amateur 2
to pin: 291 yds

12 ft below

Was wird geboten!

Zunachst darf man sich nicht von der
fiur EA typischen Edel-Prasentation
inklusive hochklassiger Videoclips
tduschen lassen, die sich nur durch die
verlangerten Ladezeiten auf den
SpielspaB auswirken. Mit dem Saw-
grass-Kurs und dem Spyglass Hill-
Golfplatz fanden gerade einmal zwei
18 Loch-Platze den Weg in die Pre-

2

The: rough

3D-Flugsequenzen wie in Virtual Golf sucht man vergeblich, der einzige

Gag ist das zusatzliche Grafikfenster.
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view-Version, die noch nicht einmal
besonders abwechslungsreich sind.
FUnf verschiedene Spielmodi sind
ebenfalls nicht gerade als sehr
umfangreich zu sehen. Immerhin kann
man sein Alter Ego aus vierzehn
bekannten Golfprofis und acht namen-
losen Spielern auswahlen. Beim
anschlieBenden Weg zum ersten Tee
Off bekommt man die grdBte
Schwache des Spiels ausgiebig zu
splren. Lange Ladezeiten lassen
einen an der 32 Bit-Kompetenz von
E.A. wieder einmal zweifeln. Dal3 zwi-
schen Tastendruck und tatsachlichem
Abschlag noch einmal mehrere
Sekunden vergehen, setzt dem
Ganzen die Krone auf. Wenn die 3D-
Grafik und das Spielersprite beson-
ders opulent waren, kénnte man hier
noch ein Auge zudricken, mit simplen
Standgrafiken in besserer 16 Bit-Qua-
litdt Uberzeugt man jedoch keinen
Saturn-User mehr. Dies ist um so trau-
riger, weil das restliche Ambiente
durchaus gewodhnliches EA-Niveau
bietet! Vielleicht andert sich bis zur
Review-Version ja noch was!

Hans Ippisch B

Die schicken EA-Videos machen
Appetit auf etwas, was nicht gebo-
ten wird.

Facts

Titel:

PGA Tour 97

Genre: Golfspiel
Hersteller: E.A.
Release: Dezember
Levels: 2
Schwierigkeitsgrad: Einstellbar
Besonderheiten: Nervige

Wartezeiten

First Look

Die frlhe Preview-Version des ersten
Saturn-Golfspiels von EA préasentierte
sich noch nicht in 32 Bit-Form.



Testen Sie jetzt die Vorteile

von BARCLAYCARD!

Gewinnen Sie ein Wochenende

fur zweil in London!

Jeder braucht heute eine Kreditkarte.
Doch man sollte sich tiber die Leistungen
genau informieren. BARCLAYCARD
bietet Thnen viele Vorteile. Bei uns er-
halten Sie EUROCARD und VISA im
Doppel — Kreditkarten, die iiberall auf der
Welt gern gesehen sind. Jetzt interessiert
uns Thre Meinung: Welche Vorteile von
BARCLAYCARD sind fiir Sie besonders
wichtig?

Und wieder verlosen wir eine Wochen-
end-Reise fiir zwei Personen nach London.
Wenn Sie den nebenstehenden Coupon bis
zum 28.02.1997 ausgefiillt an uns zuriick-

senden, nehmen Sie automatisch an der Ver-

losung teil. Gewinnen Sie ein ,,.Shopping*-
Wochenende in London! Sie wohnen in

einem First-Class-Hotel in der City. Fiir Ihre
Einkaufe erhalten Sie von uns ein Guthaben

von 500,- DM pro Person auf Threr neuen

BARCLAYCARD! o&

Immer gute Karten.

2o
i A" :

BARCLAYCARD

GroBler personlicher Test: Kennen Sie die
10 Vorteile von BARCLAYCARD?

Bitte sagen Sie uns, welche Vorteile von BARCLAYCARD fiir Sie
besonders wichtig sind. Gewinnen Sie ein Wochenende in London!

sehr  wichtig weniger
wichtig wichtig

1. Sie erhalten zwei Karten zum Preis von einer. ] A ]

2. Die Karten werden weltweit von mehr als :I :l :|
12 Millionen Geschiften, Hotels, Restaurants,
Tankstellen und Autovermietungen akzeptiert.

3. lhre Partnerin bzw. Ihr Partner erhalt ohne [ d LD
Aufpreis eigene Karten und kann die gleichen
Leistungen nutzen.

4. Mit Ihrer monatlichen Abrechnung haben D D _
Sie immer den Uberblick iiber Thre Ausgaben.

S. Sie erhalten Vergiinstigungen bei allen Koope- D D [:'
rationspartnern von BARCLAYCARD, z.B.
in Hotels oder bei Autovermietungen.

6. Besonders auf Reisen geben Ihnen die Kredit- [_] _ 55
karten Sicherheit, weil Sie kein Bargeld mit
sich herumtragen miissen.

7. Wenn Sie in irgendeinem Land der Welt _ _ i
Hilfe benotigen, steht IThnen unser
World-Assist-Service rund um die Uhr
mit Rat und Tat zur Seite.

8. Mit VisaPhone konnen Sie weltweit von jedem |_|J L3 ]
Telefon aus bargeldlos telefonieren.

9. Fiir ein Guthaben erhalten Sie attraktive [:I
Zinsen bei tagtiaglicher Verfiigbarkeit.

10.Thnen steht ein groBziigiger Kreditrahmen [:I D \:I
zur Verfugung.

J ich mochte gewinnen und

3, habe alle Fragen beantwortet.
Gleichzeitig erhalte ich die Gelegenheit, BARCLAYCARD drei Monate bei-
tragsfrei zu testen. Ein gesondertes Antragsformular geht mir umgehend zu.
ohne daB3 ich dabei irgendwelche Verpflichtungen eingehe.

Name, Vorname

L. |

PLZ., Ort

StrafBe, Nr.

Telefon (fiir eventuelle Ruckfragen)
Fordern Sie per Telefon oder Fax ein
Antragsformular an:

Telefon 040 / 41 46 34-98
Fax 040/ 24 33 72

Oder Coupon ausfiillen und absenden an:

directa Service-Center, Abt. SG B 132,
Harvestehuder Weg 88,
D-20149 Hamburg



Bei diesem Bonus-Game gibt es Punkte, wenn es euch gelingt, aus einem
markierten Kreis heraus Korbe zu erzielen.

SPACE JAM

Nach NBA Jam eine weitere durchgeknallte Basketball-
simulation aus dem Hause Acclaim, in der Michael
HAIr“ Jordan sich in der Toon-Welt gegen ein Team von

Monstern durchsetzen muB.

ce Jam bereits als der Weihnachts-

hit dieses Jahres gehandelt. Worum
geht es? Basketball-Superstar Michael
Jordan wird auf mysteriose Weise in die
Toon-Welt befordert (Roger Rabbit 143t
gruBen), wo er auf Bugs Bunny und
andere bekannte Warner Bros.-Charak-
tere trifft. Der knuddelige Toon-Haufen
bittet den legendaren Korbwerfer nun,
sie beim Kampf gegen das schier unbe-
siegbare ,Monstar“-Basketballteam
hilfreich zu unterstutzen - eine neue Her-
ausforderung fur den groBBen Meister!
Das gleichnamige Videospielkonzept
wurde kraftig auf NBA Jam getrimmt.

I nden USA wird das Filmprojekt Spa-

Jeder Warner Bros.-Toon hat
seine individuellen Starken und
Schwachen.
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Wie beim Funsport-Klassiker geht ihr
bei einem stark gelockerten Regelwerk
auf Korbejagd und habt dabei mit ledig-
lich zwei Aktionstasten (Pass & Korb-
wurf, Steal & Sprungblock) alles unter
Kontrolle. Mit der Turbo-Taste aktiviert
ihr zudem kurzzeitig Superkrafte und
vollfuhrt dadurch beispielsweise beson-
ders spektakulare Dunks. Aber keine
Panik, Space Jam hat auch ein paar
Eigenheiten. So durft ihr bestimmen, ob
ihr One on One oder lieber Three on
Three spielen wollt. Jeder Warner Bros.-
Toon hat zudem seine eigenen liebens-
werten Eigenschaften und absolut
sehenswerte Dunktechniken im petto.
Abgerundet wird der verruckte
Comicspal3 durch zahlreiche Bonus-
Games, die ihr in den Pausen zocken
durft. GroBtenteils handelt es sich um
eher simple Spielereien, wo ihr bei-
spielsweise,wie in einer SchieBbude,
mit einem Basketball vorbeilaufende
Ziele treffen muBt. Einige Mini-Spiele
sind jedoch alleine ihr Geld Wert. Bei
~Space Race" handelt es sich zum Bei-
spiel um eine tolle MicroMachines-Vari-
ante, wo ihr versuchen muBt, als erster
den vorderen Bildschirmrand zu errei-

Das bertichtigte Monster-Team
verflgt uber Spieler mit imposanten
korperlichen Attributen.

It’'s Hangtime: Wirbelwind Tazmania
vollstreckt seine Dunks auf beson-
ders dynamische Art und Weise.

Das Extraspiel Space Race stellt eine
gewitzte MicroMachines-Variante dar.

chen, um der gegnerische Rakete ein
Stlick Lebensenergie zu rauben. Ein
eingebautes Waffensystem und zahlrei-
che Barrikaden geben dieser Raserei
zusatzlichen Pep.

UIf Schneider i

Facts

Titel: Space Jam
Genre: Fun-Sport
Hersteller: Acclaim
Release: Februar 97
Levels: Entfallt

Schwierigkeitsgrad: Einfach bis mittel
Besonderheiten: Film-Umsetzung,
Warner Bros.-Charaktere, viele Bonus-

Spiele, lustige Comicgrafiken

First Look

Lustige NBA Jam-Variante mit Michael
Jordan als Hauptdarsteller, vielen unter-

haltsamen Mini-Games und reichlich
~abgedrehten Toon-Charakteren.




Actua Golf
Alien Trilogy

Amok
Andretti Racing
Area 51

Bedlam
Black Dawn
Blackfire

Blast Chamber
Blazing Dragons
Bug! Too
Bubble Bobble
Bubble Bobhble 2
Bust A Move 2
Casper

Chaos Contral

Constructor
Crash Bandicoot

Cyberia

Dark Savior
Darkstalkers
Davis Cup Tennis

Deadly Skies
Deathdrome
Descent
Destruction Derby
Die Hard Trilogy

Earthworm Jim 2
Exhumed
Farmel 1

Fade to Black
FIFA Soccer 97
Fighting Vipers
Galaxian 3

Gex

Guardian Heroes
Gun Griffon
Gunship (engl.)

Impact Racing

In the Hunt
Iron & Blood

Jumping Flash 2
Keio 2

Last Dynasty
Lost Vikings 2

Maniac Karts
MegaMan X3
Motor Toon 2

Mr. Banes

MTV's Aeon Flux
MTV's Slamscape
Myst

A4 Evolution Global

Alone in the Dark 2

Adventures of Lomax

Athlete H{inis

Batman Forever: Coin-Op
Battle Arena Toshinden 2

BLAM! Machinehead

Chronicles of the Sword

Eamilete Onside Soccer

Crow: City of Angels
Crusader — No Remorse

Daytona USA Championship Edition

Discworld idt.i .

Down in the Dumps
Dragonheart; Fire & Steel

Hyper Final Match Tennis

Jewels of the Oracle

Konami Open Tennis

Madden '97 Football
Magic the Gathering

Namco Museum Pieces 1
Namco Museum Pieces 2
Namco Soccer Primal Goal

NBA Action Basketball

NBA Hangtime
NBA Jam Extreme
NBA Live '97
Necrodrome

Meed for Speed

WOuS\° tfinden:

ns

v

Berlin — Neukolin
Jonasstral3e 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn B Leinestrafie
Bus 144

-

Berlin — Friedr.hain
Petersburger Strafle 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.

Berlin — Steglitz
Bismarckstra3e 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr,
Bus 170, 181, 182

Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: {030) 383 D2 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

PSX

SAT

99,99°
99,99
89,99°
89,99
109,99

89,99
89.99°

89,99
79,99°
99,99

89,99°
89,99°

99,99
99.99°
79,99

79,99
89,99*
69,99
89,99
89,99"
89,99°
89,99°
109,99*
83,99°
109,99
79.99°
89,99°
89,99

89,99
89,99

89,99°
89,99°
89,99
99,95
89,99
89,99
79,99°
89,99
89,99°
89,99

69,99
85,99
89,99°

89,99°
89,99

89,99
89,99°
89,99

International Track & Field AKTION! 7999

89,99°
79,99
79.89*
89.99°
99,99

89.99"
99,99°
7999°
89,99

79,89°

89.99°
89.99°

89,99°
8999°
89,99°
99.99

89,99

d89.99°*
99.99*

89,99°
79.99*°
89.99*
§99.99*
89.99

89,99
99,99
89,89 °
89,99"
89.89°
89,99

79,99°
89,99°

89.99°
99,99
99,99 °
89,99
89.99°
89,99

69,89*
89,99
79,99

109,99*

79.99"°
89,99°
89,99

89.99°

109,99 *
§9,99°*

89,99°
89,99°
89,99

89,99°
89,99
99,99

89.99°
99,99

79,99

89,99

89,99

89,89 °
89,99°
79,89°
89,99"
89.99°
99.99°
79,99°
89,99°
78,99°*
89,99°
8999°

89,99°*

109,95

89,95

79,99
89,99°

89,99

-

Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbr

Bus 35, 102 Str.-bahn 2,3 Am Birill
M.Int M.iﬂt
Berlin — Tegel Koblenz

Brunowstral3e 10
Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Spiele
MNHL Hockey ‘97 (EA Sports)

Niihts imci. 3D Control Pad)

Parodius Deluxe
PGA Tour Golf '97
Pinball Graffiti
Po'ed

Pool Champion
Primal Rage
Project Overkill
Pro Pinball
Resident Evil (dt.)
Return Fire
Return to Zork
Ridge Racer Revolution
Road Rash

Robotron "X"

Sampras Extreme _Tennis
ERERSwIda Soccer ‘97

Sentient

Sim City 2000
Skeleton Warriors
Slam 'n Jam

Sonic The Fighters
Soviet Strike

Space Hulk

Spot 3

Star General

Star Gladiator

Steel Panthers 2
Story of Thor 2
Street Fighter Alpha 2
Striker '96
Syndicate Wars
Tekken 2

Tempest X

The Devide: Enemies Within
Three Dirty Dwarves
Thunderhawk 2

Tilt!

Time Commando
Titan Wars

Top Gun — Fire At Will
Toshinden URA
Tunnel B1

Virtua Cop 2

Virtua Fighter Kids
Virtual Open Tennis
Warhammer

Warwind

Williams Arcade Greatest
Wing Arms

Wing Commander 3
Wipe Out 2097

WWEF In Your House

X-Men: Children of the Atom
Zork Nemesis

Grundgerate

Sony Playstation incl. Control Pad 389,99
Sega Saturn incl. Control Pad

Zubehor
6-Spieler-Adapter
Action Replay Pro
Analog Joystick
Antennenkabel

Arcade Racer (Lenkrad)
Backup Memory

Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99

Lenkrad incl. Pedale
Link-Kabel

Maus

Memory Card (8 Meg)

Memory 3,5"-Diskettenlaufwerk

Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)
neGceon (Control Pad)

Driiinal Control Pad_ B

RGB-Scart-Kabel (Fire)

Tasche +Control Pad +Mem.Card
Universal-Adapter fir Import-Spiele

Video-CD MPEG-Karte
Virtua Stick

X-Tender (Joypad-Verlangerung)

-

Bremen
Hanseatenhof 9

RizzastrafBe 44

alle Bahnbusse

im Lioydhof / P am Brill
Tel.: (0421) 16 80 80

Tel.. (0261) 914 10 85

KEVAG-Bus 9, 10

PSX SAT
89,99° 89,99°

139,99
79,99*

AKTIONSPREIS! 59,99

8999 89599°
89,99°
89,99°
85,99°*
8999 89,99°
89,99
7999 B89,99°
89,99
8999 89,99°
89.99* 89,99°
99,99
8999 89,99°
89,99°
99,99
89,99
89,99*
89,99* 99,99
8999 89499
79.99*
89,99°
8999 8999°
8999 8999°
89,99° 8999°
79.99°
89,99°
79,99°
89,99
89,99* B8999°
89,99"°
89,99* 89,99°
99,99
79,99 79,99°
89,99°
89,99°
89,99 109,99
89,99" 8999
89,99
89,99°
89,99 99,99
89,99
89,99°
8999 8999
99.99°
89,99
79.99°
89.99°
79,99°
69,99
89,99
99,99
99,99
79.99* 7999°
99,99 99.99*
79.99° 79,99
89.99°
449 99
79,95
9999 99,99
129,99
4995 5995
129,95
109,99
39,99
159,99
49,95
59,95
79,99
179,99
69,99
89,99
59,95 4495
69,99
4999 39,99
99,99
79,99
349,95
89,95
2999 29,99

M’int

Dortmund
Rheinische Strale 85
Tel.: (0231) 914 25 24

StraBenbahn 404
HeinrichstraBe

-

7?77
... to be continued.
Demnéchst auch
in lhrer Nahe!

Achtung: Action pur!
Nichts fur schwache Nerven!

Amok

Sega Saturn *

89,99
Die Hard Trilogy

PSX */SAT*

Sportlich, sportlich!

Daytona USA

Championship Edition

Sega Saturn *
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Fifa Soccer '97
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BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
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vorbehalten! Es gellen unsere Aligemeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM - Kreditkarte: 9,99 DM ~ Nachnahme: 9,89 DM zzgl. 3.— Post-NN-
Gebihr — ab 250~ DM Bestellwert im Inland versandkostenfreil — Express-Versand und
UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl, 20 - DM
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in Bericht Uber ein brandneues

Shiny Entertainment-Spiel darf

naturlich nicht ohne Hinweis auf
den Verbleib von Earthworm Jim begin-
nen. Immerhin leistete Doug TenNapels
Superheld in zwei 16 Bit-Spielen her-
vorragende Dienste beim Aufstieg
Shiny Entertainments zur Elite-Truppe.
Sollte nun das Ende dieses Stars
gekommen sein? Obwohl aufgrund des
groBen Erfolges gerade eine zweite

o

|

Staffel der Earthworm Jim-Comic-Serie
in Amerika produziert wurde, konnte
sich David Perry nicht zu einer Fortset-
zung der Videospielreihe entschlie3en.
Zum einen ist das Thema im Augenblick
mehr als ausgereizt, auBerdem haben
Marketing-Experten herausgefunden,
daf3 sich Kinder bevorzugt fur Helden
Interessieren, mit denen sie sich identi-
fizieren konnen. Da es denkbar schwie-
rig ist, sich im Fasching in einen Regen-

Seit uber einem
Jahr bastelt
David Perry
mittlerweile

schon an seinem
ersten Saturn-
Spiel. Ob der jun-
genhafte Held
Wex an die Erfolge
von TV-Star
Earthworm Jim anknup-
fen kann, versuchen wir
Im ersten Preview zu
klaren.

wurm zu verkleiden, schaffte Earth-
worm Jim bei Jugendlichen nie den
ganz groBen Durchbruch. Den erhofft
man sich nun mit dem Jungen Wex, der
im 21. Jahrhundert sein erstes groB3es
Abenteuer erlebt......

Eine abgedrehte Hintergrundgeschich-
te gehort genauso zu einem Shiny-Spiel

Der hélzerne Propeller im Hintergrund dreht sich
ubrigens die ganze Zeit.

30 Sssm
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Die bewegbare Kamera garantiert zahlreiche unge-

wohnliche 3D-Effekte.



wie die technische Extraklasse. Dies-
mal spielt das Game im Annapolis-Ster-
nenhaufen, in dem gerade der groBe
galaktische Krieg stattfindet. Das
Schicksal verschlug unseren Erdling
Wex zusammen mit acht verriickten
Teenagern an einen dusteren Ort
namens Cluster, der von Karn und des-
sen tyrannischer QOrganisation
beherrscht wird, die schon die Eltern
der Teenager auf dem Gewissen
haben. Die namensgebenden wilden
Neun machen sich nun zusammen mit
dem standig an Wex hangenden Gehil-
fen Biangus auf, Karn und dessen Kum-
panen zu vernichten.

Seit wir Wild Nine’s auf der E3-Show im
Mai 96 zum ersten Mal gesehen haben,
hat sich einiges getan. Mittlerweile wur-
de nicht nur das Storyboard fertigge-
stellt, sondern man unterzog auch die
neuartige 3D-Engine einer Generalii-
berholung, was Wild Nine's zu einer der
Interessantesten 32 Bit-Entwicklungen
Uberhaupt macht, die am ehesten als
Jump & Run eingeordnet werden kann.
ErwartungsgemaB Ubernimmt der
Spieler die Rolle des frei bewegbaren
Burschen Wex, der ungewoéhnlich gut
bewaffnet ist. Entweder zaubert er aus
dem umgehangten Beutel spektakula-
re Extrawaffen, nutzt seine vielféltige
Eisenhand oder laBt Biangus zu Hilfe
kommen, der hinter seinem Kopf war-
tet. Das Leveldesign erinnert durchaus

P R E V I

Im Verlauf der 9 Levels bekommt man die verschie-
densten Welten zu sehen. Hier setzt Wex gerade
eine Waffe ein, die sich das Ziel selbst sucht.

an herkdmmliche 2D-Plattform-Spiele,
die optische Wirkung ist dank der sich
automatisch bewegenden 3D-Kamera
jedoch deutlich beeindruckender.
Wenn man gegen riesige 3D-Gegner
wie Captain Curt antritt, Wex dabei im
Schnee versinkt und grafische Spezial-
Effekte den Himmel mit seinen sechs
Sonnen zum Leuchten bringen, weil3
man einmal mehr, was Shiny-Spiele
auszeichnet. Bedenkt man nun noch,
daB die augenblicklichen Screenshots
lediglich aus dem 3D-Engine-Testpro-
gramm stammen und die Grafiken bei
weitem noch nicht der der Endversion
entsprechen, darf man sich auf ein
wahres Festival der Polygone freuen.
Wir halten euch bis zum Erscheinen der
mittlerweile fir Mai angekilndigten
Endversion auf dem laufenden.

Hans Ippisch R

genugend Anlauf vorwaérts (unten).

E W

Dieses Felsmassiv ist leider nicht
immer allzu stabil, was Wex zum
standigen Weiterlaufen zwingt
(links). Oftmals kommt man nur mit

Titel: Wild Nine's
Genre: 3D-Jump & Run
Hersteller: Shiny/Interplay
Release: April/Mai
Levels: g
Schwierigkeitsgrad: Einstellbar
Besonderheiten: Neuartige 3D-

Perspektive mit automatischer Kamera

Die brillanten Animationen samtlicher
Figuren und die absolut flissige 3D-Dar-
stellung ohne Grafikfehler lassen auf
einen neuen Shiny-Hit hoffen.

rE—
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Endlich wurde das Geheimnis um das
neue Rennspiel von den Daytona USA-
Erfindern von AM2 gelost! Das mit
dem Arbeitstitel Super Car ausgestat-
tete Rennspiel wird mit der revolu-
tionaren Model 3-Hardware arbeiten,
die schon Virtua Fighter 3 zum Rie-
senhit machte! Noch bevor das Game
in die Spielhallen kommt, prasentieren
wir euch sensationelle Screenshots!
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Reelle Fahrzeuge wurden in Super
Car als Vorbilder verarbeitet (oben).
Uberraschung! Ein riesiger Jumbo
Jet nahert sich der Rennstrecke
(links).

lle paar Jahre wiederholt sich

das gleiche Schauspiel! Die Ein-

fuhrung einer neuen Automa-
tenhardware von Sega lautet eine neue
Ara im Spielhallenbereich ein. Bevor-
zugterweise wird dazu Spiele-Genius
Yu Suzuki mit der Entwicklung der
ersten beiden Spiele beauftragt, wel-
che bislang immer dem Beat 'em Up-
und dem Rennspiel-Genre angehor-
ten. Die Model 1-Hardware wurde bei-
spielsweise mit Virtua Racing und Vir-
tua Fighter eingefthrt, wahrend das

Ein rasanter Burn Out hinterlaBt
erstmals Bremsspuren auf dem
Asphalt (oben).

Model 2 mit Daytona USA und Virtua
Fighter 2 begeistern konnte. Nachdem
es nun seit September mit Virtua Figh-
ter 3 das erste Model 3-Spiel gibt, war-
tete alle Welt gespannt auf das erste
Model 3-Rennspiel......

Seit Monaten Uberschlagen sich die
Geruchte bezluglich des neuesten
AM2-Rennspiels. So oft man Daytona
USA 2 auch als mdgliches Projekt zu
héren bekam, genauso oft wurde dies
auch wieder dementiert. Anfang
November schlieBBlich hatten die vagen
Vermutungen endlich ein Ende, als
AM?2 sein aktuelles Rennspielgame
vorstellte, das zwar den recht einfalls-
losen Arbeitstitel Super Car tragt,
davon abgesehen jedoch durchweg
begeistern kann.

Es handelt sich zwar nicht um einen
offiziellen Daytona-Nachfolger, die
enge Verwandtschaft zu diesem legen-
daren Arcade-Game ist jedoch unver-
kennbar. Im Gegensatz zu Sega Rally
bestreitet man nicht auf bis zu vier auf-
einanderfolgenden Kursen ein Rennen,
sondern man streitet sich auf durch-
weg geteerten Pisten vier oder funf
Runden lang mit bis zu 39 Konkurren-
ten um den Einzelsieg. Gefahren wer-
den dabei auf Hochleistung getrimmte
Sportwagen, die nach realistischen



Vorbildern konstruiert wurden. Die
gezeigte Grafik lieB selbst den kihn-
sten Optimisten den Atem stocken!
Derart realistische Lichteffekte und
detaillierte Szena-

rien gab es bislang

hochstens In

berechneten Ren-

der-Filmen ZUu

sehen! Alleine die

Fahrzeugdarstellungen lassen sich nur
noch mit MuUhe von Realvorlagen
unterscheiden. Hinter der funkelnden
Fensterscheibe kann man nun ein-
wandfrei einen mit Helm ausgerlisteten
Fahrer erkennen, beim Entlangschlit-
tern an Leitplanken sprihen die Fun-
ken davon, und durch eine Vollbrem-
sung wird der Asphalt mit einer tief-
schwarzen Gummispur verziert. Faszi-
nierende Lichteffekte gibt es insbe-
sondere bei den obligatorischen Tun-
nelfahrten zu bewundern. Erscheint
das Ende des Tunnels zundchst noch
wie eine blendende Sonne, so kann
man beim N&herkommen mehr und
mehr Details erkennen, sobald sich die
Augen der Helligkeit angepaBt haben.

Die Szenarien selbst stehen dieser
Detailbesessenheit in nichts nach. Ob
man nun massive Jumbo Jets beim
Start beobachtet, riesige Wasserfélle
passiert oder einen Blick in die
Buroraume der angrenzenden Hoch-
hauser werfen kann, Super Car stellt in
dieser Beziehung zweifellos neue MaB-
stabe auf. Der Qualitatsunterschied zu
Daytona USA ist sogar noch deutlicher

—_
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als der zwischen Virtua Fighter 3 und
Virtua Fighter 2. Die angekindigten
Hardware-Projekte von Namco und
Konami werden es mehr als schwer
haben, an diese
Leistungsfahig-
keit heranzukom-
men, insbesonde-
re wenn man
bedenkt, daB AM3
mittlerweile die Arbeit an Sega Rally 2
aufgenommen hat, das ebenfalls mit
der Model 3-Hardware arbeiten wird.

Die Frage nach einer Saturn-Version
erscheintim Augenblick ziemlich unan-
gebracht. Sollte sich das Game jedoch
als Erfolg in den Spielhallen erweisen
und die Saturn-Hardware-Erweiterung
eine entsprechende Leistungsfahigkeit
aufweisen, darf man vielleicht 1998 mit
einer Umsetzung rechnen.

Hans Ippisch R

Wenn man die Leitplanke berihrt,
spruhen Funken davon.
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Die Renn-
strecken wurden
allesamt mit viel
Liebe zum Detail
gestaltet (oben).

Im Replay kann
man die Fahr-
zeuge aus nach-
ster Nahe
bewundern
(links)!
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Sieben neue Gesichter und
der langst uberfallige Vier-
Spieler-Modus gehoren zu
den auffalligsten Merkma-
len der Wrestlemania-Fort-
setzung.

om ursprunglichen Wrestlema-
Vnia-Team sind gerade einmal

~drei WWF-Heroen Ubrig geblie-
ben: Shawn Michaels, Lex Luger sowie
der morbide Undertaker. Das restliche
Team bildet ein Ensemble aus alten
Recken, wie dem Ultimate Warrior oder
Newcomern vom Schlage eines Gold-
dust, um nur zwei Beispiele zu nennen.
Dieser Zehnerpack balgt sich im Ring,
der fur manche Fans die Welt bedeu-
tet, in bewahrter Wrestlemania-Mani-
er. Jeder Recke verflgt somit Uber
Schlage und Tritte in normaler sowie
in Super-Ausfertigung, wobei es dabei
recht Uberzogen bis comicartig zugeht.
Mittels vielfaltiger Basis-Moves konnt
ihr auf das komplette Repertoire an
Catch-Kiunsten, wie beispielsweise
spektakulare Grifftechniken oder das

Durch die Kombination ,vor, vor +
Superschlag” packt ihr den Gegner
am Schopf, wodurch eine Reihe
von Wurftechniken moéglich wird -
doch Vorsicht: auch eine Konter-
attacke ist machbar (oben)! Die
unterschiedlichen Backgrounds
bieten zahlreiche Animationen von
nur mittelprachtiger Qualitat
(unten).
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Beim Mehrspieler-Modus diirft ihr
entscheiden, ob ihr gegeneinander,
im Tag Team oder mit einem Com-
puter-Wrestler zusammen fighten
mdchtet (oben). Die gesamte Auf-
machung wirkt viel edler als bei
Wrestlemania (rechts).

berihmte  Auf-das-Seil-steigen,
zurltickgreifen. Neben einem reichhal-
tigen Angebot an Special Moves
ermoglicht neuerdings eine voll aufge-
ladene Combo-Leiste noch eine
zusatzliche Schlagserie. Mehr Dampf
beim frohlichen Wrestling versprechen
zudem die neuen Power Up-Symbole
im Ring, die je nach Farbe entweder
gute (Energieauffiiller) oder schlechte
(plétzliche Benommenheit) Reaktionen
auslosen.
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| Dieses Wrestlingspiel spal- -
tet sicherlich das Publi- ‘
kum. Seid ihr wahre WWF-
Freaks, die gerne ihren Liebling héchst-
personlich Uber den Screen dirigieren
- wollen und dabei auf einen spieleri-
schen Anspruch verzichten kénnen,
( dann dirfte diese abgefahrene Cat-
| cherei euer Fall sein. Wer hingegen ein
" ausgefeiltes Gameplay bevorzugt,
. durfte mit dieser Gaudi-Keilerei nur |
kurzfristig Freude haben, zumal es nur
geringfigige Verbesserungen gegen-
( uber Wrestlemania bietet.

Titel: WWEF in your House
Genre: Beat ‘'em Up
Hersteller: Acclaim/Sculptured
Tel.: 0211-5233222
Release: Dezember
Preis: DM 99,95
Spieler: 1-4
Levels: 10 Wrestler
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad:  Mittel bis sehr

schwer
Besonderheiten: Multitap

Digitalisierte Wrestler-Sprites mit teil-
weise abgehackten Animationen und

. maBiger Farbigkeit, das gleiche Problem

auch bei den unterschiedlichen Ring-

' Optiken.

Knackige Schlag- und Achz-Gerausche,
zahlreiche markige Sprliche der beiden
Kommentatoren - gute Klangqualitét.

Hektisches Wrestling-Vergntigen mit
vielen Effekten, jedoch ohne gréBeren
spielerischen Anspruch, kaum eine Stei-
gerung zum Vorganger.
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433 WWF

r 5

Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fiir meine SEGA Magazin-Tips bestellen:

St HELP-Sammelordner ,SEGA Magazin“ je 10,- m_ | ‘ ‘ ‘
Gesamt M

22g]. Verpackungs- und Versandkosten (inland DM 6,-/Ausland DM 13) DM ;
Ich zahle den Gesamthetrag von DM
71 bar (Geld liegt bei)

77 per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:
Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

@ fir deine Poser-Tips
aus dem SEGA Magaz%

@ fiir die wichtigsten
384 Seiten des Jahres
———————————————— . VON SPIELEPROFIS FUR SPIELEPROFIS

]
\ -y,
S Ll

Ld o OO P R S



HE oW t.‘i :J'_,”L t\l:. s - e .t‘_
Y P 1 b ; ]
pr i ?,:‘-' 55 'ﬁ * _\_‘ £ ‘e - :
B s Bl tﬁ, .. . ™ L« I..-:' oy ;'.r :, .'-_, : - P 3
&} Sl L {( ? T L A . H
o | . - - e ¥ 5 . L
l._ '._}, s B {.-. t-"a\ | s f"’it* o i.' 5 I > o iy LY =
I A VY Y i wil.4 - 1 £ e
¥ ™, P B it Tl R - 5,
LRy - ._‘.‘:_. it T ‘_E"ﬁ_, . _1{_._-'._._._ L __1?1_._‘!:..\-_.- i :.H e L
LR ‘ o P R LT ¥ 3 By

Teil von Pocahontas -
letzten Monat lief sie
durch den Wald, rettete
die Tiere und sammelte neue
Fahigkeiten ein. Diesen Monat mubf3 sie in
das Lager der Neuankémmlinge. Dann
muf sie noch gegen die Zeit arbeiten

und ihren geliebten John Smith < :
retten. Doch mit der Hilfe ihres F ¢ 5, =Y -

tapferen kleinen Helfers Meeko wird
es sicher ein Happy End geben.

Ietzt geht es auf zum letzten

1. Pocahontas wird es nun verboten, das
¥ Dorf zu verlassen. Um nicht von Kocoum
~ erwischt zu werden, muB sie den Geist

¥ des Wolfes benutzen, um so durch die
Biische schleichen zu konnen. Meeko folgt

~ ihr dabei automatisch.

2. Nachdem sie dann die
Felsen hinabgeklettert ist,
.muB Pocahontas einem Baren dabei helfen, sein Junges zu retten. So

- kommt sie auch an den Geist des Baren. Pocahontas muf3 dazu bis zur

Spitze der Baume Kommen, wo sie einen Bienenstock entfernen muf,
um das Junge wieder zu seiner Mutter zu
bringen. Nachdem sie dann den Geist
des Baren bekommen hat, schickst du
Meeko die Baume hoch, um dort die

~ Beeren und ein kostbares Blatt zu holen.

3. Als nichstes muf3 Pocahontas an dem
“diirren Neuankdmmling vorbei. Doch mit

dem neu erworbenen Barengeist, kann
sie ihn so arg erschrecken, dab er
davonrennt und sie keinerlei Probleme
mehr mit ihm hat.

4.Um den nachsten Neuankommling, der
Pocahontas im Weg steht, zu beseitigen, muf3
Meeko auf die Baume klettern und einen
Bienenstock auf den Kopf des Mannes werfen.
So kommen die Bienen heraus und der Mann
rennt davon. Pocahontas kann nun
weitergehen.

5. Das nachste Hindernis ist eine grof3e Spalte zwischen den

Felsen. Schicke Meeko durch die Spalten hindurch, damit er

die Beeren einsammelt und postiere ihn dann auf

dem Katapult. Nun springt Pocahontas darauf und
schleudert Meeko so zur héchsten Stelle hinauf.

Dort kann er Aste hinabschubsen, um so-die Spalte

aufzufiillen. Jetzt kann Pocahontas tiber die Spalte

laufen und dann nach oben springen..

6. Oben angekommen muf3 Pocahontas der Eule

entlang den Asten an den Baumen folgen. Hat sie

- diesen Weg hinter sich gebracht, so bekommt sie als
Belohnung den Geist der Eule - dadurch kann sie
nun auch bei Dunkelheit gut sehen.

7. Hat sie dann also den Eulen-Geist an sich
genommen, dann schickt sie Meeko voraus, um die Risse in den Felsen zu
durchsuchen. Diese sind mit Beeren gefiillt. Einige davon sind zwar schwer
zu erreichen, doch gibt es hier ein Katapult mit einem Steinbrocken, durch
den Meeko an die schwierigen Stellen kommen kann.

8. Der nachste Neuankémmling schléft. So kann sich Pocahontas iliber die Aste hinwegschwingen. Solange

sie dabei nicht abstiirzt, wird er nicht aufwachen. _

9. Nach dem schlafenden Neuankémmling kommt noch ein diirrer Kerl daher Doch er kann mit dem Geist

des Béren in die Flucht geschlagen werden. Beim nichsten schlafenden Mann schiebt Pocahontas dle Klsten
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auf ihn zu und springt dann in die Ba&ume hoch. Auf
dem Ast liber dem Mann befindet sich librigens ein Teil
von Pocahontas Amulett.
10. Am nachsten Neuankémmling kommst du mit dem
Geist des Wolfes vorbei. Die Blische schiitzen dich
allerdings nur dann, wenn er in die andere Richtung
schaut. Also solltest du dich beeilen, da er nur eine
kurze Strecke lauft, bevor er sich dann umdreht.
11.Bevor du jetzt in das Lager der Neuankémmlinge
gehst, solltest du Meeko auf
den Baum beim Eingang
schicken, damit er den
Bienenstock auf den Wachter
unterhalb wirft. So kann
Pocahontas das Lager
betreten, ohne gleich
gefangengenommen zu
werden. Doch halte den Geist
des Béaren bereit, da hinter dlesamWEther glelch ein
weiterer Neuankémmling steht.
12. Renne nun an dem erleuchteten Zelt vorhel und schiebe die Kiste auf die
Plattform bei den Flaschenziigen. Nun muB Meeko auf die Kiste
und Pncahontas stellt sich auf die andere Plattiorm. So fiahrt
" die Kiste nach oben und Meeko kann auf das Schlﬁ
springen |
13.Wenn man alle
Beeren auf dem
Schiff einsammelt,
¥ wird der Hund an
Bord aufmerksam. Er
jagt Meeko bis auf die
Kanone, die dann ins Feuer
hinein rollt, wodurch die Lunte gezundet und ein Echuﬁ abgefeuert
wird. Nun greifen die Indianer das Lager an. Jetzt muf3 Pocahontas '
aus dem Lager hinaus und auf die
Berge bis zum héchsten Punkt
rennen.
14.In diesem letzten Abschnitt muf3
Pocahontas ohne Meeko
auskommen. Sie geht ein Rennen
gegen die Sanne ein, umihrem John
Smith das Leben zu
retten, Der Level ist
jedoch sehr einfach und es 14
gibt auch nur eine mogliche
Route. Du kannst dich also
nicht verirren und mufBt
auch nicht fiir irgendwelche
Sachen noch einmal
zurucklaufen. Alles was
| Al Pocahontas tun muB,ist ihre Geister einzusetzen, wenn sie dazu
__aufgefordert wird. Entlang der Strecke erscheinen verschiedene Tiere, die sie’zum Rennen
Springen, Fliegen oder Schwimmen auffordern und sie vor Neuankémmilingen warnen.
15. Also muBt du den A-Knopf driicken, wenn du dazu aufgefordert wirst. Du benétigst also -
_ nur eine schnelle Reaktion, um den Level erfolgreich zu beenden.Wenn du immer dann =~
rennst wenn es mﬁglich ist, so schaffst du es garantiert m vor Sonnenaufgang

e b . -3 1

LEVEL PASSWORTER
OK40P

Deer

Wolf BCB4V

Otter Z84TM
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ngliicklicherweise ist uns in der letzten Ausgabe bei Discworld
ein kleiner Fehler unterlaufen, und deshalb drucken wir diesmal
den vierten Akt noch einmal ab, um die Sache wieder ins reine zu
bringen. Wir entschuldigen uns bei euch und geloben Besserung!

S N 4. Zunde mit den
AN RGEST ,r A Streichhdlzern ein
j =) 4 [ Py - [/l Feuerwerk an und
LA SEALY Y V2 T 1/ :
N o2 (g | (| /4 benutze es mit
S — )1 L\ /2 Mambo, der sich
S A SN > L \, | daraufhin in einen
:/f S e | i M16 verwandelt.
7/ Wenn der grof3e

rote Drache nicht auf dich wartet, gehst du

: ; ) zum Palast und benutzt M16 mit den heif3en
Kohlen im Dungeon. Dann begibst du dich zu
den Zwergenminen und benutzt den M16 dort
mit den glihenden Kohlen und wiederholst
das Ganze noch einmal an dem Kessel in
Nanny Oggs Haus.

5. Auf diese
Weise wird
Rincewind
und die
kleine
1. Gehe zuriick zum Platz und schau dir Lady
Ramkin an. Sie hat den Schliissel an ihr Bein
gebunden. Hol ihn dir und verlasse den Platz. Drachenkanone
auf den Platz
2. Begib dich zu Lady Ramkins Haus und zuruckkatapultiert, um dem Drachen
benutze den Schlissel an der Drachenhiitte gegenuberzutreten. Nach einem kurzen
auf der Riickseite des Anwesens. Auf dem Kampf, wahlst du die Liebes-Vanillesof3e aus
Boden liegt ein deinem Gepack an und wirfst sie auf den
geschmolzener Drachen.

Pfeiler, denn P

-

du passierst, 6. Daraufhin verliebt sich der

indem du riesige weibliche Drache in
auf der den kleinen mannlichen, so
anderen daf3 alle Blirger der Stadt
Seite auf ' vor dem sicheren Tod

den Boden gerettet sind.

klickst.

3. Gehe nach rechts und nimm den mude 7. Rincewind ist ein Held! Er hat
wirkenden Drachen (Mambo).Verlasse das den Tod uberlistet, Ankh Morpork gerettet
Haus und gehe zuriick zum Platz. und sich als Zauberer bewahrt.




ier findet ihr wieder einmal die neuesten Codes, die es auf diesem Planeten gibt - sogar
welche fir Fighting Vipers! Und wenn ihr zu diesem Spiel in der letzten Ausgabe die Cheats
verpaf3t habt, wiederholen wir sie diesmal noch einmal auf der Charts-Seite.

NFL "97

GEHEIME TEAMS

Im Teamauswahl-Screen hiltst dv den Z-Button
und driickst X - so wihlst du ein Zufallsteam aus.
Wenn du geniigend oft driickst, kommen geheime
Teams zum Vorschein.

WORLD SERIES BASEBALL 2
IM HOME-RUN-DERBY DIE
KAMERAWINKEL
VERANDERN

Nachdem du den Ball
getroffen hast und er sich
in der Luft befindet, driickst
du den rechten Shift-Button,
um zwischen den verschiedenen
Kamerawinkeln hin- und
herzuschalten. Jedesmal wenn du den
Button driickst, wahrend sich der Ball in der Luft befindet, nimmst du
das Geschehen aus einem anderen Blickwinkel wahr.

QUARTERBACK CLUB 97
FUMMEL-MODUS
Im Vorsaison-Modus driickst du X, X, X, L, X, X.

VORSAISON-CODES
Gehe zur Vorsaison-Option und driicke X, X, X, Y, X, X. So kannst du
auch die AFC- und NFC-Teams in der Vorsaison spielen.

LANDMINENCODE
Wiihle den Vorsaison-Modus und driicke X, X, X, Z, X, X. Nun sind
auf dem ganzen Spielfeld Landminen versteckt.

Folgende Codes miissen im vorsaisonalen Teamauswahl-Screen
eingegeben werden:

X, X, X, X, linker Shift-Button, X, X - Fummeleien in fast jedem Spiel
X, X, X, rechter Shift-Button, X, X - keine Fummeleien

X, X, Y, Y, X, Y - Supergeschwindigkeit

X, X, Y, rechter Shift-Button, X, Y - dein gewihltes Team hat einen
niedrigeren Skill-Level
XX ZYXL-
Riesenspieler
X,X,ZZX1-
Zwergenspieler

X, X, Z, rechter Shift-
Button, X, Z - in
Bombenzonen-Spielen
konnen die Quarterbacks
90 m weit werfen

FIGHTING VIPERS

HONEY /CANDY WIRFT NOCH MEHR KLEIDER AB

Spiele als Honey oder Candy im Hyper-Modus auf dem
Schwierigkeitslevel Very Hard. Wenn du das Spiel mit diesem
Charakter beendet hast und danach wieder mit ihm kimpfen willst,
wiihlst du ihn an, indem duv den X-Button hdltst und entweder A oder
C driickst. Wenn sie nun den unteren Teil ihrer Riistung verliert,
verschwindet ihr Rock.

WANDDARSTELLUNG PLUS

EIN- UND =

AUSSCHALTEN ISP N S Y BEN ON

Wiihle den Trainings-

Modus und fishre fiir FalUBU;:5 N S BIGHEAD ON

vier Charaktere jeden ;F ﬂﬁ; 550000000 el
RREAEEAECAEEET

einzelnen Move aus,
so dafl neben den  RTESELURIANA!
Namen ein ,, 0K”
erscheint. Im Extro- WLLLE
Optionen-Menii kannst du
nun die Wand aus- und d i

- L LT PN i L !
einschalten. o s W v

. L — - > _i ' ; -
GROSSE KOPFE ﬁ; - e

Beende das Spiel mit jedem
einzelnen Charakter inkl.
Mahler und Kumachan.
Dann erscheint im Extra-
Optionen-Menii die Maglichkeit, ,Grofle Kopfe” anzuwiihlen.
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Delete [ Accept ]

CHERTS RCTIVATED
FISHINGFORGUNS ——

ALIEN TRILOGY

ALLE WAFFEN

Im PaBiwort-Screen gibst du FISHINGFORGVNS als dein Pafiwort
ein. Darauthin erhiltst du die Meldung ,Cheats aktiviert”, und wenn
du das Spiel startest, stehen dir alle Watfen einschlieflich der
wunderbaren Smart Gun zur Verfigung.

UNENDLICH VIEL MUNITION

Auf dem Paflwort-Screen gibst du FILLMYPOCKITS ein. Daraufhin
erhdltst du die Meldung ,,Cheats aktiviert”, und wenn du das Spiel
startest, hast du fiir all deine Waffen unendlich viel Munition zur
Verfiigung. Dieser Code kann mit dem vorhergehenden zusammen
angewendet werden.

LEVELAUSWAHL

Auf dem Pafiwort-Screen gibst du FLYTO gefolgt von der Nummer

des gewiinschten Levels ein - bei den Levels 1 - 9 mufit du jeweils
zuerst eine 0 eingeben - das Paiwort fiir den achten Level lautet

demnach FLYT008.

WORLD HEROES PERFECT

MINIATURCHARAKTERE

Wenn du deine Kimpfer kleiner machen willst, wenn du auf dem
Charakter-Screem deine Auswahl triftst, drickst du X + Y + Z
gleichzeitig. Wenn der Code funktioniert hat, schrumpft dein
Charakter sofort.

[ Accept ]

CHEATS RCTIVATED
FILLMYPDCHITS ———

] R
BN |

Duit

CHEATS ACTIVATED
FLYTO3Y

RISE OF THE ROBOTS 2 - RESURRECTION

VERSTECKTER CHARAKTER

Im Charakter-Auswahl-Screen driickst du rechts, rechts, rechts, oben,
oben, unten, links, links, unten, unten. So kommst du an den
versteckten Charakter namens Vitriol herankommen.

FIGHTING VIPERS (UPDATE)
NEUE EINLEITUNG
Spiele das Game auf
dem Level Normal im
Hyper-Modus durch und
dann mit Kumachans
zweitem Outfit (der
Panda mit dem
Strandball). Schau dir
anschlieBend noch mal
das Intro an, in dem
Kumachan jetzt gegen
Ende auftaucht.

IMPACT RACING
UNBESIEGBARKEIT
Um unbesiegbar zv werden, gibst du LAM.IMORTAL als Pafiwort ein.

UNENDLICH VIEL MUNITION
Um unendlich viel Munition zu bekommen, gibst du LOADSOFSTUFF:
als dein Pafiwort ein.

SKELETON WARRIORS

UNBESIEGBARKEIT

Halte das Spiel an und gebe folgende Sequenz ein: , rechts, A, Z, Y,
links, A, rechts, unten, B, A, B, Y. Fahre mit dem Spiel fort, und du
bist unbesiegbar!

UNENDLICH VIELE LEBEN
Halte das Spiel an und gebe folgende Sequenz ein: B, A, unten, B, A,

links, unten, rechts, Y, oben. Fahre mit dem Spiel fort, und du erhiltst
99 Leben!

UNENDLICH VIELE KRISTALLE

Halte das Spiel an und gebe folgende Sequenz ein: Links, A, Z, Y, C,
rechts, A, B, B. Y, unten, A, unten, unten, Y. Spiele weiter, um
unendlich viele Kristalle zv bekommen.
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'n diesem Monat behandeln wir ein paar
Fragen zu Mega Drive-Spielen, wie z. B.
dem obskuren Pink Panther goes to
Hollywood und dem beliebten Brian Lara
Cricket. Eine weitere Frage bezieht sich auf
eines meiner absoluten Lieblingsspiele:
Magic Carpet - und meine Antwort wird
wohl jeden Zauberer vor Freude
aufjauchzen lassen. Weiterhin bieten wir euch die geheimen

World League Teams in John Madden 96, die sogar Frankfurt Galaxy und
Rhein Fire enthalten. SchlieBlich haben wir da noch einen Pitching-Tip fiir
das aktuelle World Series Baseball 2.

Magazin

Kennwort: m

Isarstrage 32-34
90451 Niirnberg

I lbin, | Licher
Hf!fiﬂ: I:afzfen drei Monaten habe ich Albin,
Magic Carpet auf dem Saturn gesp it kannst du bitte

v

einen Cheat fiir Brian Lara
Cricket aufstobern, denn ich hab
noch in keinem Magazin einen
gefunden. Vielen Dank

Andy Schneider

: ves Came, aber in den hoheren =R
P ienvg{coﬁwﬁgverdammf schwer, und langsam bin ;ch_zze;?ﬂg; ouch
2 N § frustriert Aber bevor ich das Handtuch werfe, frage 'z b’mz ik Eedo
" & (&} ihr mir einen Tip geben kiinnt, wie ich das Spiel noch bis
o durchspielen kann.
" Eike Rinsdorff

weif, wie du dich fluihlst. Ma._glc
g;:rpet ist wirklich ein tolles 5p|el,
aber die hoheren Levels -
sind einfach hb‘lliescl:\ =
schwer. Aber heute |5_t dqm
Gliickstag! Ich hab hier einen
Code. der dir das Leben ein wenig leichter

macht.

Hier ist ein raffinierter
Trick, mit dem du
zweimal batten und
bowlen und dein Team
zum Sieg fiihren kannst.
Wenn dein Team mit dem
Batten oder Bowlen
fertig ist, speicherst du
ab. Lade das Spiel neu
und wahle dein
Savegame an. Dann
wirst du gefragt,
welches Team du spielen
willst. Wahle dein
ursprungliches Team und
spiele mit den Extra-
Runs und -Wickets

weiter.

KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS..
i 244 SEA BASS FISHING |

' te die
' n Optionen-Screen und tes |
gﬁgsgzeie‘jouadeffekte in dieser Reihenfolge:

11, 31,15, 5, 26 und 22. Qer ge—
Cheat wird zusammen mit i‘“*-w«w__._a_fg ‘

einer Levelauswahl auf dem Screen

L] : - . du

&‘gﬁr:rﬂegu nach Eingabe des Cac;!iezs;‘:j 1::1;}52#:1:;‘56bm n

u - . um '

lI;jumk: drugri?:kﬁedneﬁ \E’s-lglfftlnlf um den Level zu beenden und Z, um einen
aben.

netten Mana-Ponus zu bekommen. |

=

— -
F E e
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= Obwohl der Schiffskapitdn eine ganze
. Reihe von Kddern fiir dich zur
= Verfugung hat, ist das nicht die

" beste Wahl. Jeder Kapitan hat auch
Kadder fiir Thunfische und andere
Arten im Sortiment, die im Turnier nicht
bendtigt werden - wechsle sie gegen
solche ein, die Barsche und Hirasuzuki

Das Gebiet um die FluBmiindung eignet sich
wahrscheinlich am besten zum Fischen, du
kannst hier die Gezeiten ausnutzen, die sich
vom Meer her auf den FluB auswirken.
Fische im FluB friih am Morgen und bewege
dich durch die Fischgriinde gegen Nach-
mittag allmahlich Richtung See. Um ca. 4:30
nachmittags bewegst du dich langsam
zuriick in den FluB.

L

Die Gegend um den Fischerhafen eignet
sich gut fiir einen Fang frith am Morgen
- von ca. 11:30 am Vormittag bis 3:30
nachmittags muBt du weiter Richtung
Meer hinausfahren.

Dieser Bereich ist recht schwierig, denn |
er ist wahrend der Flut sehr reich an

Fischen, aber wahrend der Ebbe fast

leer.Wahrend der Ebbe muft du die

Gegend sehr schnell nach Fischen

absuchen.Wenn du dich zu lange an

einer Stelle aufhaltst, iberrunden dich

deine Konkurrenten, die im tieferen

Gewasser fischen.
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Gib die Codes ein, w

World League Teams

denen du vielleicht auch gerne mal spielst,

enn du dein Team auswahlst, nachdem du

Madden Teams

»Flay now" gedriickt hast.

habe noch nie einen
Bitte helft mir, da: _
verkaufen, bevor ich nicht

Nico Steffen

Folgendes Cheat-
Drive ein, halte die

das Cheat-Menu a
an. Wahrend du pa

' o] ist nicht besonders bekan
o onll, e 00 wchsaf fiir Pink Panther goes to

B ich das Game beenden ka

Menii sollte genau das Ki

zweiten Controller. Nun so :
verschwindet. Starte das 5piel

A deine Gesundheit wi

/l;ffnr;: ; i I Code Name Code
erdam mirals CBBCACB
Barcelona Dragons CBCAAAA giamah?ld;:! CCANCAD
Frankfurt Galaxy CBCACAC S e
London Monarchs CBCBBBB
Rhein Fire CBCCACA
Scotland Claymores CBCCCCC
All Time T
- e Teams Pro Bowl Teams
All 555 gzﬁeBBBA jecis e
AFC Prob
All 60s CCACABC NFC P:gbow: e
All 70s CCACCCB o N
Hall of Fame | CBABBCA
Hall of Fame || CBACACC
—
Hallo Sega Mag, ot und auBerdem schon recht alf, aber ich

Hollywood fiir den Mega Drive gesehen.
nn, denn ich bin zu hartnickig, um es zu

die Endsequenz gesehen habe.

chtige fiir dich sein, Nico. Scha

Buttons A + C auf dem ersten Joypad und de

llitest du einen Crash h

nd driicke Start, um es '
. shlst mit rechts und links den gew

a
e T Al ich mit B aufderdem un

usierst, kannst du d
ederherstellen.

n B-Button auf dem

5ren, wenn das TecMagic-Logo
4 anzuhalten. Mit C holst du nun

besiegbar mach

lte deinen Mega

iinschten Level
en und mit

RZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS...

Wahle den Kapitan mit dem weiBBen Bart -

er gibt von allen dreien die besten
Ratschlage. Er steuert das Boot nicht so
souverdn wie die anderen, es kann also
etwas langer dauern, bis man bei den
Fischgriinden ankommt - aber wenn du
einmal dort bist, wird dich sein guter Rat
fiir die langere Fahrt entschadigen.

..q-"""'"":"'-

[FIGHT TiME]

[
&\ .
1 4
I |
'
i

[FIGHT TIME]
(i L b )

Wenn du versehentlich einen Fisch am
Haken hast, der kein Barsch ist, solltest du
die Power mit dem linken Shift-Button
reduzieren, so daB sich der Haken in seinem
Maul lockert. Der Fisch kann sich so selbst
befreien, und du muBt ihn nicht aus dem
Wasser ziehen und zurtickwerfen. So sparst
du wertvolle Zeit und verlierst deine Koder
nicht an ungewollte Fische.

Wenn du einen Barsch am Haken hast,
erhohst du deine Power mit dem rechten
Shift-Button. So kann sich der Fisch nicht
mehr selbst befreien und seine Kiemen
mit Wasserfiillen. Tauche deine Rute nach
unten, wenn die Spannung an der Schnur
beim Kurbeln zu stark wird.

—_—

i o
Ty

it hete
T ij-i.HI'. 25
DEPTH. 2.

:

ot B
| g
-

Wenn du an einer bestimmten Stelle zu
angeln beginnst, solltest du die Tiefe des
Wassers testen und die Angel mehrmals
unterschiedlich weit auswerfen. So
kannst du erkennen, wo sich die Fische
aufhalten - es sind immer welche im
Wasser, man muB nur die Geduld haben,

sie aufzustobem.
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Hallo Albin, Baseball 2

irgendwelche Tips oder Codes fir das kirzlich erschienene Spiel World Series Baseball 27 Es
?;“:ii? l;zz':r i:fscd:s Eﬁfgfnal und sein Geld wirklich wert. Wahrscheinlich ist es das beste Game, das ich

jemals gekauft habe.
Toni Blasing

Nun Toni, jeder hat ein Recht auf seine eigene Meinung. Auf a!an Code-Seiten findest du was zu
deinem Lieblingsspiel, und hier haben wir noch einen Tip fiir dich.

Wenn du ein rechtshidndiger Pitcher bist, solltest du gegen einen ﬁ%{}:ﬂ«ﬁ:ﬁﬂﬁ%&;:fg
linkshdndigen Hitter antreten. Es gibt da eine Technik, mit deren ) L‘:.." CAER
Hilfe du in 99% aller Falle einen Strike-out erzielen kannst. D.erlh | _a'w‘w:;\ La
ersten Pitch kannst du ganz nach Belieben ausfiihren, aber achte Grriki o)

darauf daf es ein Strike ist. Danach benutzt du den rechten

Shift-Button, um dich so weit wie mdglich nach rechts zu bewegen \ ,ﬁqﬁﬁ;
(die gleiche Seite, auf der der linkshandige Hitter steht). Driicke C, ,.E,W FD‘ <, \”\o
und sobald du wirfst, bewegst du das Steuerkreuz langsam nach  EAIEE \

links - aus seinem Batting-Bereich hinaus. Wiederhoi_e dies '

zweimal, und du erzielst garantiert auf jedem Level einen Strike.

Hallo Sega Magazin,

lch hab mir gerade Sega Rally gekauft! Ich weifl, daf es das Came schon ein
ihr trotzdem dafir ein paar Codes abdrucken - ich hab nimlich keine.
es genauso geht wie mir, so bitte helft uns/

Michael Siedling

n eine ganze Weile gibt, aber kinntet
Sicher gibt “s noch andere Leser, denen

Ja, wir haben schon eine ganze Reihe von Briefen bekommen,

. : in denen uns Leser um Ch
Rally bitten. Dann ist es wohl an der Zeit, daf’ wir sie noch ei Fake zt Sege

hmal abdrucken.

Zugang zum Lake Side Course - Um den Lake Side Course zu fahren, mudt du den Mountain Track als
. Du kannst auch im Hauptmentii einfach gleichzeitig X und Y driicken.

Splegel-Modus - Halte den Y-Button und driicke C im Select Game-Screen.

Hyper Car-Modus - Halte den X-Button und driicke C, um im Auswahlscreen einen Wagen zu wihlen.

Zoom in den Replays - Wahrend der Re lays haltst du unten und Z. 4
linken Shift-Button, um hinein- und her:auszuzoomen. > dann benutzt du den rechten und

Der Lancia Stratos auf die einfache Art - Im Titelscreen (oder im Ha
und du bekommst den Lancia Stratos. In der Fahrzeugauswahl

dem Autotﬂatik, dann ganz nach links zur manuellen Schaltung
man mufd ihn immer wieder neu eingeben,

uptmend) gibst du X, Y, Z, Y, X ein,
bewegst du dich ganz nach rechts zu
. Den Code kann man nicht sichern, und

Lancia Stratos im Arcade-Modus - Wahle den Celica MT, und ansta

dri.icke:}: du unten, und der Celica verwandelt sich in einen Stratos
anzuwahlen.,

tt den C-Button zu driicken,
AT. Nun driickst du C, um ihn

KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS...KURZTIPS..KURZTIPS..KURZTIPS.

Official Information

st AOKI 7. 7Kg
Znd  SATO 7.3Kg
3rd ROBIN 6. 9Kg

Wenn ein Fisch aus demWasser springt  Beobachte die Fortschritte deiner VergiB nicht, geniigend Zeit fiir die Denke daran, daB du fiir einen Tag nur 12
oder mit seinem Kopf iiber die Konkurrenten stiindlich, wenn sie auf Riickkehr in den Hafen bis 6:30 abends Koder zur Verfiigung hast Wenn du zu
Wasseroberflache schaut, tauchst du deinem Radio iibertragen werden.Dann  einzuplanen. Wenn du dich in den viele von einer Sorte verlierst, machst du
das Ende der Rute ein, wihrend du sie kannst du dein Tempo danach entferntesten Fanggriinden aufhaltst, deine Chancen auf den Sieg zunichte. Die
von einer Seite zur anderen bewegst. ausrichten und entscheiden, ob duiiber  kann die Riickkehr bis zu 10 Minuten Koder, die du am Morgen in den flachen
Nun schwimmt der Fisch nach unten, das Zeitlimit hinaus fischen und eine dauern. Die Strafe betragt 1 kg fiir jede Gewassern verwendest, braucht man am
und du kannst ihn dir schnappen. Strafe riskieren willst. Minute, die du das Zeitlimit Abend wieder, wenn die Fische aktiv sind.
iberschreitest. Lieber laBt man einen Fisch davon-
kommen als einen Koder zu verlieren!
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ction-gepackte Action-Replay-Codes fiir mehr Action auf euren
Konsolen!

\
I |

TRILOGY

(EUROPE)

Master Code 7.

F6000914 C305 -
B6002800 0000

Unendlich Energie 1606CF94 00C8

Unendlich Munition 1606CF96 0064

ALONE IN THE DARK 2 (JAP)

Master Code F6000914 C305
B6002800 0000

Unendlich Gesundheit  102C8770 0064

Unendlich Revolver-Kugeln

102€8772 0006

BATTLE ARENA TOSHINDEN REMIX
(EUROPE)

Master Code F6000924 C305
B6002800 0000

Unendlich Gesundheit Spieler |

16065720 0380

Keine Gesundheit Spieler 2

16066B58 0000

Unendlich Gesundheit Spieler 2

16066B58 0380

Unendlich Zeit 1605F3E4 0065

BUG (EUROPE)

Master Code F6017588 €304

Unbegrenzt Leben 0602556E 0009

Unbegrenzt Energie 0602552E 0009

D (USA)
Master Code F6000914 305

B6002300 0000

Unendlich Spiegel-Hinweise
1601F842 0001
Unendlich Zeit 1601F30A 1A60

Dragon Force (Jap)

Master Code F6000914 C305
B6002800 0000
Unendlich Leben 160778D8 0032
Unendlich Zeit 1607A19A 0A82
Feindliche Truppen Zero 16076986 0000
1607A142 0000
EARTHWORM JIM 2 (EUROPE)
Master Code F6000914 C305
B6002800 0000
Unendlich Leben (die meisten Levels)
3601FF07 0009
360E2EB1 0009
360E2EB3 0009

Unendlich Gesundheit (Anything but
Tangerines)
360E35BB 0064

Unendlich Main Gun-Munition (Anything but
Tangerines)

160D924A 270F
Unendlich Mega Plasma-Munition (Anything
but Tangerines)

160D925E 270F
Unendlich 3 Finger Gun-Munition (Anything
but Tangerines)

160D924E 270F
Unendlich Barn Blaster-Munition (Anything
but Tangerines)

16009262 270F
Unendlich Homing Missile-Munition (Anything
but Tangerines)

160D925A 270F
Unendlich Bubble Gun-Munition (Anything but
Tangerines)

16009252 270F
Unendlich Gesundheit (Lorenzo’s Soil)

360C8E53 0064
Unendlich Time (Lorenzo’s Soil)

360BECFB 005B
Unendlich Gesundheit (Puppy Love Part 1)

3607665F 0064
Peter hleibt ruhig (Puppy Love Part 1)

36069A3F 0004
Unendlich Gesundheit (The Villi People)

360EB3D7 0064

Unendlich Munition fiir die Hauptwaffe (The
Villi People)
160E1086 270F
Unendlich Gesundheit (The Flyin" King)
360EBD67 0064
Unendlich Gesundheit (Puppy Love Part 2)
36076527 0064
Peter bleibt ruhig (Puppy Love Part 2)
36069908 0004
Unendlich Gesundheit (Udderly Abducted)
360C42DB 0064
Unendlich Munition fiir die Hauptwaffe
(Udderly Abducted)
160BA1AA 270F
Unendlich Mega Plasma-Munition (Udderly
Abducted)
160BA1BE 270F
Unendlich 3 Finger Gun-Munition (Udderly
Abducted)
160BA1AE 270F
Unendlich Barn Blaster-Munition (Udderly
Abducted)
160BA1C2 270F
Unendlich Homing Missile-Munition (Udderly
Abducted)
160BA1BA 270F
Unendlich Bubble Gun-Munition (Udderly
Abducted)
160BA1B2 270F
Unendlich Gesundheit (Inflated Head)
360A67DB 0064
Unendlich Main Gun-Munition (Inflated Head)
1609C6AA 270F
Unendlich Gesundheit (1SO 9000)
360C72F7 0064
Unendlich Main Gun-Munition (ISO 9000)
160BD1B6 270F
Unendlich Gesundheit (Puppy Love Part 3)
3607656F 0064
Peter bleibt ruhig (Puppy Love Part 3)
36069953 0004
Unendlich Gesundheit (Level Ate)
360C3833 0064
Unendlich Main Gun-Munition (Level Ate)
16089702 270F
Unendlich Mega Plasma-Munition (Level Ate)
16089716 270F
Unendlich 3 Finger Gun-Munition (Level Ate)
16089706 270F
Unendlich Barn Blaster-Munition (Level Ate)
160B971A 270F
Unendlich Homing Missile-Munition (Level Ate)
16089712 270F
Unendlich Bubble Gun-Munition (Level Ate)
160B970A 270F
Unendlich
Gesundheit
(Udderly
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Abducted)
360C42DB 0064
Unendlich Main Gun-
Munition (Udderly Abducted)
160BATAA 270F
Unendlich Mega Plasma-Munition
(Udderly Abducted)
160BA1BE 270F
Unendlich 3 Finger Gun-Munition (Udderly
1> | Abducted)

— = L/

160BA1AE 270F
Unendlich Barn Blaster-Munition (Udderly
bducted)

-

\ 1l

' 160BA1C2 270F
Unendlich Homing Missile-Munition (Udderly
Abducted)

160BA1BA 270F
Unendlich Bubble Gun-Munition (Udderly
Abducted)
160BA1B2 270F
Unendlich Gesundheit (Inflated Head)
360A67DB 0064
Unendlich Main Gun-Munition (Inflated Head)
1609C6AA 270F
Unendlich Gesundheit (150 9000)
360C72F7 0064
Unendlich Main Gun-Munition (ISO 9000)
160BD1B6 270F
Unendlich Gesundheit (Puppy Love Part 3)
3607656F 0064
Peter Stays Calm (Puppy Love Part 3)
36069953 0004
Unendlich Gesundheit (Level Ate)
360C3833 0064
Unendlich Main Gun-Munition (Level Ate)
16089702 270F
Unendlich Mega Plasma-Munition (Level Ate)
160B9716 270F
Unendlich 3 Finger Gun-Munition (Level Ate)
160B9706 270F
Unendlich Barn Blaster-Munition (Level Ate)
160B971A 270F
Unendlich Homing Missile-Munition (Level
Ate)

160B9712 270F
Unendlich Bubble Gun-Munition (Level Ate)
160B970A 270F
Unendlich Gesundheit (See Jim Run)
360C5C9B 0064
Unendlich Main Gun-Munition (See Jim Run)
160BBB6A
270F
Unendlich Mega Plasma-Munition (See
Jim Run)

160BBB7E 270F
Unendlich 3 Finger Gun-
Munition
(See Jim Run)
160BBB6E
270F
Unendlich Barn Blaster-Munition
(See Jim Run)
160BBB82
270F
Unendlich Homing Missile-
Munition (See Jim Run)

~

160BBB7A 270F
Unendlich Bubble Gun-Munition (See Jim Run)

160BBB72 270F
Unendlich Leben (Puppy Love Levels)

3601FF07 0009
36075F81 0009
36075F83 0009

FIGHTING VIPERS (JAP)

Master Code F6000924 C305
B6002800 0000
Unendlich Energie Spieler 1
16062CF4 00FA
16094AE0 00FA
Unendlich Energie Spieler 2
16064BF4 00FA
16094AE4 00FA
GOLDEN AXE - THE DUEL (USA)
Master Code F6000914 C305

Unbesiegbarer Spieler 1 16078A5C 0080

JOHNNY
BAZOOKATONE
(USA)

Master Code
F6000924 €305

86002800 0000

Unendlich Leben
10288EE6 0008

MEGAMAN X3 (JAP)

Master Code
F6000924 C305

L 86002800 0000

= Unendlich Energie

160E0B9C 0090
Unendlich Bug hole
160E0260 005¢C
Unendlich Acid rush ~ 160E0256 005C
Unendlich Parasitenbomben

160E0258 005C
Unendlich Ray splasher 160E025E 005C
Unendlich Spinning blade 160E025C 005C
Unendlich Triad thunder 160E025A 005C
Unendlich Frost shield  160E0262 005C
Unendlich Tornado fang 160E0264 005¢C

REVOLUTION X (USA)
Master Code F6000914 C305
B6002800 0000

Unendlich Credits 160E9CFA 0063

Skeleton Warriors (Europe)

Master Code F6000914 C305
86002800 0000
Unendlich Gesundheit  3607EBB7 0064
Unendlich Kristalle 3607EBCB 0064
Unendlich Leben 3607EBBF 0064
Immer verfigbar: Homing Mine (Slot 1)
3607EBCF 0001
Immer verfiighar: Mega Blast (Slot 1)
3607EBCF 0002
Immer verfiighar: 3-Way (Slot 1)
3607EBCF 0003
Immer verfiighar: 9-Way (Slot 1)
3607EBCF 0004
Immer verfiighar: 32-Way (Slot 1)
3607EBCF 0005
Immer verfiighar: Lightning Burst (Slot 1)
3607EBCF 0006

Immer verfiigbar: Flaming Lightning Burst
(Slot 1)
3607EBCF 0007
Immer verfiighar: Bouncing Bombs (Slot 1)
3607EBCF 0008
Immer verfiigbar: Schild (Slot 1)
3607EBCF 0009
Immer verfiighar: Napalm (Slot 1)
3607EBCF 000A
Immer verfiighar: Homing Mine (Slot 2)
3607EBD3 0001
Immer verfiighar: Mega Blast (Slot 2)
3607EBD3 0002
Immer verfiighar: 3-Way (Slot 2)
3607EBD3 0003
Immer verfiighar: 9-Way (Slot 2)
3607EBD3 0004
™ Immer verfigbar: 32-Way (Slot 2)
3607EBD3 0005
Immer verfiighar: Lightning Burst (Slot 2)
3607EBD3 0006
Immer verfighar: Flaming Lightning Burst
(Slot 2)
3607EBD3 0007
Immer verfiighar: Bouncing Bombs (Slot 2)
3607EBD3 0008
Immer verfiighar: Schild (Slot 2)
3607EBD3 0009
Immer verfigbar: Napalm (Slot 2)
3607EBD3 000A

VIRTUA COP (EUROPA)
Master Code F6003DEE C305
B6002800 0000

Unendlich Gesundheit Spieler 1
16057BD2 0505

Unendlich Gesundheit Spieler 2
16057C12 0505

Unendlich Kugeln Spieler 1
1606A658 0006

Unendlich Kugeln Spieler 2
1606A6A8 0006
Machine Gun Spieler 1
Machine Gun Spieler 2

1606A66E 5EFC
1606A6BE 5EAC
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n e ?‘ielen Dank fiir eure zahlreichen Briefe. Diesmal habe ich zwei fir Co
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_ _ : _ ~ Verlag GmbH
" Neuheiten: 3D Lemmings und Blam Machinehead. Schreibt Magazin

weiterhin so fleiBig, und denkt daran: einen neuen Code oder Kennwort-

Cheat drucken wir auf jeden Fall ab.
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Isarstrane 32.34
90451 Nﬂrnberg

Halls Sega,

ok verbrackte melnene scklaflose Wachen wif dewt Spielew vow Blam Wackinehead, und jetzt hab ick da
Umaglicke endlich geschabft. Um meinen Sieg zu feiout, schicke ick euch die Pabwsnter biir able Lovels wud ein
paar Codes, wif dewen man e vewteckte Features henaukomunt. Ick habpe, thr duuckt weine Codes ab,

PaBworter Mountain Pass Cheats

Level 3.1 2XVSD AHO3J S2MF-
Alle Cheats entfernen

Icebound Highway
Level 3.2 WOIBH V8D -7FRU ABCDE FGHI) KLMNO

Blam
Machinehead

. T
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B Lin i PR (0P
cin pFL OX
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Level 3.3 THYDH OMZDU 3CZFK

Orbital Headquarters
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= Level 1 - FUNSTART Level 27 - FUGITIVE Level 68 - UNCTIOUS
Level 2 - STARTING i 1 Level 69 - EVERARDS
Level 3 - DIFFRENT Level 28 - FEARLESS a-? %, | Level 70 - ENTREATY
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FIGHTING VIPERS
HYPER-MODUS AKTIVIEREN
1. Exhumed 11. NBA Action Im Hyper-Modus driickst du weg + Punch + Kick, um
2. Fighﬁng Vipers 12. Destruction Derby deine Riistung abzuwerfen und um zu blinken. In
3. Tomb Raider 13. Baku Baku Animal diesem Modus kannst du eigene Kombinationen
4' Niahts ! 4' 3D Lemminas ausfiihren, aber deine Moves sind schwiicher und

deine Gegner stirker.

5. Athlete Kings 15. Discworld

6. Bubble Bobble 16. Panzer Dragoon Zwei NEUE MOVES IM HYPER- UND ARRANGE-
7. Alien Trilogy 17. Guardian Heroes MODUS

8. Story of Thor 2 18. Wipeom Im Hyper- und Arrange-Modus bekommen deine

9. Bust a Move 2 19. Shining Wisdom Fighter neve Moves, die nicht in den Arcade-Moves

. ‘ . enthalten sind. Ein paar Beispiele: Honey hat Pais DDT
10. World Wide Soccer “97 20. WWF WrestleMania und Roll Throw aus Virtua Fighter 2, Bahn hat Akiras

Push 'n" Pull-Move. Experimentiere mit den anderen
Kdmpfern.

ALS MAHLER SPIELEN

SchlieBe das Game im normalen Modus oder einem
hoheren ab. Um Mahler im Arcade-Modus

1. Brian Lara Cricket ‘96 6. Megu Bomberman anzuwiihlen, driickst du links, bis er erscheint, im Vs.-

’ : Modus wird er ein lcon unter den anderen Kampfern
2. Micro Machines 2 ;‘ ;:vgss';::ny haben. Wenn es dir schwerfiillt, das Spiel zu beenden,
3. Worms )

. wihlst du Honey als deinen Kampfer und hiiltst in
in Double Trouble jeder Runde unten und driickst immer wieder Kick.

4. Sonic and Knuckles 9. Prince of Persia 2 Das ist langweilig, aber so kommst du schnell an die
5. Tazmania: Escape from Mars  10. Tin Tin in Tibet Geheimnisse des Spiels heran.

ALS PEPSIMAN

SPIELEN

Um diesen uvltracoolen

Charakter anzuwdhlen,
kiimpfst du dich durch die

1. Jurassic Park 1. Virtua Fighter Animation Stages, ohne ein Match zu
2. Thunderhawk 2. Bakv Baku Animal verlieren, bis du in den Tokio-Level gelangst. Dann
3. Earthworm Jim 3. Pete Sampras Tennis Bt du dich von Tokio mit einem ,Perfect!” schlagen.
4. Mickey Mania 4. Garfield Nun fn;de;l dl:th Pepsilll(mn IIII':; I{t.:lmpl he;;:u;, u:;d
. . . wenn du ihn besiegst, kannst du ihn anschliefiend im
5. Sonic CD 5. Micro Machines Arcade- und im Vs.-Modus im Charakter-Menii
anwabhlen.

ALS KUMACHAN SPIELEN

Um an diesen seltsamen Charakter heranzukommen, muBt du das Spiel mit Pepsiman schaffen. Wenn dir das schwerfiillt, driickst du einfach
vorwdrts und Punch abwechselnd.

EXTRA ANWAHLBARE HONEY-ICONS

Wenn du das Spiel mit Honey im hachsten StthengkelIsgrud schaffst (halte unten und driicke
wiederholt Kick), bekommst du im Vs.-Modus zwei extra Icons. Mit dem ersten kannst du
Honey anwihlen, und sie tragt nur enge Denim-Shorts und ein weit ausgeschnittenes Oberteil.
Mit dem zweiten Icon trigt Honey einen kurzen Rock und eine Bluse. Und das ist nicht alles! Mit
den Moves, mit denen man die Riistung wegschliigt, kann man ihr die Kleider wegschlagen.

EXTRA-OPTIONEN

Wenn du die verschiedenen Cheats erreicht hast, erscheint im Hauptmenii ein besonderes Optionen-Menii. Dort kannst du Unsterblichkeit
anwiihlen, indem du ,No Damage” einschaltest, und dir auflerdem verschiedene Portriits der Charaktere anschaven.
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| Freeze-Orb eingesammelt haben,
| begeben wir uns nun in das
= Sprung-Labyrinth, um uns die
| wertvollen Sprungschuhe zu ‘
holen. Im nachsten Monat

Labyrinth vor.

1.Um das
Sprung-

Labyrinth
zu finden, begibst du dich zum
Eingang zum Mystischen Wald.
Statt hineinzugehen,

#i| marschierst du nach rechts
und setzt deinen Weg nach
oben fort. So kommst du in die
obere rechte Ecke der Map, wo
sich das Labyrinth befindet.

2. Beim Betreten des
Labyrinths wirst du vor den
Gefahren gewarnt. Du muft
den Freeze-Orb in deinem
Besitz haben, den du im
Wasser-Labyrinth gefunden
hast. Am Anfang kannst du
zwischen drei verschiedenen Routen wahlen - nimm
zuerst den rechten Weg.

3. Du stof3t auf einen
zerbrockelnden Weg. Erhéhe deine
Beschleunigungsfahigkeit und
laufe daruber hinweg, bis du oben
wieder festen Boden unter den
FulBen hast.

4. Folge dem Weg, bis du
das einzelne Quadrat mit
dem Sand findest. Bevor
du hier das Graben
anfangst, flitzt du tiber
den zerbréckelnden Weg
auf die rechte Seite des - :
Sands. Dies fiihrt dich zu einem pinkfarbenen
Gesundheits-Orb, den du einsackst. Dann begibst du
dich zuriick zu dem Sandquadrat.

5. Grabe dich durch den
Sand in den
dariiberliegenden Raum.
Hier holst du dir mit den
Herkules-Handschuhen
eine Bombe und wirfst sie
gegen die untere Wand
des Raums. Daraufhin
kommt ein Durchgang zum Vorschein, durch den man
die Bomben aus dem Raum hinaustragen kann.

6. Du muf3t die Bomben aus dem Raum nun zu dem
Zyklopen- Mnnster tragen, um es zu zerstoren, aber

' i bevor du sie tragen
kannst, muf3t du sie mit
dem Freeze-Orb
einfrieren. Die Zliinder
sind zu kurz, und wenn
du eine Bombe

achdem wir in der letzten Ausgabe den

nehmen wir uns dann das Feuer- -

herumtragst, ohne sie
einzufrieren, explodiert sie
und entziehen dir Energie.
Statte dich mit dem Freeze-
Orb und den Stein-Schuhen
aus - stelle dich neben die
Bomben und steigere deine
Beschleunigungsfahigkeit, bis zum Maximum. Nun
springst du mit deinen Stein-Schuhen, um
Eiskristalle zu produzieren. Sobald eine Bombe
eingefroren ist, hebst du sie mit den Hekules-
Handschuhen auf und rennst zum Monster. Wenn die
Bombe wieder aufgetaut ist, kannst du sie auf das
Monster werfen. Du muf3t zwei Treffer landen, um es
Zu zerstoren.

Z.Nach der Vernichtung des
Monsters offnet sich ein
Durchgang, hinter dem du
eine Kiste mit einem blauen
Schlussel findest.

8. Jetzt, wo du den Schliissel
hast, begibst du dich zurtlick
zum Anfang, wo du die Wahl
zwischen den drei Wegen
hattest. Dazu frierst du eine
weitere Bombe ein und

i = plazierst sie auf dem Schalter -
nun kannst du den Korridor neben den FlieBbindern
durchschreiten.

9. Nun rennst du an den
FlieBbandern entlang und gehst
dabei den Lochern aus dem Weg.
Wenn du dies hinter dich gebracht
hast, benutzt du den blauen
Schliissel, um die Tiir zu offnen.

10. Du kommstin einen mitWasser

gefillten Raum, in dem es nirgends weitergeht. Aber
wenn du genau hinschaust, siehst du ein kleines
Quadrat, das etwas heller -

ist als der Rest. Stelle dich RNXEA
darauf und riiste dich mit -~ '."" N\
den Stein-Schuhen und ’
dem Freeze-Orb aus.
Steigere deine
Beschleunigungsféahigkeit,
um einen Gefrierschauer
auszulosen. Dies 1af3t das
Wasser gefrieren, so daf3
du dartiberlaufen kannst.
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11. Jetzt, wo das Wasser
gefroren ist, begibst du dich
| in den rechten unteren
SR Bereich des Raums. Dort
g%ﬁ, 2 . hast du festen Boden unter
BRI f:‘:& den FliBen, mit mehreren

Sandquadraten.

12. Das Sandquadrat,
das du aufgraben muft,
ist auf dem Screenshot
zu erkennen.Wenn du
einmal unter der Erde
bist, grabst du dich
nach oben, dann
geradeaus und wieder nach unten. So gelangst du
in einen weiteren
Raum mit
Sandquadraten, die du
untersuchen kannst.

13, Wenn du jedes
einzelne Quadrat
aufgrabst, gelangst du
jeweils in verschiedene
Sandraume. Dort stof3t du
auf Kisten und die
verschiedensten Power-
Ups - der oberste rechte
Raum ist der wichtigste, denn dort gibt's einen
versteckten Schalter. Du muf3t dich regelrecht in ihn
hineingraben, um ihn
sichtbar zu machen.
Aktiviere ihn, indem du
dich auf ihn draufstellst,
sobald er zum Vorschein
kommt.

14. Neben dem Aktivieren des Schalters solltest du
auch den blauen
Schliissel aus dem direkt
darunter befindlichen
Raum mitnehmen. Man
braucht ihn spater zum
Vorankommen.
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15. Kehre zu der zweiten
Gruppe von
Sandquadraten zuruck
und dann zur ersten.
Dann nimmst du den Weg
nach rechts, der

nachdem du den Schalter betatigt hast.
Folge dem Weg nach unten und nach
rechts, benutze den blauen
Schliissel an der verschlossenen
Tir und iiberquere das lange
FlieBband. Gehe durch die Tur,
und du kommst zu einem
' weiteren Wasserbecken.
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Freeze Orb gefrieren und
benutze die Steinschuhe.
Gehe iiber das Eis in die
untere linke Ecke, wo du
wieder festen Boden unter
den FiiBen hast. Folge dem
Weg bis zu einer weiteren Plattform - setze deine
Tour fort, bis sich der Weg gabelt.

17. Nimm die rechte
Abzweigung, um zu den
Bomben zu gelangen. Friere
eine mit dem Eisschauer
ein, hebe sie auf, laufe nach
links und nach unten zu

einem Schalter. Lege die
Bombe auf den Schalter,
um die Tidr zum nachsten
Raum zu offnen. Gehe
hinein und dann nach
unten.

18. Nun kommst du in einen
grof3en Raum mit einem
84 weilteren
Y Teich,in A ATATNAC)

dem ein

e riesiger
Ring auf der Wasseroberflache
schwimmt. Ziehe deine
magischen Hande an und nimm den Spark Orb -
lade den Orb ganz auf, um tiber deinem Kopf eine
Elektrizitatskugel zu erzeugen.
Werfe sie auf den Ring, so dal3
dieser verschwindet und ein
Weg erscheint. Diesen Vorgang
wiederholst du bei jedem Ring,
der dir im weiteren Verlauf in
die Quere kommt.

Wategiafad .-ul'.n,,

19.Wenn du den Raum mit der
verschlossenen Steintur
erreichst, zerstorst du alle darin
befindlichen Kreaturen, um die
Tiir zu o6ffnen. Gehe hinein, um
die letzte Herausforderung anzunehmen.

20. Die letzte
Aufgabe erweist
sich als recht
einfach. Ruste
dich mit dem
Spark Orb und
den magischen
Handen aus und |
schleudere Funken auf jeden
der Ringe. Sobald alle Ringe
verschwunden sind, erscheint ein
Weg, der dich zu einer Kiste fihrt, die
die wertvollen
Springschuhe fur
dich bereithalten.
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0, auf geht's zum letzten Teil von WWF Wrestlemania - solltet ihr die -
vorangegangenen Ausgaben verpal3t haben, dann zeigen wir euch hier noch einmal, wie man die
Kombinations-Moves ausfiihrt.
Zuerst mufB3t du deinen Gegner packen: vorne, vorne, PowerPunch. Danach muf3t du mittels vorne, vorne
und einem bestimmten Button deinen Special Move starten. Diesen speziellen Knopf drucken wir fiir
euch in Klammern ab. :
Wenn also z. B. (PowerPunch) abgedruckt ist, so packst du den Gegner iiber vorne, vorne, PowerPunch
und driickst dann vorne, vorne, PowerPunch als Start fiir deinen Move.
Hast du diese Kombination gestartet, so muf3t du sie nun auch zu Ende fithren. Drucken wir z.B.
(PowerPunch), Punch, Kick, PowerKick, PowerPunch, dann ergreifst du deinen Gegner, driickst nun
vorne, vorne, PowerPunch. Wenn du jetzt mehrmals weiter PowerPunch driickst, so beginnt dein
Kampfer seinen Special Move. Nun driickst du mehrmals Punch, und dein Wrestler beginnt den Teil des
Moves mit Punch. Jetzt driickst du mehrmals Kick, und der Wrestler beginnt den Teil des Moves, den er
mit dem Kick-Button ausfiihrt. Nun noch das gleiche mit PowerKick und zu guter Letzt mit PowerPunch.

Richtiger Name: Larry Pfohl

Herkunft: Atlanta, GA, GrofBe: 195 cm, Gewicht: 120 kg

Titel: keine

1993 kampfte Lex Luger noch als ,The Narcissist”. Gegen Ende
des Jahres 93 wurde er zum ,All American” Lex Luger und
mufite einige schwere Niederlagen im Kampf um die
Meisterschaft hinnehmen.

Special Moves

PowerPunch + PowerKick

Lugers Alternative zum Griff-
Move.

Double Axe-Handle

Halte Punch fir ca. 3

Sekunden gedriickt
Lex Luger schlagt den

Gegner mit seinem
speziellen Move zu Boden.

Ball 'n' Chain

Vorne, vorne, PowerKick
(driicke Kick zum
Wiederholen)

Sein Arm mutiert zu einem

Morgenstern, und Lex
schlagt damit auf den Kopf

Blade Stab

Vorne, vorne + Punch
Sein Arm verwandelt sich in

eine Klinge, und er sticht
damit nach dem Gegner.

Grab Moves

(Dazu muf3 der Gegner gepackt werden, vorne,
vorne, PowerPunch, damit man dann eine der
nachfolgenden Kombinationen ausfithren kann.)
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Vorne, vorne + PowerPunch
Luger fuhrt einen ,normalen”
Suplex aus.

Unten, unten, PowerKick
Sein Arm verwandelt sich in
Stahl, und er geht damit auf
den Gegner los.

Markenzeichen

Rebel Rack

Power Lift, oben + PowerKick
Er schnappt sich den Gegner
und laBt bei ihm die Knochen
knacken.

Killer Kombos

(PowerKick), Kick, Punch,
PowerPunch, PowerKick, Kick
Lex macht seinen Gegner hier
mit vielen Tritten gar.

(Kick), PowerKick, PowerPunch,
Punch, PowerKick

Mit dieser Kombi zieht Luger
dem gegnerischen Wrestler fast
die komplette Energie ab.




Special Moves

PowerPunch +
PowerKick

BamBams Alternative
zum Griff-Move.

Halte Punch fir ca. 3
Sekunden
Er trifft seinen Gegner
mit der Feuer-Faust.

Halte
PowerPunch fir
ca.3 Sekunden
Er packt den
Gegner und wirft
in auf den Boden.

Fiery Neckbreaker

Rennen, PowerPunch fur
ca.3 Sekunden halten

Er {ibt einen Neckbreaker =
aus und erzielt dabei =
verheerende Resultate.

sSnap Kick

Hinten, hinten +
PowerKick
Einzelner Snapkick

Backbreaker

PowerLift, unten, unten
+ PowerKick
Ein normaler
Backbreaker
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Richtiger Name: Scott Bigelow

Herkunft: Asbury Park, NJ, GroBe: 193 cm,
Gewicht: 163 kg
Titel. Keine

Er kampfte zum ersten Mal in den 80ern in der
WWF und verlief3 sie dann, um 1993
zuruckzukehren.Von da an wurde er zum
Liebling der Fans. Er ist sehr schnell und
beweglich.

(Der Gegner muf3 dazu ergriffen werden, vorne,
vorne, PowerPunch, bevor du dann eine der
nachfolgenden Kombinationen ausfiihren kannst.)

Pogo Piledriver

Unten, unten +
PowerKick (zum
Wiederholen

PowerPunch dricken)
Mehrtacher Piledriver

Markenzeichen

Toast Flying Headbutt
Irgendein Knopf,
wahrend man an den
Seilen steht
BamBams fliegender
Headbutt hinterlaf3t
einen Feuerring.

Killer Kombo

(Punch),
PowerPunch, Kick,
PowerKick,
PowerPunch

Diese Kombination
beinhaltet jede

Toasty Flying Headbutt

19D HIT COMRAO!
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Menge von BamBams , Feuerfausten®.

FININIE

(PowerPunch),
Punch, Kick,
PowerKick,
PowerPunch

Diese Kombination
wird mit mehreren
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fiirchterlichen Backbreakern beendet.
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Richtiger Name: Matt Osborne
Herkunft: unbekannt, GroBe: 183 cm, Gewicht: 110 kg
Titel: Keine

1993 begann er in der WWF als Unterhalter fiir die
Kinder im Publikum - kurz danach gab er 1994 sein
Debiit und hat sich bis heute zu einer Art Kultfigur
hochgearbeitet. Er ist schnell und beweglich.
AulB3erdem ist er trotz seines lustigen Auftretens ein
technisch sehr versierter Wrestler.

Piledriver

Special Moves

Hinten, hinten/unten,
unten, unten/vorne,
vorne + Punch

Vorne, vorne + PowerPunch
Doink fiihrt einen Piledriver

Face Smash

Vorne, vorne + PowerKick
Seine Hande schief3en (driicke danach noch einmal
hervor und klatschen - : - Kick,um den Schlag zu
mit dem Gegner wiederholen)
dazwischen zusammen. ———— Doink klatscht das

Gesicht des Gegners auf

Punch fiir ca. 3
Sekunden gedriickt
halten

Halt die Hand des
Gegners fest und

verpafit ihm einen Eine andere Art, einen Joybuzzer auszufiihren.
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Joybuzzer

Vorne, vorne + unten,
unten/vorne, vorne +
Punch

Elektroschock.

Happy Hammer

Vorne, vorne +

Happy Hammer

Vorne, vorne, PowerKick
Auch der Happy Hammer

PowerKick (danach kann anders umgesetzt
driickst Kick, um den werden.

Schlag zu wiederholen) .

Doink holt einen Markenzeichen

Hammer aus dem Nichts
und schlagt damit
mehrmals den Gegner
zu Boden.

Boxing Glove

Driicke mehrmals Punch
Doink zieht diesmal
einen Boxhandschuh
aus der Tasche und haut
dem Gegner damit P _
machtig in die Seile. n"q_ 1 ik

. S R S e
DropKick e ) ia 111 1 | g
LR [V romrided BT (318  (PowerPunch), PowerKick,
Hal;e: Ol:“ er:mk fr * / Punch, PunchKick, Kick
Ca. 9 sekundaen Diese teuflische Kombination beginnt mit einer

gedriickt : Reihe von Schldgen ins
Doink macht einen

Whoopie Cushion

PowerPunch driicken, wenn
Doink oben auf den Seilen
steht

Doink springt von den
Seilen ab und setzt sich auf das Gesicht des
Gegners.

2C 5 > g - Killer Kombos

A = Gesicht. VO Ny O 82502
DropKick, ohne dazu _ Yl - ot n b
rennen zu miissen. 14-Hit Aoy TR "V

Grab Moves (PowerKick), PowerPunch, o g ? AT

Punch, Kick * .
Diese Kombi ist einfacher,
jedoch hat sie fast die gleiche Wirkung. Sie beginnt
mit einigen uiblen Tritten.

(dazu muB der Gegner ergriffen werden, vorne,
vorne, PowerPunch, erst dann kann eine der nun
folgenden Kombination verwendet werden)
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Special Moves

Razor Blade-Slash

Unten, unten/vorne, vorne +
Punch

Er schldgt seinen Gegner mit
seinem ,Razor“-Arm.

Dashing Blade-Slash

Halte Punch fiir ca. 3
Sekunden gedriickt

Er springt nach vorne und
schlagt dem Gegner ins
Gesicht.

Vorne, vorne + Kick (driicke
dann noch
einmal Kick,
um den
Schlag zu
wiederholen)
Razor Ramon
greift sich die

Beine des

Gegners und
schiittelt ihn dann durch.

Halte PowerKick fiir
ca.3 Sekunden

gedriickt
Er macht einen
Dropkick, ohne dazu

rennen zu mussen.

Griff Moves oiSEry W

(Dazu muf3 der Gegner ergriffen werden, vorne,
vorne, PowerPunch, und danach kann eine der
nachfolgenden Kombinationen gedriickt werden.)

Quad-Slam

Unten, unten + Kick
(driicke dann noch

einmal Kick, um den
Schlag zu
wiederholen)

Eine Alternative zum

,nhormalen” Quad-
Slam.

Richtiger Name: Scott Hall

Herkunft: Miami, FL, GréBe: 201 cm, Gewicht: 130 kg
Titel: Intercontinental

Er kampfte zum ersten Mal 1992 zusammen mit Ric
Flair und Mr. Perfect in der ,,Heenan's Family“. Seitdem
hat auch er sich zu einem absoluten Liebling der Fans
gemausert. Die Intercontinental Championship hat er
schon mehrmals fiir sich verbuchen konnen.

Halte unten und
driicke dann
mehrmals Punch
Sein Arm verwandelt
sich in ein
Rasiermesser, und er
bearbeitet damit den
Gegner.

Reversed Shredder

Halte oben und driicke
dann mehrmals Punch

Der gleiche Move wie eben,
jedoch diesmal in die
andere Richtunag.

Markenzeichen

Razor's Edge

Greife zu, vorne, vorne,
PowerPunch

Razor hebt den Gegner
uber seinen Kopf hinweg
und schleudert ihn dann
mit dem Kopf voraus zu
Boden.

Killer Kombos

(PowerPunch),
Punch, Kick,
PowerKick,
PowerPunch
Dies
Kombination
wird mit einem

absolut

zerstorerischen Body-Slam beendet.

(Kick), Punch,
Kick,
PowerKick,
PowerPunch
Razor beendet
diese

N Z©O HIT COMRO!
Kombination

mit einem kraftvollen Piledriver.
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Richtiger Name: Rodney Anoia

Herkunft: Polynesische Inseln, GréBe: 185 cm,
Gewicht: 295 kg ;

Titel: WWF World, Tag Team

Er begann seine Karriere als Kampfer von Mr.
Fuji im Jahre 1992 und mit einem Gewicht von
229 kg. Er hatte den Titel , World Champion”
und den der ,,Tag Team Championship”
mehrmals errungen.

Griff Moves

(Der Gegner mul3 dazu gepackt werden, vorne,
vorne, PowerPunch, bevor dann eine der folgenden
Kombination gedriickt
PowerPunch + PowerKick werden kann.)

Yokozunas Alternative zum Griff-Move.
Butt-Slam
=ilim. o

Special Moves

Power Lift

Quad-Jab Vorne, vorne + PowerPunch |

So kann man auch einen

Unten, unten/vorne, vorne + Butt-Slam machen.
Punch

Mehrere kurze Jabs Delayed Suplex
hintereinander.

Unten, unten + PowerKick
Yokozuna fiihrt einen verzégerten,
vertikalen Suplex aus.

Halte Punch ca.3 Sekunden
gedriickt

Lahmt den Gegner, indem er Salz
auf ihn wirft.

Unten, unten/vorne, vorne +
Punch

Und auch so kann man dem
Gegner Salz zuwerfen.

Markenzeichen

Belly Shove

Vorne, vorne + Punch
Yokozuna benutzt seinen
riesigen Bauch, um den Gegner
umzuwerfen.

Driicke irgendeinen Knopf,
wahrend du auf den Seilen
stehst.

~ ‘ Yokozuna springt vom zweiten
Boden. I — Seil ab und landet auf dem

Headbutt

Punch (nahe am Gegner)
Stot den Gegner mit dem Kopf zu

Gegner.
Butt-Slam =

Vorne, vorne + PunchKick
Springt auf den Gegner, wirft

ihn zu Boden und setzt sich 12-Hit
auf ihn drauf. T I

Killer Kombos
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Cyclone Leg Toss (PowerPunch), Punch,
PowerKick, Kick,
Powerlift, unten + Punch, PowerPunch

irgendeinen Button
Yokozuna schnappt sich
den Gegner an den Fii3en
und schleudert ihn herum.

Mit dieser Kombination raubt man dem Gegner fast
die ganze Energie.

Toss Out | | (Punch), PowerPunch,
‘ LU L PowerKick, Kick,
?owerlif't und Punch, PowerPunch,
irgendeinen Knopf (nahe Powerkick '

am Seil)

Er hebt den anderen
Wrestler hoch und
schmeiB3t ihn aus dem Ring.

Yokozuna beendet
diese Kombination mit mehreren gefahrlichen
Schlagen.
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G-MUNITIONS-
. LAGER @2

G ARAGE

0.Eingang Luftschleuse

1.Wenn du auf diese
Schranke schief3t, so
senken sie sich herab, und
du kannst Extras
einsammeln, die allerdings
von einem Alien bewacht
werden. Der Flammen-
werfer ist hier am besten.

2.In diesen Schranken
versteckt sich Munition.

3.Nachdem du die Eier
zerstort hast, aktivierst du
die Schalttafel und rennst
zu Punkt 4. Diese
Schalttafel hat keine
Batterie, so daf3 du hier oft
genug probieren kannst.

4.Beim Aufzug gibt es ein
Pulsgewehr und Munition -
hast du genug, so nimm
alles erst spater mit.

Zorstive jode Kiste, a0 de

etzten Monat waren wir beim
Eingang, im duBBeren Komplex, im
Munitionslager 1,in den
Aufenthaltsraumen und im
medizinischen Labor 1.Diesen Monat
geht es durch die ndchsten sieben Levels
hindurch! Wir kommen nun am Nest der
Koénigin vorbei und begeben uns in die
Arena der Konigin.Als Belohnung
fur euer angestrengtes Spiel bekommt ihr
dann einen kurzen animierten Film prasentiert.

Eingang LuftschlofB3
Hier findest du ein Pulsgewehr
und Munition dazu in der Kiste
oben an den Stufen versteckt.
An dieser Stelle gibt es wieder ein
voll aufgeladenes Pulsgewehr, das
sich hinter dieser Wand befindet, die du
wegsprengen mult.
In diesen beiden
Abschnitten gibt es
weitere
Munitionsladungen,
falls sie dir
ausgegangen sind.
Sollte deine Gesundheit recht niedrig sein,
so kannst du hier den ,Hyper Pack”
nehmen und kommst so wieder auf 100%.
Mit drei Granaten verschaffst du dir
Zugang zu diesem Abschnitt. Hier liegt ein
wichtiger Schutzpanzer fiir dich.

Ausgang Luftschleuse - denke daran, daf3
es nicht wichtig ist, sich genau an das
Zeitlimit zu halten. Sammle einfach weiter
die Extras ein, bis die 60 Sekunden voll
ausgenutzt sind.

o du vorbelkommeH!

5.Klettere hier hinein und zerstére die
Kisten - darin ist Munition.

6.In dieser Kiste sind Batterien - viele
der Schalttafeln in diesem Level
bendtigen namlich Batterien, also 1a3
mdglichst keine liegen.

7.Hier wartet ein Alien auf dich. Taste
dich voran, bis es erscheint und
schief3e dann auf die Fasser, um es so
zu vernichten.

8.Hinter den Kisten sind Eier - sei also
vorsichtig! In dieser Ecke ist die
Schalttafel fiir den Kontrollturm -
aktiviere sie.

9.Renne bis hier hin, gehe zum Lift und
mache dich fiir den bevorstehenden
Kampf bereit.

10.Zwei Aliens bewachen den Turm.

Erledige sie und begib dich dann
noch bis zur Luftschleuse.

—_—




wieder nach oben geht. Du hast nur eine
Chance, diese Extras einzusammeln, also sei
schnell dabei.

15, Beseitige in diesem Abschnitt alle
Facehugger und die ganzen Kisten.

16. Aktiviere die Schalttafel mit einer Batterie,
und du kannst mit dem Lift nach unten zu zwei
geheimen Abschnitten fahren.

17.Springe hier schnell vom Lift weg - du hast

Sollte eines der
Brickensegmente unten

sein, so aktivierst du einfach

die Schalttafel im Turm.

11. Aktiviere die
Luftschleusen-Schaltung
und laufe dann auf eine
der sich bewegenden
Stellen, um so nach unten
zu kommen.

12. Gehe zu diesen
Treppen, um den zweiten
Teil des Levels zu
erreichen.

13. Zerstore die Kisten
und driicke dann die
Schalttafel dahinter -
renne zu Punkt 14.

14. Nimm die Extras von
diesem Lift mit, bevor es

nur eine Chance, hier
herzukommen - du
wirst hier Kisten mit

Munition darin
finden. Aktiviere
die Schalttafel,
um so den Lift
zurickzurufen,
und renne dann
in den anderen geheimen
Raum.

18. Nimm die
Munition mit und
hole dann
wieder den Lift,
um so in das
obere Stockwerk
zurickzukehren.

19. Diese Schalttafel
bringt den Gabelstapler
zum Laufen.
20.Nachdem du den
Knopf gedriickt hast,
steigst du in den
Gabelstapler hinein. So
kommst du nach oben
zum Lager.
21. Aktiviere die
@l Schalttafel hier, um den
Lift bei Punkt 22 in Gang
17 ZU setzen.
22.Diesen Aufzug
erkennst du an der Spalte im

Geldander. Halte an und warte, bis er nach unten fahrt.
23.Nimm die Batterie mit und hole dann

den Lift zurtlick, indem du
die Schalttafel bedienst.
Nun kannst du den
Abschnitt unter Punkt 24
erreichen.

24, Hier findest du
Munition und andere
nutzliche Sachen in den
Kisten. Doch Achtung: sie
werden von
Facehuggern bewacht.
25, Begib dich in diesen
Abschnitt und aktiviere
die Schalttafel, um so
den Aufzug bei Punkt 26
heranzuholen.

SATURN-TIPS
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26. Sobald sich
dieser Aufzug
herabsenkt, kannst
du Munition
einsammeln. Doch
sei dabei schnell,
der Lift bleibt nicht
lange in dieser
Position.

27.In diesem
Gebiet gibt es
Facehugger, die
Kisten mit Munition

31. Hier kannst du vom
unten angekommenen
Aufzug Extras
einsammeln. Darunter
sind Munition, Granaten
und Panzerung.

32. Gehe nun nach oben
zum Lager zuriick und
hier herum. Erledige die
Aliens, indem du die
Fasser zum Explodieren
bringst.

99. Unter den

und Medipacks Fahrzeugen verbergen
bewachen. sich Facehugger,
28.Begib dich nun bewege dich also 97

nochmals mittels
des Gabelstaplers
nach oben zum

vorsichtig. ’ A\ ¥
34. Aktiviere diese “.
Schalttafel mit einer
Lager. Laufe nun Batterie, damit du in

bis zu dieser Stelle . den Abschnitt bei Punkt
und aktiviere die = ; - W 36 kommst.

Schalttafel, 100 Ssne— [ \t 385. Stelle dich zwischen
nachdem du die Kisten zerstort hast. die beiden Spulen, und du wirst nach
29.Wenn du die Schalttafel bei Punkt 28 aktiviert unten in ein geheimes Lager gebracht.

hast, so kannst du hier stehen, und das Lager senkt  36. Nimm alle Extras mit und driicke dann die
sich herab, so daf3 du in einen geheimen Abschnitt Schalttafel, um wieder nach oben zu kommen.
kommst. Stelle dich hier hin, wo eine Spalte im 37.Begib dich in die Ausgangs-Luftschleuse - und
Gelander ist. wenn du wirklich alle Kisten zerstort hast, so

90. Schnapp dir die Extras, aktiviere dann das kommst du als nachstes in ein weiteres geheimes
normale Paneel und dann das andere, das eine Munitionsdepot.

Batterie benétigt. Renn durch den Aufzug hindurch
und zu Punkt 31.

8MUNITIONS-
LAGER 3

Eingang Luftschleuse.

Suche hier nach Munition fiir dein

Pulsgewehr.

Um in diesem Level alle Orte erkunden zu

konnen, benotigst du viele Granaten - nimm
also aus dieser

@ Gegend alle mit.

Solltest du

Munition benotigen,

so gibt es hier ein Pulsgewehr.

Um dich gegen die Aliens des

nachsten Levels zu schiitzen,

nimmst du die hier Saure-

Schutzweste mit.

Hier geht es zum Ausgang. Doch denke daran:

gehe erst hinaus, wenn du alles mitgenommen

hat.
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0. Eingang
Luftschleuse.

1. Jede Menge
Facehugger
warten hier auf
dich.

2. In diesem
Abschnitt
findest du den
Automapper
und eine
Batterie.

J. Links
versteckt sich
ein Gegner.
Wenn du genug
Granaten hast,
dann
eliminierst du
ihn am besten.
Dies ist die
einfachste und
sicherste
Methode.

4. Zerstore die
Wand mit einer
Granate,

sammle die Extras ein und

aktiviere dann die

Schalttafel, um den Aufzug

bei Punkt 5 in Gang zu
setzen.

8.Wenn du die Kisten
zerstorst, so bleibt eine
Markierung am Boden.
Laufe dariiber, und der
Aufzug fahrt in eine
Geheimkammer hinunter.

6. Driicke die Schalttafel
und begib dich dann mit
einem Hyperpack bis ans
Ende. So bist du lange
genug unbesiegbar, um
die zwei Aliens erledigen
zu konnen. Aktiviere nun
die andere Schaltung, um
wieder nach oben zu
kommen.

7. Die beiden
verschlossenen Tiiren
lassen sich mit einer
Granate o6ffnen.

8. Die Extras in
diesem Raum
werden von zwei
Aliens bewacht. Halte

S gt o4 On0 Rns EEdEnd
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also eine der starkeren
Walffen bereit.

9. Nachdem du hier alles
eingesammelt hast, kannst
du durch das offene Fenster
ein Alien
erledigen.

10. Achte auf
das Alien, das
sich auf dem
Steg uber dir
versteckt.

11. Zerstore
alle Eier. Gehe
aber nicht zu
nahe hin, da
hier
zahlreiche
Facehugger
heraus-
springen und
dich
angreifen.
12. An dieser
Stelle solltest
du moglichst
viel Munition
parat haben.
Du wirst von
vielen Aliens
angegriffen,
die auf dein
Fleisch scharf

sind.

13. Springst du hier nach
unten, so kannst du einige
Extras finden. Dies darfst du
aber nur machen, wenn du
genug Energie hast, da es
hier auBBerst heif ist.

14. Hier gibt es noch einmal
ein Pulsgewehr. Doch sei vorsichtig, denn wenn du
abstirzt, ist alles aus.

SATURN-TIPS




15.In diesen Kisten

16.

17.

18.

19.

T e T
e e S

. 1 “neilE N darid A8l Ao R v S e g M ¥ g bl B

TR s g [ B P SR S A A %43 --*.'{“*11# E A TR e O T
L N T My ‘A-E'FI" ] i 1AL L ‘T- R By el T | R e

; e I;-\-f-.__*t TOR P TR B y "K\"ﬁ"l -'It’ ey '}‘#} ? o N ¢ A0 s, TR "

B AT, NG £t "?Nk.'_'-"[i_';, A% !‘;"\::; el Py Wl f E b | ey G B
:l_‘: L X ] B g | & ‘:;{E:f*u‘"‘l‘:.‘r.‘ ":? 1"_:1_:{1 ?Tr_'l} lL (% jll"'. f..'\ > i I‘L"";'i' 3 )'-‘-'t L %:J' i A s

. BARRETRACR L SN M ol i et AWM AT v ofl i L Ceadd ary
SR W N R R A R e TR T T VE I ALY it wl B T

)

versteckt sich die
Batterie, die du fir den
Ausgang benotigst.
Danach muf3t du den -
Wachter mit Granaten @

angreifen. | @
Springe hier nach rechts -
hinab. Du findest nun
Medipacks und einige F
Munitionsladungen. Aktiviere dann die Schalttafel, um - 2@
so mit dem Lift nach oben fahren zu konnen. '

Offne die verschlossene Tiire links mit einer Granate. Die Extras hier werden
von Facehuggern bewacht.

Hier sind zwei Wande, die man zerstdren sollte. Im ersten Raum ist ein Alien-
Wachter, im zweiten sind Eier und ein ,Adrenalin-Burst”.

In die Spalte auf der linken Seite darfst du nicht hineinfallen, es ware dein
Ende.

20. Begib dich in die Luftschleuse und beende so den Level.
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10-GEHEIME
LAUFSTEGE

0. Eingang Luftschleuse - 30
Sekunden ist lange genug, um in
diesem Level alles einsammeln zu
konnen.

1. In dieser Ecke liegen Medipacks
und zusatzliche Panzerung.

2. Ein Pulsgewehr, Munition und Granaten
warten in dieser Ecke auf dich.

3. Sammle hier die lebenswichtige Panzerung
ein.

4. Drei volle Kanister Benzin fiir deinen
Flammenwerfer gibt es hier.

8. An dieser Stelle schnappst du dir die
Schrotflinte und Munition dazu.

6. Mehrere Flecken am Boden fiithren dich zum
Ausgang.

S . }//

BEEE‘ ERRIRSETERERREREL LN

22 s e i iR ERRR IR REE

| T e am—— | —— |
\Foprrrrtrarrrrr




" X veei L4 ETR ; NS SR e AW = LN
o S n B SRR ST WX

1 It - vt o b e r

1 -t 11 A, L L F 3 -
: 0 g Tl e st e off o B E uad 2§ ARSI 3 HS
OISR N T IR STRCTRIEKE s
"R al, i - R ? i ) i F o — 4 . | i 3 “ )-'J":‘L ""-i"‘f:ljw
| 1 l:"' ¥ j '. . L j l. ., B\ i f,“ ks )- E B %F ! ?‘? I ._-_ L L3 2 t A2 ). 'lr";: ,,;-:\\’-‘. _:‘;'1*1; ‘i-,:
' i ¥ e B LTy -!'.1 L ‘ ‘I p " il [T T X '._'.'... YA LT ' ‘-. 4 : 2 T 2 ._.:'_;.": ﬁ-ﬁ ‘."',f".l :
T k "'!' | . I i "1 +# ! ks 3 .'| ¥ i T*l‘ - [} ‘1.'-.- 3 i 5 T L&_. ,J_N ‘11 -.11' h_ -"'{.i ¥ ..‘}:“ -‘._ :, I;;;‘I:‘ ri"f-; ‘}.“{é

% 0. Eingang Luftschleuse

i
L

11.n E S T D E H 1. dGllslllc?l ;a;it; ;;1«:11'1 fszrillaiz;zi -warten zwei Aliens auf

" - 2.Die Aliens, die von der Decke hdngen, beseitigst du
- K Dnlsln am besten mit dem Flammenwerfer. Die Wand am
— Ende des Ganges kannst du wegsprengen, um eine
Geheimtiire freizulegen.

3.In diesem Raum findest du den Automapper und eine ID-Karte, die

I hinter der Schalttafel versteckt ist. Aktiviere dann die chalttafel.

S FEFASKGRS AR 4. An diesem Punkt muBt du einen Siedler erledigen und eine Wand

B I’fl'ﬂ"‘ : zerstoren.

5. Hier gibt es viele Extras, die du mitnehmen kannst. AuBerdem wartet
hier ein weiterer unschuldiger Siedler, dem du die ID-Karte abnimmst,
wenn du ihn vernichtest.

6. Gegen diese Wand wirfst du eine Granate, damit den Rest des Levels
erreichen kannst.

7. Zerstore diese Wand, und es wird eine Geheimtiire freigelegt, die zu
einem versteckten Abschnitt fuhrt.

8.In diesem Gebiet gibt es jede Menge Waffen und Munition - und
auBerdem muB leider wieder einmal ein Siedler erledigt werden.

9. Sprenge die Wand weg und gehe in diesen Raum hinein, wo du

Panzerung und zusatzliche Gesundheit finden kannst.

10. An der Decke héngt ein Alien, das du zerstéren muf3t. Dann sprengst

du noch die Wand, die dir den Weg versperrt in Stiicke.
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11.Hier befinden sich zwei weitere
Siedler, die du eliminieren muft.
Danach nimmst du ihre ID-Karten mit.

12. Diese Wand muBt du zerschiefBen, um
s0 in einen Gang zu kommen, in dem
es alles gibt, was du dir nur
wiinschen kannst.

13.Vernichte alle Eier in diesem
Abschnitt. Dabei muf3t du aber
moglichst schnell sein, da {iberall
Facehugger durch die Gegend
streunen. Zudem sind hier wieder ein
paar Siedler mit ID-Karten.

14 .Diese Tiire muf3t du freilegen, um so in den Gang, der zum Ausgang fiihrt, zu

kommen.
15. Nimm zuerst den mittleren Weg, die anderen beiden Géange kannst du spater RXREFEEL o
noch von Aliens sdubern. 'g\\\\ f\
16. Sobald du an der Tiire vorbeigehst, 6ffnet sie sich und Aliens kommen heraus. wemmmnnn ¢l N

Sei also zum Kampf bereit. Hast du genligend Granaten zur Hand, so solltest
du diese hier fleiBBig einsetzen.

17.1In diesem Raum befindet sich die Batterie fiir die Ausgangs-Luftschleuse und
Munition zum Aufladen deiner Waffen.

18. Aktiviere die Schalttafel mit der Batterie und erledige dann die restlichen
Aliens in den anderen Gangen,

19.In der Ausgangs-Luftschleuse wartet ein Alien auf dich. Sei also bereit, fiir den ?\\.
letzten Kampf dieses Levels. B "r’ ‘

' ARENA DER
KONIGIN

0.Eingang
Luftschleuse.
1.Springe von
dieser Stelle aus
nach unten und
schief3e auf die
Eier.Versuche
moglichst auf
Abstand von der
Konigin zu bleiben.
So kannst du sie
wenigstens flir den
Moment fernhalten.
2.Nachdem alle
Eier zerstort sind,
wendest du dich
der Konigin zu.
Hast du dir genug
Granaten
aufgehoben, so
setze sie moglichst
sinnvoll ein. Du
solltest nur mit
dieser Waffe
kampfen und dabei
jedes Mal treffen.
3.Ist die Kénigin dann
erledigt, gehst du zum
Ausgang und beendest den ersten
Teil. Nun gibt es noch eine
Zwischensequenz, du machst dich
dann auf in den zweiten Teil.
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ir kommen nun zum letzten Teil unserer umfassenden
Losung von Nights. Ich hoffe, sie macht euch
genauso viel Spal3 wie ich beim Schreiben hatte.
Diesmal geht’s um Claris” letzte Welt und

den finalen Showdown mit Wizeman. ‘%
Vielleicht bringt euch ja das Christkind die
spezielle Nights-Bonuslevel-Ausgabe mit einem
weiteren berithmten Saturn-Sequel. Seid also
brav, denn Sankt Nikolaus wirft ein Auge auf
euch!

1. Claris beginnt in Twin
TW' N S E EDS Seeds auf einer Plattform
vor einem Turm.Wahrend
sie versucht, in den Turm zu gelangen, sieht
sie plotzlich die Gestalt von Wizeman.
2.Claris wird durch die Luft
zuriickgeworfen.
3. Claris findet sich wieder auf einer Plattform
ohne Nights-Gefangnis.Von hier aus muB sie den Kurs
beginnen, und es sieht so aus, als wiirde es nirgends
weitergehen. Man kann nur eines versuchen: Claris sollte vom Rand der
Plattform abspringen, obwohl das aussieht wie der sichere Tod.
4. Claris taucht von unten wieder auf und fliegt nun in ihrer eigenen

Gestalt. Sie kann nicht wie Nights einen Paraloop ausfiihren, aber sonst _ - :
verhélt sie sich genau wie er. Gehe Mitte rechts und hol dir den 35 Lmk Bonus Ball und
springe auf die Turbofeder.

§.Bevor du den Ideya-Palast erreichst, solltest du drei Kugeln aufgesammelt haben, aber

es ist besser, ihn zu meiden, bis man alle 20 Kugel beieinander hat. So spart man Zeit.

6. Gehe durch die Ringe und hebe die vier Kugeln sowie die Sterne auf. Es kommt
hier besonders auf die Kugeln an, du kannst es dir nicht leisten, auch nur eine
einzige zu vergessen. Auf dem ersten Kurs gibt’s nur 20 davon, und wenn du eine
vergiBt, muBt du den ganzen Weg noch einmal machen, um sie zu finden.

7. Gehe nach oben durch die gelinkten Ringe und fliege durch sechs Kugeln, die in
einem Bereich mit vielen Ringen liegen. Halte dich in der Mitte fur die nachsten
beiden Kugeln, die sich in einem gelinkten Ring befinden.

Py B.Meide die Ballons, sie ziehen Claris nach oben, wen sie mit ihnen in Kontakt kommt.

B Die wichtigen letzten beiden Kugeln befindet sich rechts ganz oben, hol sie dir und
benutze die Turbofeder, um zum Ideya-Palast zu gelangen.

1.Beginne Kurs 2 mit einem vierfachen gelinkten Ringe-Loop.
2.Es ist moglich, alle acht dieser Ringe einzusammeln, indem
man um die Mitte einen schnellen Loop ausfiihrt.
3. Hier befindet sich der Ideya-Palast. Beim ersten Passieren
wirst du noch keine Kugeln dabeihaben, aber bis zum nachsten
Mal sammelst du 20 davon ein.
4.Schlage auf eines der Paddel unter dem Ideya-Palast, um Dutzende
von Sternen freizusetzen. Dann bertlihrst du die Turbofeder, um zu vier
Kugeln zu gelangen.
8. Nahere dich dem Ideya-Kéfig von unten, denn zu beiden Seiten
befinden sich gestachelte Ringe. Schlage auf ein weiteres Paddel, um
noch mehr Sterne freizusetzen. Sammle die acht Sterne um die Feder ein
und dann den 30 Link-Bonus-Ball.

i 6.Beschleunige in die grune,
8 durchsichtige Kiste, die den
Ring umgibt. Dutzende von
Ringen werden nacheinander
- freigesetzt - sie werden immer kleiner und
o kleiner.
1.Fliege durch die Ringe,
wahrend sie kleiner
werden, und sie flihren
Claris zum Ideya-Palast
| zuriick.
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zu beginnen, und schlage auf das
Paddel fiir ein paar weitere Sterne.
Z.Hebe den 25 Link-Bonus-Ball auf und gehe
dann durch die Ringe, in denen du unterwegs drei
Kugeln mitnimmst. Folge dem Boden aus Ringen und
gehe durch die gelinkten Ringe. : s ) ;” e 2%g?
3.Wenn du am Ideya-Palast ankommst, hast du beim R "7 =S Y T » ,
ersten Mal nur drei Kugeln dabei, die du fallen e adare |\ e
lassen kannst, aber keine Angst,
du wirst noch eine ganze
Menge davon finden.
4.LaB dich fallen und umkreise den Turm, um die Kugeln
und die vielen Ringe einzusammeln.
5. Benutze die Turbofeder, und Claris bahnt sich ihren
Weg durch die Ballons, wobei sie die erreichbaren
Kugeln einsammelt.

6. Es folgt eine weitere Reihe von Ballons, die man zu bewaltigen hat,
und diesmal macht sich Claris den Weg mit dem Bohrer frei.
7.Wenn du 20 oder mehr Kugeln hast, kannst du alles andere
vergessen und so schnell wie moglich zum Ideya-Palast =

zuruckfliegen, so daf3 du bald mit dem nachsten Kurs beginnen
kannst. Achte auf den stachligen Ring und nutze die Turbofeder aus,
um an Geschwindigkeit zu gewinnen.

J
= 1. Auf dem letzten Kurs umkreist Claris &"’
E’e

- ’ -

= 1 Wizemans Turm. Lasse dich tief hinabsinken,
e :49_»-’ | um massenweise Kugeln zu finden.
wetw | 2. Achte darauf, nicht die gestachelten

1 Ringe zu beriihren - sie sind diesmal
wirklich teuflisch plaziert.

3. Nach den Stachelringen kommst du zu
einer Turbofeder, auf die du springst, um
Claris in die Héhe zu schleudern. Sammle
unterwegs die Kugeln ein.

4.Wenn du beim Erreichen des hochsten
" Punktes noch keine 20 Kugeln eingesammelt
| hast, begibst du dich in eine Reihe mit den Ballons
8| und fuhrst auf jeden von ihnen eine Bohrer-Attacke aus - jeder Ballon
enthalt namlich eine Kugel.

8. Sobald du 20 Kugeln beisammen hast, begibst du dich zum Ideya-

| Palast, bevor dir die Zeit ausgeht. Sobald du zum Palast kommst, hort die
Uhr zu ticken auf.

6. Claris bleibt nun auBBen in der Ndhe des Turms und halt nach Nights
Ausschau. Bald std83t Elliot hinzu, und nun muBt du nur noch gegen die
Wand schlagen, und schon gelangst du in den Turm.

7. Claris und Elliot verwandeln sich in Nights und sind beide bereit fiir
die letzte Auseinandersetzung mit Wizeman.

,..m

WIZEINAN 1 ~rodll WIEZENAN 3
Wizeman ist ein ziemlich J Wenn du leeman triffst,
groB3er Kerl mit sechs . versuchst du, dich mit dem
Handen, und es ist sehr Bohrer durch ihn hindurch-
schwer, ihn zu schlagen. zuarbeiten. Du kommst auf
der anderen Seite wieder
heraus und muf3t es mit
VIVZENIAN 2 AR L mm Weiteren Projektilen auf-
Du wirst von einer Serie T4l el =@ F58 nehmen. Nach sechs Treffern
gus E}!(lltzen, éﬁfs'i%eT Fels- W iy It 5 eSSBS hast du ihn geschlagen.
rocken und Wirbel- W e S R SN YIOFAS T AN %
winden angegriffen. Alles SIS Gl SIS WIZZNAN -3
dreht sich nur darum,
abzuschatzen, aus
welcher Richtung sie
kommen. Dann bewegst
du dich entweder nach
oben oder nach unten,
um ihnen aus dem Weg
Zu gehen.

| Sobald Wizeman besiegt ist,
kannst du dich zuriicklehnen und
2 eine der besten Endsequenzen

geniefB3en, die es jemals in der Geschichte der Videospiele
gegeben hat. Toll sind nicht nur die voll gerenderten
Animationen mit dem phantastischen Orchester-Soundtrack,
nein, das Ganze zieht sich inklusive Credits {iber mehr als 5
Minuten hin. Ein passendes Ende fiir eines der besten
Videospiele aller Zeiten.




& TRICKS - A-

ier haben wir eine weitere Sammlung von klassischen Codes, die euch

das Spielen zur reinen Freude werden lassen!

SCHNELLERER LEVEL

Im Optionenscreen stellst du den Blickwinkel fiir
Cockpit und Rolling-Mode auf frei. Wenn du startest,
filhrst du eine 45 Grad-Kurve aus, um schneller zu
fliegen.

LEVELAUSWAHL

Im Optionenscreen markierst du den Driving-only-
Abschnitt und driickst auf dem Joypad links und dann
B. Wiederhole dies fiir alle sieben Optionen und dann
das Ganze noch einmal, bis du einen Jingle horst, der
die Aktivierung des Cheats bestitigt. Wechsle in die
gewiinschte Option und benutze Start und C, um einen
Level anzuwihlen.

VERSTECKTE ANIMATION
Gib FOMA als deinen Namen an und wihle BHA.

UNBESIEGBARKEIT

Gib im Eingabe-Optionenscreen, den man im Optionen-
Menii anwihlen kann, MUTEKI als deinen Namen an.
Verlasse das Menii und wihle Operation BHA, gib noch
einmal MUTEKI als deinen Namen an, und sobald dv zu
spielen beginnst, bist du unsterblich.

GEHEIMES SPIEL

Gib AZY als deinen Namen an und wihle die Mission
BHA. Gib noch mal AZY ein, und du gelangst in ein
Spiel namens Black Ball Assault.

HAND GOTTES
Gib BIGNET als deinen Namen an, und wenn du einen

Gegner bekdmpfst, driickst du Start, und er geht zv
Boden.

Level 2 - GJFKFN Level 4 - JWNTXF
Level 3 - PDPKKN  Level 5 -
e TSFVNP

Um die ganze Welt zu besitzen, gibst du folgenden
Code ein:

QDUA YQ25 5555 55NK VKXW IPJI

UNBESIEGBARKEIT

Begib dich zur Juke-Box. Driicke C bei jeder Nummer:
312,17, 2.2, 10, 2,7, 7, 1.

Wenn du ,,0h yeah,, horst, driickst du Start.

LEVELSPRUNG

Begib dich zur Juke-Box. Driicke C bei jeder
Nummer:14, 15, 18, 5, 13, 1, 3, 18, 15, 6.

Wenn du ,,0h yeah,, horst, driickst du bei irgendeiner
Nummer von 1 bis 6, um die entsprechende Stage
anzuwihlen. Dann driickst du Start,

LEVELAUSWAHL, UNENDLICH VIEL ZEIT, UNENDLICH
VIEL GESUNDHEIT

Pausiere und driicke A, B, ¢, B, A, (, A, B, C, B, A und
C. Fahre mit dem Spiel fort, und du stellst fest, dafl du
nun bei voller Gesundheit bist, unendlich viele Leben
und Zeit hast und auBlerdem in den ndchsten Level
springen kannst.

LEVELAUSWAHL

Har dir Level 6 im Soundtest an, und wenn er beendet
ist, driickst du A, C, A und B gefolgt von Start. Wenn
das Spiel begonnen hat, kannst du durch die Levels
wechseln, indem du B und oben driickst.

CHEAT-MODUS

Pausiere, widhrend du ein Duel- oder Arcade-Game
spielst und driicke C, B, B, C, C, A, Cund B. Auf diese
Weise gelangst du in einen geheimen Optionenscreen.

LEVELCODES
Level 2 - BQJRAEF
Level 3 - TLUIKOAP

Level 4 - WTEOUJP

ZEHN LEBEN
Gib folgenden Code ein - BQQAEZZ

99 BALLE

Halte im Titelscreen A, C und links auf dem Joypad
gedriickt.

VERSTECKTER OPTIONENSCREEN
Bevor du Start driickst, driickst du zehnmal C.

rickwirts).

PASSWORTER

Undercaves - WEFIDNMP Marble Sea - FZTPVIND
Vents - ZYUELFBM The Library - GYZMBUKU
Ridge Water - NRAVEEIP Deep City - FAZXIFLZ
Lagoon - NGBBLFBM
Ocean - YWGTTIJNI
LLHFUNLA

Hard Water - RGQRHEIX Origin Beach - MPAJUNLC
Cold Water - UVJUBUKX Trilobite Circle - FEUMUNLH
Island Zone - LYTIOQLZ Dark Water - CRNQUNLO
Deep Water - SIVLTINW Last Battle - KQCNLMLX

Jurassic Beach - ZAOBUNLG
Pterodactyl Pond -

LEVELAUSWAHL

Sobald du das Spiel beendest und in den Titelscreen
zuriickkehrst, driickst du rechts unten diagonal und A
und C gleichzeitig, wiihrend du Start driickst. Nun
bekommst du eine Levelauswahl.

PASSWORTER

D7K76Y43HYMPTSW4 D7YIVYGDP72VMLL2
D7SDPH67BFGZVIDC  D76YDLPJI398NMHZ
BLAUEN WAL STEUERN

Wenn du im 10. Level neben dem blaven Wal
herschwimmst, driickst dv oben, A, unten, links, C, C
und unten. Wenn du dies erledigt hast, kannst du den
Wal stevern.

UNBESIEGBARKEIT

Driicke und halte A und Start in dem Screen, der den
nichsten Level erkldrt. Das Game hilt an, fohre fort,
und die Musik verstummt. Nun bist du unbesiegbar.
LEVELAUSWAHL

Gehe in den PaBwortscreen und gib PLEASE ein,
gefolgt von den entsprechenden Buchstaben:

Ice Zone - EE Last Flight - 00

Island Zone - FF Origin Beach - QQ
Pterandon Pond - GG Marble Sea - UU

City of Forever -HH ~ Open Ocean - WW
Undercaves - |l Ridge Water - ZZ

Deep City - KK

CODE

Gib SHARKFIN ein und driicke Start. Nun muBt du nicht
mehr auftauchen, um Luft zu holen, auBBerdem kannst
dv Quallen mit deinem Sonar toten.

UNENDLICH VIELE LEBEN

Gib den folgenden Code ein: NIHPLODS (SDOLPHIN

"1.* :“lx}ﬁ ﬂj_l- !'.
"‘ "\I‘ }}-."_
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TOSHINDEN URA

Mit der zweiten Auflage ihrer dreidimensionalen
Knochenbrecherei versuchen Takara, endlich in hohere

Prugelspharen aufzusteigen.

Dfe Backgrounds im HiRes-Look sind leider zum gréBten Teil langwem

er in der letzten Ausgabe
bereits das Preview gelesen
hat, weiB3, daB sich das Kdmp-

fer-Ensemble gegentber dem Original
etwas verandert hat. Neu in der Runde
ist die zierliche RonRon im Chefse-
kretarinnen-Look, die flotte Politesse

Blechmann Repli stellt sich euch im
Laufe des Arcade-Modus gleich
zweimal in den Weg.

as schlichte CG-Intro sieht durch
das pixelige Raster etwas billig aus.

Tracy sowie der finstere Ripper, der mit-
tels seiner beiden Klingen seinem
Namen vollauf gerecht wird. Ersatzlos
gestrichen wurden die ehemaligen
SchluBlichter Gaia & Co.. Statt dessen
mimt das bdése Genie Wolf und sein
mechanischer Geselle Repli den Bose-
wicht. Zusammen mit den beiden ver-
steckten Charakteren Sho und Vermilli-
on (Tip: auf ,Hard“ durchzocken) bringt
Toshinden URA 16 Polygon-Fighter auf
die Waage. Diese Runde balgt sich in
bekannter Manier auf der abgegrenzten
Kampfarena, sprich vier Aktionstasten
sorgen fur Kicks und Waffengeklirre,
wahrend die L- und R-Taste die Flucht
iIn die dritte Dimension ermdglichen.
Letzteres gestaltet sich allerdings nicht
ganz unproblematisch, da das Zur-Sei-
te-rollen etwas langsam vorgetragen

r ! e TR a o po S vy Logrrg o T .-
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Die mit Schlagstécken bewaffnete
Tracy ist neu im Spiel.

wird; ein schnelles Timing ist somit
(lebens)wichtig. Alle Special Moves
wurden ubrigens anstandslos Uber-
nommen und sind bei Bedarf sogar
durch simplen Knopfdruck anwahlbar;
ob das im Sinne des Erfinders ist, diurf-
te fraglich sein.

UIf Schneider

word Up—'n

-
-

Die URA-Version hat zwei -
entscheidende Schwachen:
Erstens bietet der Nach-
zugler bis auf ein paar neue Gesichter
und ein nur teilweise gelungenes
Facelifting nichts Neues, zweitens
benétigt das Gameplay dringend mehr
Feinschliff. So kénnen die meistens
CPU-Gegner fast ohne Gegenwehr
flachgelegt werden, und die Kollisions-
abfrage & Spieldynamik laBt zudem
stark zu wiinschen Ubrig. Also Takara
Uban ﬂben. i,lbenl S Ve >

Check Up

Titel: Toshinden URA
Genre: - Beat 'em Up
Hersteller: Takara
Tel.: 040-2270961
Release: Januar
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 16 Kampfer
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: Leicht bis mittel
Besonderheiten: Hochauflosende
Hintergrundgrafik

Grafik 79%

Hochauflésendes Hintergrundlayout
ohne Animationen und zumeist einfalls-
loser Natur, gut animierte Polygon-
Klopper mit schénen, gouraud-schat-
tierten Rundungen, im Zoom jedoch

grobpixelig.
Sound 57%

Nach dem Abschalten bleibt euch keine
dieser 0815-Melodien im Gedachtnis,
die Hiebgerdusche sind durchschnitt-

2 Gesamt 65%

Netter 3D-Klopper mit ansehnlicher
Optik, mehr Tiefgang bei der Spielbar-
__ke:t und elna hﬁrtere Gangart wéra _




NH L. HOCKEY 97
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Die insgesamt neun Perspektiven decken das gesamte Spektrum ab. Von
der 3/4-Ansicht bis hin zur witzigen, aber unspielbaren Ego-Kamera.

68 &Satusn

Die Spannung steigt: Die
Sportkoénige aus den USA
wollen nach der 16 Bit-
Herrschaft nun auch in der
Ara der Next Generation-
Konsolen mit ihrer renom-
mierten Eishockey-Simu-
lation einen technischen
und spielerischen Glanz-
punkt setzen - Operation
gelungen?

A hat es in letzter Zeit nicht ein-
Efaoh! Uber Jahre hinweg waren

die US-Boys die uneinge-
schrankten Herrscher im Sport-Sektor,
doch beim Sprung in das 32 Bit-Zeit-
alter tat sich EA bislang recht schwer
und konnte teilweise sogar von der
Konkurrenz Uberrollt werden. So
geschehen bei den Eishockey-Spielen
durch Virgins brillante Simulation NHL
Powerplay. Ausgerechnet bei ihrer ein-
stigen Parade-Disziplin schwachelte
der Sportspezialist eklatant, denn der
erste 32 Bit-Versuch muBte letztes
Jahr aufgrund mangelnder Qualitat
wieder eingestampft werden. Mit



Plappermaul John Davidson hat fur
jede Begegnung einen individuellen
Spruch bereit (oben). Fouls werden
noch angezeigt, ein drohendes Off-
Side jedoch nicht mehr (Mitte).

einem Jahr Verspatung also tritt nun
die fertige Version zur Aufholjagd an.

Revolutionares
Gameplay?

Nach einem feierlichen CG-Clip werdet
iIhr von einem aufgeraumt wirkenden
Hauptmenlu empfangen, das keinerlei
Uberraschungen bietet. Nach wie vor
steht ein schnelles Freundschaftsspiel,
eine komplette Saison, der direkte Ein-
stieg in die Play Offs oder ein kurzer
Shoot out-Vergleich zur Auswahl. Wer
seine NHL-Teams immer auf den neue-
sten Stand bringen will, darf zudem in der
Transaction-Option neue Puckjager
kreieren oder Spielertransfers durch-
fuhren. Nachdem ihr eure Wahl markiert
habt, kommt der digitale Sportreporter
John Davidson zum Zug. Der scheinbar
allwissende Fachmann stellt euch im
Vorfeld jeden Akteur einzeln vor und hat
vor dem Face Off sowie zwischen den
Spieldritteln immer eine passende Ana-
lyse parat. Gleich danach wird eine fei-
erliche Hymne angestimmt, und schon

L Defense
|164 Ibs R Handed

| Roility

Speed

Offensive Anareness
Defensive Anareness
Shelt Pouer

S Checking Pomner
Stick Handling
Shot Accuracy
Endurance
Passing Accwracy

Roegoressiveness

#7291 Overall Ratin
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Fiir Cracks interessant: Um die CD-ROM immer auf dem neuesten Stand

zu halten, ddrft ihr jeden beliebigen Spieler selber kreieren.

kann die eisige Torjagd losgehen. Erwar-
tungsgeman wird das gesamte virtuelle
Stadion anhand einer texturierten Poly-
gongrafik dargestellt, wobei die Anima-
tionen der Spieler durch das bewahrte
Motion Capture-Verfahren realisiert wur-
den. Neben der bekannten Perspektive
stehen noch acht weitere Kamera-Posi-
tionen zur Wahl, die das sportliche
Geschehen sogar aus der Ego-Ansicht
prasentieren. Beim Gameplay orientier-
te man sich an dem 16 Bit-Original und
spendierte den Schlittschuh-Cracks ein
stattliches Repertoire an Aktionsmog-
lichkeiten. So kénnt ihr euch neben den
Standard-Moves sogar auf das Eis wer-
fen, um einen SchlagschuB abzu-
blocken, einen gegnerischen Spieler mit
einem speziellen Bandencheck kurzzei-
tig auBer Gefecht setzen oder den Puck
auf einen heranstirmenden Mitspieler
elegant ablegen. Des weiteren fanden
sogar individuelle Aktionsmaoglichkeiten
einiger herausragender Spieler Beach-

word Up

NHL 97 macht im Vergleich
zu NHL Powerplay keinen
Stich. Auf dem Papier horen
sich die vielen Features (individuelle Ani-
mationen, TV-Prasentation... etc.) zwar
vielversprechend an, doch das Game-
play spricht eine andere Sprache. Den
Torschussen fehlt jegliche Dynamik, und
vom planvollen Spielaufbau mit intelli-
genten Computer-Akteuren kann man
nicht sprechen. NHL 97 ist zwar beilei-
be nicht schlecht, aber angesichts des
groBen Namens muBB man einfach mehr

- Eivvallcil.
Bigi I. if i

tung, und selbst der Torhuter hat dies-
mal die Wahl, ob er den Puck an der Ban-
de entlang spielt oder ihn schnoérkellos
aus der Verteidigungszone beférdert.
Last but not least durfte es vielleicht noch
von Interesse sein, daB es nach einem
Foul (oder auch nicht) schon mal zu einer
kleinen Boxeinlage zweier Streithahne
kommen kann.

UIf Schneider
Check Upz
Titel: NHL 97
Genre: Sport
Hersteller: Electronic Arts
Tel.: 05241-26024
Release: 22. November
Preis: DM 99,95
Spieler: 1-4
Levels: 28 NHL Teams
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Moderat
Besonderheiten: Multitap

Grafik 78%

Polygon-Puckjager mit schénem Gou-
raud Shading, hibsche Zuschauerku-
lisse.

Sound 67%

Coole Titelmusik mit hohem Wiederer-
kennungswert, die Zuschauerkulisse
konnte noch lebhafter und abwechs-
lungsreicher sein, gute Soundeffekte.

Gesamt 74%

Etwas enttduschender 32 Bit-Einstieg:
Eine Simulation, der es an Dynamik und
Spielwitz mangelt und die sich sogar im




R E V 1 E

Gremlin erobert die Saturn-Greens! Mit ihrem ersten
Saturn-Golfspiel iiberhaupt zeigen sie der Konkurrenz
gleich, wie man es richtig macht! Pebble Beach Golf und
Virtual Golf haben hier das Nachsehen!

Wie ein echter Golfprofi darf man
vorher das Loch abgehen, was fast
an ein Adventure erinnert.

ie Zeiten, als die Frage nach

dem besten Golfspiel durch

einen Blick auf das aktuelle
Electronic Arts-Angebot beantwor-
tet werden konnte, sind leider langst
vorbei. Nun muB3 man sich als ange-
hender Joypad-Langer mit vier mog-
lichen Kandidaten befassen. Pebble
Beach Golf gefallt durch die Nahe zum
legendaren PGA Golf, Virtual Golf
uberzeugt mit flotter 3D-Engine,
wahrend Valora Valley Golf die etwas
verruckte Neuauflage von Pebble
Beach Golf ist. Das brandneue Actua

Den Flug kann man aus unterschied-
lichsten Perspektiven betrachten.

Die Polygon-Spieler wurden her-

vorragend animiert.

IEE vk
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Gerade
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Der gelbe Balken verrat, wo der Ball ungefahr landen wird.

70O S=atusn

Golf hat nun beste Chancen, als Refe-
renzspiel aus dem Vergleich hervor-
zugehen!

Der Grund hierflr ist die absolut sau-
bere technische Gestaltung mit einer
wirklich vorzuglichen 3D-Engine, die
ohne lange Wartezeiten und Lade-
pausen auskommt. Man darf sogar
erst einmal zu Ful3 das jeweilige Loch
abgehen und sich so ein Bild von
der Landschaft machen. Die vielfalti-
gen Grafikoptionen inklusive diverse
Zusatzfenster, der deutsche Kom-
mentator und das abwechslungs-

reiche Kursdesign runden dieses
Werk ab.

Hans Ippisch &

Actua Golf wirde fast als
Nachfolger von Virtual Golf
durchgehen. Die etwas
schonere 3D-Grafik, die ein-
fallsreicheren Platze und das feinfuhli-
gere Gameplay bescheren Gremlin
einen punktemaBigen Vorsprung!

9

Titel: Actual Golf
Genre: Golfspiel
Hersteller: Gremlin
Tel: —
Release: November
Preis: ca. DM 99,-
Spieler: 1-4
Kurse: 2
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Einstellbar
Besonderheiten: Dt. Kommentator

Sehr flotte 3D-Engine mit flissigem
Scrolling und sehr gut animierten Spie-
lern.

Deutscher Livekommentator, gute
Effekte.

Actua Golf ist derzeit zweifellos das
empfehlenswerteste Saturn-Golfspiel.
Die schicke Grafik und die gelungene
Technik bereiten viel Freude.






BEWELCEN

Einer gegen alle! Leider halt sowas nur Rambo im Film
lange durch, hier geht die Energie schnell verloren.

COMMAND

CONQUER

Das Action-Strategiespiel des Jahres ist endlich da! Wir
hetzten die GDI- und NOD-Truppen durch die komplett
deutschsprachige Saturn-Umsetzung und tiberpriiften
den SpielspafB-Pegel. Kann Westwood damit den Erfolg

von Dune |l wiederholen?

‘Jawohl, Sir!", ‘Breche auf!’, 'Einheit zer-
stort!” - zahlreiche militdrische Meldun-
gendieser Artdrangen vor gut einem Jahr
wochenlang aus jedem Bluro, in dem ein
PC seinen Dienst verrichtete. Noch nicht

einmal wenn man mit amerikanischen
Entwicklern telefonierte, war man vor
Command & Conqguer sicher. Aus dem
Hintergrund hérte man dann halt ein Yes,
Sir!", an der zeitweiligen gedanklichen
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Das reinscrollende Zusatzfenster am rechten Rand
dient zum Steuern der Bau-Aktivitaten.
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NGRGID ' SCHUTZ
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Abwesenheit des Gesprachspartners
anderte sich jedoch nichts. Der weltwei-
te Riesenerfolg kam damals selbst flr
Brett Sperry und seine Westwood-Crew
etwas Uberraschend, schlieBlich war
Command & Conquer nicht mehr als ein
grafisch und spielerisch leicht aufge-
peppter Nachfolger von Dune ll, das zwar
uber einen langen Zeitraum sehr beliebt
war, jedoch nie bis an die Spitze der
Charts vorstoBen konnte. Die C & C-
Manie kannte jedoch keine Grenzen! Als
schlieBlich weit tber 500.000 CD-ROMs
des Tiberium-Konfliktes (so der Unterti-
tel) und der Daten-CD Uber die Ladenti-
sche wanderten, durfte sich Virgin rih-
men, das meistverkaufte Computer-
Spiel Deutschlands verdffentlicht zu
haben.

GDI versus NOD!

Zeitgleich mit der PC-Fortsetzung
erscheint nun endlich die langerwartete
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Ab und zu darf man sogar zwischen mehreren alternati-
ven Routen wahlen (links). Die Erntemaschine bringt das
. kostbare Tiberium in die Raffinerie (unten).

Saturn-Version, welche ubrigens in
Deutschland auch in einem sensationell
gunstigen Hardware-Bundle erhaltlich
ist. Das Gameplay hat sich im Vergleich
zu Dune Il nur sehr geringflugig geandert.
Man dirigiert seine Soldaten Uber ge-
birgige, noch zu erforschende Schau-
platze, die flussig in alle Richtungen
gescrollt werden koénnen. Das Ziel
besteht in der Regel darin, gegnerische
Einheiten auszuloschen, Wissenschaft-
ler zu befreien, einzelne Uberlaufer aus-
zuschalten oder ahnliche Aufgaben zu
erfullen. Dabei ist man auf eine kampf-
starke Einheit angewiesen, die man
durch entsprechende Lager und Fabri-
ken maBgerecht verstarken kann. Dazu
bendtigt man jedoch genugend Geld,
welches man wiederum durch den
Abbau von Tiberium erhalt, das auf den
Feldern wachst und von einer erst noch
zu kaufenden Erntemaschine einge-
sammelt wird. Per Joypad kann man

Selbstverstandlich darf man auf

der Seite der bosen NOD-Bruder-
schaft zum Duell gegen die GDI
antreten (rechts).

auf? So oder ahnlich lauten die Pro-
blemstellungen wahrend des Spiels!

Erstklassig
umgesetzt!

Hat man sich erst einmal an die kom-
plexe Steuerung gewohnt und den Ein-
satz des Zusatzfensters kapiert,

einzelne Soldaten oder
groBere Gruppen akti-
vieren und zu be-
stimmten Aktionen
veranlassen. Ob sie
nun einfach durch die
Gegend laufen oder ein

Westwood auf dem
Vormarsch! Command
& Conquer wird auch
in der Saturn-Version

die Charts erobern!

beginnt Command &
Conquer richtig
Spal3 zu machen.
Nicht ganz unschul-
dig sind die hervor-
ragend synchroni-
sierten Videoclips,

bestimmtes Ziel unter BeschuBB nehmen
sollen, sie befolgen die Befehle des
Spielers genauestens, was sie miteinem
Jawohl, Sirl" bestétigen. In der Regel
besteht die Herausforderung des Spiels
darin blitzschnell sich anbahnende
tlonen zu analysieren und seine

1€ dementsprechend rea-

LI )

ben ﬂlnken Fieaktlo-

die erstklassig auf die Missionen ein-
stimmen. Das weiche Scrollingund das
flissige Bildschirmgeschehen machen
C& C zum technischen Schmuckstuck,
das man nicht versaumen sollte.
Hans Ippisch i

word Up —

Tadellos! Command & Con-
quer darf man jedem Stra-
tegie-Liebhaber bedenken-
los empfehlen! Westwood erledigte sei-
nen Job mit der erwarteten Perfektion
laBt auch die Saturn-User zum unge-
tribten C & C-Vergnligen kommen.

‘_‘
i
B

Check Up

Titel: Command & Conquer
Genre: Echtzeit-Strategie
Hersteller: Virgin/Westwood
Tel.: 040-391113
Release: Dezember
Preis: ca. DM 100,-
Spieler: 1
Levels: 30
Save Game: Passwort
Datentrager: 2 CD-ROMs
Schwierigkeitsgrad: ansteigend

Besonderheiten: komplett in deutsch

Grafik 64%

Sehr gute Videosequenzen, technisch
saubere In-Game-Grafiken, die aller-
dings nicht gerade allzu spektakular
sind.

Sound 87%

Hervorragende deutsche Sprachausga-
be, sehr gute Musikstlicke, die flr die
richtige Atmosphéare sorgen.

Gesamt 88%

Ein faaseindm Stmtegimpiel dm rnit
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VIRTUAL ON

Die Japaner gerieten angesichts dieser technisch gran-
diosen Arcade-Umsetzung schier aus dem Hauschen :
und zuckten sensationelle Hochstwertungen. Ob die B

Euphorie auch in Deutschland uberhand nimmt? Die verschiedenen Waffen haben
teilweise eine explosive Wirkung.

Ein echte Seltenheit gelang den ’ it - o = -

Sega-Entwicklern mit dieser

famosen Automatenumsetzung.
Sie schufen tatsachlich ein neues Gen-
re, das es so vorher noch nicht gab. Die-
ses Spiel ist weder ein 3D-Actionspiel in
der Art von Gun Griffon, wo man ein-
zelne Missionen erledigen muB, noch ist
es ein Beat ‘'em Up, in dem man sich im
Nahkampf auf beengten Schauplatzen
per Vollkontakt die Lebensenergie
abluchst. Vielmehr darf man hier an
einem modernen Zweikampf zwischen
zwel Battletech-Robotern teilnehmen,
der auf Uberschaubaren, eingegrenzten
Schauplatzen stattfindet, wo man sich
beispielsweise hinter Mauern ver-
stecken kann. Ebenso ist es mdglich,
kurzzeitig abzuheben oder auf ein
Gebaude zu springen. Ansonsten darf
man frei durch die Gegend laufen und
drei verschiedene Waffen zum Zer- besteht darin, seine vielfaltige Bewaff- man Ubrigens nur bei Sega of Japan
storen des Konkurrenten einsetzen. nung perfekt zu beherrschen. Man muBB  direkt bestellen (selbst Japaner!).
Neben spektakularen Feuerbéllen gibt jederzeit wissen, wie man welche Waf-

Das Design der Landschaften ist ausgesprochen abwechslungsreich.

es auch Raketen, gewdhnliche Pistolen fe zu welchem Zeitpunkt einsetzt, was Technisch
oder Nahkampfwaffen ”
wie Lichtschwerter, die grandlos!

bei geringer Distanz ein- Im Vergleich zur Pre-
gesetzt werden. Das A § ‘_ view-Version unterzog man
und O des Spiels § A das Spiel noch einmal einer deutlichen

1 Uberarbeitung und spendierte sogar
zunachst einen zusatzlichen Splitscreen-Modus,
mehr als kompliziert der dank einer vertikalen Screenteilung
Ist, jedoch nach einer wesentlich angenehmer zu spielen ist
halben Stunde kein Pro- als der ebenfalls zur Auswahl stehende
blem mehr sein diurfte. Hat Horizontal-Splitscreen-Modus. Eventu-
man sich erst einmal daran ell im Blickfeld stehende Gebaude wer-
gewohnt, daB mansichmitder den nun durch eine elegante Semi-
L- und R-Taste standig in Transparenz auf durchsichtig geschal-

Richtung des Gegners drehen
word Up —

muf3, um eine Chance zu
Beat ‘em Up-Fans, die Lust

haben, ist das

schwierigste schon
auf etwas Neues haben,
mussen Virtual On unbe-

geschafft. Den
‘ Dual-Joy- : : :

stick der dingt ausprobieren. Die packenden

’ Zweikampfe auf grafisch ansehnlichen

ebenfa;lls tiitzt Schauplatzen gehéren zum Spannend-

urt grs iz sten, was seit Virtua Fighter 2 Uber den

wird, Screen geflimmert ist!
kann sl i




Anfanger sollten sich von der
Konsole ein paar Lehrstunden
geben lassen.

HARAHRE

Kurzzeitige S_ghwebe-Einlangen
verschaffen Uberblick und lassen
Raketen ins Leere gehen.

tet, wahrend blaue Gitterflachen durch
transparente Ebenen ausgetauscht wur-
den (Explosionen blieben im Gitterlook!).
Die 3D-Darstellung ist ansonsten her-
vorragend gelungen. Das Scrolling ist
blitzschnell, Grafik-
fehler gibt es weder
bei den acht einfalls-
reichen Robotern
noch bei den sehr
unterschiedlichen

Hintergrundgrafiken.
Selbst bei den flr gewohnlich recht pixe-
ligen Saturn-Videos setzten die Ent-
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Virtual On ist das Zwei-
kampfspiel das Jahres.
Schnell, komplex und
spielerisch gelungen!
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Cleveres Design! Sollte eine Mauer im Weg stehen, so wird diese

transparent dargestellt.

wickler neue Mal3stabe mit einem far-
benprachtigen, fast pixelfreien Intro.

Hektisch, aber gut!

Wer mehr auf geruhsame Strategie-
Matches steht, ist bei diesem Spiel an
der falschen Stelle. Die Kampfe laufen
so blitzschnell ab,
daB man oftmals
erst im Replay
mitbekommt, was
genau passiert ist.
Um ein allzu-
schnelles Game
Over zu vermeiden, kann man Details in
Sachen Kampflange, notwendige Sie-

Der vertikale Splitscreen-Modus ist der horizontalen Screen-Teilung klar

vorzuziehen.

gesanzahl und &hnliches wie in
gewohnlichen Beat ‘'em Ups einstellen.
Spielt man ausschlieBlich alleine, durf-
te die Motivation schon recht bald nach-
lassen.

Hans Ippisch &

Check Up-z

Titel: Virtual On
Genre: 3D-Action
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: Dezember
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1-2
Levels: 8
Save Game: Continues
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hoch
Besonderheiten: Technisch erst-

klassig, 2 Splitscreen-Modi

Grafik 86%

Technisch brillante 3D-Optiken mit
perfekt animierten Robotern, spekta-
kulére Effekte, gelungene Splitscreen-

Modi.

Sound 88%

Kraftige Soundeffekte, packende
Soundtracks sehr guter Qualitat.

Gesamt 89%

Das originellste und technisch hervor-
ragendste Action-

Game seit langem,
SaTaST B




e

n

KRAZ

3 y - 5
- -
- “' o
. e
F il e S

\Y

M .- :
(

N

Bislang konnte der Kampfroboter Gun Griffon ungestort
seine Kreise auf dem Saturn drehen. Kann ihm der ver-
ruckte Russe von Psygnosis gefahrlich werden?

+*TMERF

i

1] 3

=) F T LATION CENTRE.

. .! RIS ERSp #-APPED WITHIN FIELD:

-1 S e srEii ﬁ[‘l’ﬂﬁ:

-3,
4!.\',

DEDLIOK

Auf der Karte werden die wichtigsten Targets des Spiels gezeigt.

le Sony-Tochter Psygnosis
Danvancierte inden letzten Mona-

ten zu einem der fleiBigsten
Saturn-Lieferanten uberhaupt. Der vor-
liegende Titel ging zwar zwischen Best-
sellern wie Wipeout und Destruction Der-
by im starken Psygnosis-Sortiment
etwas unter, kann jedoch dennoch als
lobenswerte Sortimentserweiterung
begruBt werden.
Eine auBerordentlich witzige Introse-
qguenz in englischer Sprache flhrt in das
Geschehen des Spiels ein. Als Ivan
Popovich stellt man sich in Sibirien mit
einem 20 Meter hohen Kampfroboter der

76 SSatunn

Invasion der AuBerirdischen, die mit
modernsten Waffensystemen, Panzern
und Cyborgs die Welt erobern wollen.
Nach einem kurzen Briefing findet man
sich in einer etwas kargen, aber fllssig

word Up —]

Neue Wertungsrekorde
kann Psygnosis mit diesem
technisch ansehnlichen
Battletech-Spiel zwar nicht aufstellen, die
abwechslungsreichen Missionen und die
finken 3D-Grafiken sorgen jedoch fir
Laune unter den 3D-Action-Fans.

Das humorvolle Intro bietet bestes
Englisch mit russischem Akzent.

Derart niedliche Cyborgs lassen die
AuBerirdischen in Sibirien herum-
marschieren.

dargestellten 3D-Landschaft wieder und
wehrt sich in bewahrter Gun Griffon-
Manier gegen die feindliche Ubermacht.
Abwechslungsreiche Missionen, durch-
aus spannendes Gameplay und solide
Inszenierung kénnen uUberzeugen.

Hans Ippisch B

Check Up+

Titel: Krazy lvan
Genre: 3D-Battletech-Action
Hersteller: Psygnosis
Tel.: -
Release: Dezember
Preis: ca. DM 90,-
Spieler: 1
Levels: -
Save Game: Ja
Datentréager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: einstellbar
Besonderheiten: tolle Videos,

PSX-Umsetzung

Grafik 72%

Technisch durchaus gut gelungene 3D-
Grafik mit etwas einténigen Texturen.
Sehr gute Videosequenzen!

Sound 73%

Stimmungsvolle, zurtickhaltende Inga-
me-Musik mit Ublichen Effekten. Engli-
sche Sprachausgabe in den Videos.

Gesamt 72%

Durchaus motivierendes 3D-Action-
Game, das aber im Vergleich zu Gun
Griffon auf Dauer etwas eintonig wirkt.
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IMPACT RACING

Nachdem die Rennsimulation Daytona USA C.C.E.
momentan in aller Munde ist, gibt es naturlich viele Wind-
schattenfahrer, die sich von diesem Erfolgskuchen gerne
eine Scheibe abschneiden wirden. Ganz im Gegensatz
hierzu kann JVCs neues Racing Game eher mit einem
eigenstandigen Spielprinzip aufwarten.

nach Preisgeldern und vordersten

Plazierungen, sondern was zahlt, ist
das nackte Uberleben. Angefangen mit
der Laserkanone, bis hin zu diversen
Raketen, Minen und einem Flammen-
werfer bist du bis unters Dach bewaff-
net. Du versuchst einerseits, damit Ver-
folger, die ein Scanner auf der rechten
Bildschirmhaélfte anzeigt, loszuwerden
und feuerst naturlich auch auf alles, was

In Impact Racing strebt man nicht

Aus kurzer Distanz werden gegneri-
sche Wagen mit dem Laser erst
nach mehrmaligem Treffen zerstort.

Y

sich vor dir bewegt. Ziel jedes Levels ist
es nicht nur, sich fur die nachste Run-
de durch AbschuBB einer festgelegten
Zahl von Fahrzeugen zu qualifizieren,
sondern du muBt auch mit einem sehr
begrenzten Zeitlimit auskommen. Dies
zwingt einerseits, standig kraftig aufs
Gaspedal zu treten, um maoglichst viele
der Gegner aus dem Verkehr zu ziehen,
denn nur hierfur bekommt man unter
anderem das begehrte Bonus-ltem flr
Extra-Time. Andererseits ist auch ein
prazises Lenken vonnéten, damit du
nicht aus Versehen an den Uberlebens-
notwendigen Sammelobjekten vorbei-

word Up—';

Impact Racing ist nicht
zuletzt durch die Shoot
‘em Up-Komponente zu
einem recht unterhaltsa-
men Action-Titel geworden. Die Kurse
sind zwar nicht besonders lang, jedoch
sehr detailliert und abwechslungsreich
gestaltet.

B |ENERG

7 x |LAZ

13 MOR

M - cFRMOF |
>0 O SCORE

K |MESSAGE]

Damit das Rennen nicht schon nach einer knappen Runde zu Ende ist,
muB man maéglichst jeden Zeit-Bonus aufsammein.

78 SSatunn

Finf waffenmaBig hochgeriistete
Sportwagen stehen im Verkaufsre-
gal - James Bond hatte seine helle
Freude daran.

bretterst. So prasentiert sich das Game-
play von Impact Racing dann auch
betont hektisch. Was leider dabei auf
der Strecke bleibt, sind hartnéckige,
renntypische Verfolgungsjagden, die in
gewagten Uberholmanévern gipfeln.

Oliver PreiBner B
Check Up-
Titel: Impact Racing
Genre: Rennspiel
Hersteller: JVC/NVirgin
Tel.: 040-391113
Release: Dezember
Preis: ca. DM 89,-
Spieler: 1
Levels: 12
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Mit Waffensystemen
ausgerustete Rennwagen

Grafik 74%

Die Backgrounds bieten viel Abwechs-
lung, so daB3 man wahrend eines Levels
nicht immer nur durch denselben Land-
schaftstyp rauscht. Flissig animiert,
sind die etwas kurz geratenen Strecken
durchaus sehenswert.

Sound 62%

Hektische Dance Floor Tracks, minima-
le Sprachausgabe und die Ublichen
SchuB- und Explosionsgerdusche ste-
hen hier fir solides MittelmaB.

Gesamt 70%

Die Steuerung ist etwas gewdhnungsbe-
durftig, daflr hebt sich das Gameplay
wohltuend vom aktuellen Einheitsbrei ab.
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MULLER=BOMBE STATT ZAHNARZT=PLOMBE.
DER SNES-KLASSIKER JETZT AUCH FUR MEGA DRIVE.

Olg, Olg, Ole!!! Bombenstimmung mit International Superstar
Soccer Deluxe. Maniac 11795: ... dos beste Fufball,
dos man in digitaler Form erleben kann ... das Videospiel
des Johres.” Wertung: 90%. TOTAL! 11/95: , ... Wahnsinn,
was KONAMI uns mit diesem Programm beschert!” Note: 1.
Videogames 11/95: ,Das neue, beste SNES-Fufiball aller
Leiten heifit wieder ISS ... Wertung: 90%. Gamepro 12/95:
... ohne Ubertreibung kann man von einer perfekten
Fufiballsimulation sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95:
... der nochmal gesteigerte Realitdtsgrad wird Begeisterungs-
stirme hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung ...

International Superstar Soccer Deluxe
Ist so bombenscharf, da wirst Du kaum
zum Essen kommen.

& 1996 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechhigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkoufen jeglicher Art
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JEWELS OF
THE ORACLE

Neben zahllosen actionbetonten Spielen fur Segas
Edelkonsole setzt Sunsofts neueste Produktion vorwie-
gend auf geistige Verrenkungen a la Myst oder D.
Verpackt in aufwendige 3D-Grafik, wei3 Jewels of the
Oracle durchaus zu gefallen...

och vor dem Volk der Sumerer
lebte eine Rasse, die sich durch

besondere Intelligenz auszeich-

Die Umgebung verschwimmt, und
zahllose Irrlichter kreisen vor deinen
Augen, wenn du in die nachste
Stage eintrittst.

Pokal auf dem Aftar mit herum-
schwirrenden Juwelen zu Beginn.
Die Juwelen des Orakels werden zu
Beginn in alle Himmelsrichtungen
verstreut.

nete und einst einen geheimen Gebau-
dekomplex schuf, der die geistigen
Fahigkeiten auf eine harte Probe stellte.
Nachdem lange Zeit nur die
Geschichtsblicher darliber berichteten,
sind diese Dungeons nun wiederent-
deckt worden, und du bist einer der
ersten, der sich dieser Herausforderung
zu stellen hat. Deine Aufgabe ist es, die
Juwelen des Orakels wiederzufinden,
indem du zahllose, zum Teil recht knif-
flige Ratselaufgaben I0st. Viele der Her-
ausforderungen sind inhaltlich zwar
schon irgendwie irgendwoher bekannt,
doch wurden alle diese Puzzle-Spiel-
chen in ein faszinierendes antikes
Design verpackt, was jeden Forscher-
geist unweigerlich fesseln wird. Die
majestatische Saulenhalle mit ihrem
magischen Brunnen, der steinerne
Altar, Hieroglyphen-Inschriften an den
Wanden und viele Dinge mehr bewirken
einfach eine gelungene Abenteuerer-
Atmosphare, in der selbst ein einfaches
Verschiebespielchen in neuem Glanz
erstrahit.

Oliver PreiBner &

Zwischen welchen dieser Gegenstande laBt sich eine logische Verbindung
herstellen? Paarweise Iésen sie sich in Luft auf, und nur am Ende erfahrst
du, ob du alles richtig gemacht hast.

80 &SSatuan
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Viele der Knobeleien wirken é!_*,,

irgendwie bekannt, andere
wiederum bringen deinen
Kopf zum Rauchen. Der aufwendig ins-
zenierte Weg zwischen dem Altar des
Orakels und der Statte der nachsten
Prufung bleibt jedoch immer der gleiche
und zieht diese Art von Spiel angenehm,
wannglelch auch elgentlich unnétig in

Check Up+

Titel: The Jewels of the Oracle
Genre: Denkspiel/Puzzle-Knobelei
Hersteller: Sunsoft
Tel.: 0044-171/3742766
Release: Dezember
Preis: ca. DM 89,-
Spieler: 1
Levels: Entfallt
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis

anspruchsvoll
Besonderheiten: Aufwendige 3D-

Animationen, geheimnisvoller Sound

Grafik 76%

Die stimmungsvoll distere 3D-Grafik
erzeugt eine hervorragend mystische
Orakel-Atmosphére. Man flhlit sich wie
Indiana Jones bei der Liftung antiker
Geheimnisse.

Sound 82%

Nur wenig zusammenhangende orienta-
lische Klange versiiBen unser Tempel-
Abenteuer. Man konzentrierte sich dar-
auf, die grafischen Vorziige mit entspre-
chend monumentalen Soundsund FX zu
verstarken.

Gesamt 80%
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Ein schematisches Bewegungsmuster gibt gute Chancen, die Level-End-

gegner mit etwas Ausdauer relativ schnell und zuverlassig zu eliminieren.

DARIUG I

Setzt man einen aktuellen Spielhallenhit entsprechend
auf eine Spielkonsole um, so ist sein Erfolg nahezu
schon vorprogrammiert. Der Baller-Knaller von Taito
wurde nahezu 1:1 vom Automaten abgekupfert, ist
jedoch alles andere als aktuell...

. - T , - -

Das Waffensystem laBt sich stufen-
weise ausbauen. Bonus-Items
erhalt man fir die Beseitigung
kompletter Gegnerformationen.
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Schnell hat man sich einen Korridor
durch die Horden der feindlichen
Sprites geschossen, da diese sich
zumeist schon nach einem Treffer
verabschieden.

ie Story vom bedrohten Son-
D nensystem und von heldenhaf-

ten Piloten ist nicht nur alt-
backen und ausgelutscht, auch prasen-
tiert sich das Gameplay selbst als nicht
minder verhaltene Durchschnittskost.
Mit einem Raumgleiter der Standard-
Klasse, drei Continues sowie einem auf-
rustbaren Bordfeuerwerk ballert man
sich seinen Weg durch mehr oder weni-
ger abwechslungsreiche Alien-Forma-
tionen. Angefangen von den Gegnerani-
mationen bis hin zu riesigen Lavaseen,
Tunnel-Sequenzen und fischférmigen
Endgegnern hat man alles irgendwo
schon einmal gesehen. Nichtsdestotrotz
halt Dich das riesige Feindaufkommen
auch heute noch gehérig auf Trab und
sorgt zumindest im Two-Player-Mode
far einige schweiBtreibende Stunden.
Nachdem man den obligatorischen
Endgegner in jeder Stage besiegt hat,
darf man sich wahlweise fur einen von
zwei Folgelevels entscheiden. Sind so
sieben Etappen Uberwunden, gilt die
Mission als erfolgreich beendet, wobei
die pyramidale Aufsplittung der Zonen
gewadhrleistet, daB man auch beim nach-

E W
word Up—'g

Darius |l stellt in grafischer g o
Hinsicht nicht mehr gerade ‘é"j
das Gelbe vom Ei dar.

ActionmaBig verlangt die-

ser Titel jedoch Dein ganzes Koénnen,
baut dabei allerdings auch nur auf alt-
backene Shoot ‘em Up-Kost, wie wir sie
aus Klassikern a la R-Type oder Karta-
Kis kennen.

Check Up

Titel: Darius |
Genre: Shoot ‘em Up
Hersteller: Taito/Sega
Tel.: 040-2270961
Release: November
Preis: ca. DM 89,-
Spieler: 1-2
Levels: 28
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittelschwer
Besonderheiten: Automatenum-
setzung

Grafik 58%

Die solide Durchschnittsqualitat der
Grafik kommt ohne spektakuldre Effek-
te aus. Im notwendigen Widescreen-
Format werden die Objekte vor allem auf
kleineren Fernsehgeraten anstrengend
klein dargestellt.

Sound 52%

Die ublichen FX und kleinen Soundsam-
ples klingen fir heutige Verhélnisse
etwas undynamisch und volumenlos.

Gesamt 62%

Das klassische Spielprinzip verlangt
nach wie vor einen recht geschickten
Umgang mit dem Joypad. Eine einfache
Mdéglichkeit, sich abzureagieren, flr alle,
denen es nicht nach gehaltvolleren Auf-
gaben dlrstet.

sten Durchgang neue, noch nicht
erforschte Stages durchfliegen kann.

Oliver PreiBner &

In dieser grinen Schutzhiille ist das
Raumschiff unverwundbar.

@=anien. 81
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IN THE HUNT
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Die Minen verstreuen eine gefahrli-
che Feuersalve.

*"g -

LI:E[EIDPUDI’] & ﬂﬂ.’lsm

Die CPU zieht bei hohem Sprite auf—
kommen ofters die Handbremse an.

Mit einem Power-Up wird euer
Zapper mit einem Doppel-Laser
ausgestattet (oben). Die abstrakten
Spielflachen erfordern ein gutes
rdumliches Denkvermoégen (unten).

82 &SSauan

- Dieser Shooter klassi-
, scher Machart ent-

fuhrt euch in ozeani-
sche Gefilde.

ie Story ist kurz
und unmiBver-
standlich: Die

-0' 1 ,Dunkle Anarchie Grup-
W pe” kontrolliert bereits

©

B i die halbe welt. Als

Kommandant eines
hypermodernen  U-
Bootes zieht ihr nun
gegen die feindliche Armada in die
Schlacht. In den zumeist horizontal
scrollenden sechs Levels habt inr es mit
gegnerischen Kampf-U-Booten zu tun,
zerstort Hafenstadte oder bekampft ein
unterirdisches Steinmonster, das euch
einen Level lang verfolgt. Euer Gefahrt
kann in drei Richtungen Torpedos,
Raketen und Minen abfeuern und per
vielfaltiger Power-Ups noch geféahrli-
chere Salven vom Stapel lassen. Die Bit-
map-Grafik bietet imposante Explosio-
nen, wodurch die Ubersichtlichkeit

.,,1
’ ﬁ
]

Jeff Minters Shoot
‘em Up-Klassiker
schafft den Weg vom
Atari Jaguar auf
Segas Flaggschiff.

i, ie Program-
" miererlegende
- Jeff Minter ist

fir eine Reihe von
Arcade-Klassikern ver-
antwortlich. Zu jener
Sorte zahlt auch der
Tempest, den er nun wiederbelebte.
Mit einem Zapper kdonnt ihr euch auf
einem Vektorraster, das in jeder Stage
eine andere Form hat, entlangbewe-
gen. Das Ziel besteht darin, alle aus der
Tiefe auftauchenden Feind-Objekte zu
vernichten, bevor sie den vorderen
Spielrand erreichen. Neben einer
Lasergun durft ihr in jeder Stage auf
eine Smart-Bombe zurlickgreifen. Das
Angebot an Spielmodi ist enorm: Ent-
weder spielt ihr alleine beispielsweise
im Original-Modus, in der grafisch
leicht aufgepeppten 2000er Variante

allerdings stark leidet. Den strecken-
weise unfair anmutenden Schwierig-
keitsgrad kann man noch verzeihen,
jedoch nicht die standige CPU-Bremse.

UIf Schneider B

—Check Up

Titel: In the Hunt
Genre: Shoot ‘em Up
Hersteller: Kokopeli
Tel.: -

i Release: Erhaltlich

| Preis: ca. DM 99,95 |
Spieler: 1-2

. Levels: 6
Save Game: Nein

| Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Besonderheiten: 2 Spieler gleichzeitig

Grafik 57 %
Sound 55 %

| Gesamt 54 %

oder kampft im Duel-Modus gegen
einen Kontrahenten. Simpel, aber
zumindest kurzfristig durchaus motivi-

rend. )
UlIf Schneider i

rCheck Up

L Titel: Tempest 2000
. Genre: Shoot ‘'em Up
JI Hersteller: Acclaim
. Tel.: 0211-5233222
. Release: Dezember
. Preis: DM 99,95
Spieler: 1-2
Levels: 100
Save Game: Nein |
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad:  Leicht bis sehr
d schwer
Besonderheiten: Konvertierung eines
Arcade-QOldies

Grafik 39%
Sound 78%
Gesamt 59%
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Ung laubliche Traunwelien ¢ rwarten Dich,

i CDuﬁ i f[fre-fef' Welt zu kﬁmpten,
anullt Du s eunes fyy.

-—«&somc
/Y ATEAM
PRESENTS

. http://www.sega-europe.com
INTERNET: http://www.sega.com

Es gibt Games, bei denen schlaft man vor Langeweile fast ein.
Bei dem neuen SEGA 3D-Actionspiel NiGHTS wird Dir das nicht
passieren. Du muBt im mystischen Land Nightopia unzahlige
Abenteuer bestehen, um dann in dem grandiosen Finale - aber wir
wollen Dir an dieser Stelle nicht zuviel verraten. Denn auch Du
brauchst Deinen Schlaf. Nur soviel: NiGHTS ist technisch absolut
wegweisend. So bietet es in Echtzeit gerenderte 3D-Polygonwelten

...and you thought it was just a game.

und eine absolut uneingeschrinkte Bewegungsfreiheit des Helden.
Die Level andern stindig ihr Design. Die Zoom- und Rotations-
effekte sind stufenlos verstellbar. NiGHTS wird mit einem
3D-Analog-Controlpad ausgeliefert, das Dir ein unbeschreibliches
Fluggefiihl bereitet.

Kurz: Du kannst Dir in Deinen kiihnsten Traumen nicht vorstellen,
was Du mit NiGHTS aus Deinem SATURN herausholen wirst.
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' ‘TESTS IN EINER UBERSICHT? DIE RESTLICHEN REVIEWS

DER LETZTEN ZWOLF MONATE SCHON GEORDNET AUF EINEN BLICK? DIE
NEUESTEN INFOS ZU ALLEN TOP-PROJEKTEN? DIESE DOPPELSEITE
LIEFERT DIE AN TWORTEN AUF ALLE FRAGENI

Mit NHL Hockey “97 verpaf3te E.A. den ; Marc Avory néhert sich langsam aber
Referenz-Thron, kann nun FIFA Soccer ‘97 sicher der Fertigstellung seines 3D-Projekts.

das Vorzengesplel World Wide Soccer ‘97 = \1\3\./__’ Kann er damit das beeindruckende Die ._
- t;_]trahz:ll'lrden2 Mebhr Infos néchste Ausgabe! T\t)/' Hard Arcade iibertrumpfen? =
= ] -
A= »Genre: Sport ler: 1-6 »Genre: 3D-Beat ‘em Up »Spieler: 1-2 X
»Release: Januar P ersteller: EA. > Release: April »Hersteller: (ore
q _ e “l- - — .
J £ e

Das seit mittlerweile zwei Jahren | Nach dem gelungenen Daytona USA

angekindigte ehemalige PC-Vorzeige- C.C.E. konzentrieren sich Rennspiel-Fans

—
Projekt soll nun endlich im Mérz auf dem /ﬁ\,’_\ \ | auf die Umsetzung des Motorrad-Ham-
Saturn erscheinen. Wir warten weiter! N !‘,.\)}/',.-" mers. Wie gut wird es werden?
!
»Genre: Jump & Run  p>Spieler: | = »Genre: Rennspiel B : 1-2(7)

P Release: Dezember P Hersteller: Virgin | P Release: Mirz » Hersteller: Sega

A —— i S T —

Neben Fighting dirfte Ninja von Core
Design das derzeit wohl interessanteste
Projekt Gberhaupt sein. Wir warten auf
eine spielbare Version!

»Genre: Beat ‘'emUp P Spieler: 1-2
P Release: Marz P Hersteller: Core

@ ' | Insbesondere grafisch wurde der zweite
Teil der Rollenspiel-Saga deutlich Gberar-

beitet. Ein ausfihrliches Preview gibt es
| auf den Seiten 24 bis 25!

»Genre: Rollenspiel » Spieler: 1-2
» Release: Februar P Hersteller: Sega

Die rotierende Iso-Grafik hat es entgegen | il Da das knallige Beat “em Up mit sémtli-

ur5prung|lcher Plane leider nicht in die : '_ ; chen Sonic-Helden nicht auf Titan-Basis
&| Beta-Version geschafft, welche wir auf - B- =] e entwickelt wurde, verzégert sich die

den Seiten 6 bis 8 genauestens vorstellen! | g - Umsetzung auf den Saturn noch weiter.

S48 PGenre: Jump&Run P Spieler: | BT | o » Genre: Beat ‘em Up Spieler: 1-2
“| P Release: Januar » Hersteller: Sega | ¥ / < | PRelease: Mirz mtallur' Sega

Nichts Neues aus Amerika! Auf der E3 in | e - = Seit November gibt es in Deutschland
Tokio wurde jedoch eine aktuelle Demo- | e e endlich VF 3-Automaten, welche fiir
version dieses 3D-Knallers gezeigt, was | , ’ grenzenlose Begeisterung sorgen. Im
auf einen Release hoffen laf3t! 5 Sommer folgt die Saturn-Version!

»Genre: 3D-Jump & Run > Spieler: | »Genre: Beat ‘'emUp  »Spieler: 1-2
P Release: April > Hersteller: Sega J P Release: Sommer ‘97  PHerst.: AM 2




W WILD NINE'S

Das erste 3D-Spiel von Earthworm Jim-
Schépfer David Perry wurde um einen
Monat nach hinten verschoben. Vorge-
stellt wird es auf den Seiten 30 bis 31!

»Genre: 3D-Action bﬂ:khr. ]
PRelease: April/Mai P Herst.: Shiny Ent,

»~ .

Dies ist wirklich drgerlich! Bis zum
Redaktionsschluf3 war noch immer keine
Testversion des finalen 16 Bit-FIFA Soccer
inklusive Hallenmodus erhaltlich!

»Genre: Fuliball pSpieler: 1-4
P Release: November P Hersteller: E. A.

Das ist ja mehr als erstaunlich! Die 16 Bit-
Variante von Sonic 3D sieht fast genauso
gut aus wie die 32 Bit-Umsetzung! Nur
Experten erkennen einen Unterschied!

PGenre: Jump & Run

"#"‘T..rs.p

P Release: Ilmmlm

-

erfahren, daf3 beim Sega Channel-
Testlauf in Kaiserslautern dieses Spiel
exklusiv erhdltlich sein wird!

»Genre: Jump & Run ler: 1
P Release: Dezember eller: Sega

IR e

"W VIRTUA FIGHTER ANIMATION

Die Game Gear-Version erklimmt schon
die Lesercharts, und die Mega Drive-

Version befindet sich noch immer in der
Mache. Wo bleibt das Spiel2

»Genre: Beal 'emUp  PSpieler: |-2
P Release: November ~ PHersteller: Segu

W SONIC BLAST

Die immer noch zahlreichen Game Gear-
Fans dirfen sich auf das bislang einzige
Handheld-Jump & Run mit kompletter

8 Render-Grafik freuen.

»Genre: Jump & Run
}m Sauu

P Release: Dezember

W SATURN

Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Amok

Athlete Kings
Batile Monsters
Baku Boku Animal
Big Hurt Baseball
Black Fire

Blam: Machinehead
Blazing Dragons
Bug!

Bust a Move 2
Casper

Chaos Control
Clockwork Knight
Clockwork Knight II
(rime Wave
(riticom

(yber Speedway
Cyberia

D

Darius Goiden
Daytona USA
Durunu USA C.CE
Defcon 5
Destruction Derby
Digital Pinball
Discworld
Earthworm Jim 2
Exhumed

Euro 96 Soccer

'~ F1 Challenge

FIFA Soccer "96

~ Fighting Vipers

Galactic Attock

; ~ Galaxy Fight

Ghen War

B Gex

- Golden Axe - The Duel

~ Gradius Deluxe

~ Guardian Heroes
~ Gun Griffon

Hang On GP "95

~ Hebereke's Popoitio

~ HiOctane

~ Highway 2000

~ International Victory Goal
- lron Man

~ John Madden 97
Juhnnr Bazookatone

Keio Flying Squadron
Lemmings 3D

.~ Magic Corpet
- Miﬁﬂy Hits

Mr. Bones
Mys!

Mystaria The Realms of Lore

Mystery Mansion
NBA Action

NBA Jum Tournament Edition

NFL Quorterback Club
NFL Quarterback Club “97
NHL All Star Hockey

NHL Powerplay “96
Nights into Dreams

Hi?lﬂ Warriors Darkstalkers Revenge06/96

0ff World Inferceptor
Olympic Soccer
Panzer Dragoon
Panzer Drogoon 2
Pebble Beach Golf
Primal Rage

Pro I’inb-uﬂ
Rayman

Revolution X

Rise 2: Resurreiion
Road Rash

Robotico

Sea Bass Fishing

Sega Rally
Shellshock

Shining Wisdom
Shinabi X
Shockwave Assaults
SimCity 2000
Skeleton Warriors
Slom'n"Jam 96
Space Hulk

Star Fighter 3000
Story of Thor 2

10/96

8/96
12/96

9/96
10/96
07/96
07/96
10/96
11/96
10/96
10/95
10/96
12/96
12/96

8/95
11/95
12/96
07/96
10/95
05/96
06/96
03/96

8/95
12/96
10/96
11/96
11/95

9/96

8/96
10/96
07/96
04/96
03/96
11/96
01/96
04/96
10/96
05/96
01/96
06/96
07/96

8/96
02/96

8/96
01/96

58%

8/95
10/96

90%
04/96
10/96

9/96
04/96
12/96
12/96
11/95
03/96
02/96

9/96
02/96
04/96
10/96
01/96
10/96

9/96

01/96
10/96
9/95
06/96
10/95
8/96
9/96
12/95
07/96
9/96
9/96
12/95
12/96
02/96
06/96
8/96
10/95
07/96
01/96
8/96
8/96
9/96
10/96
9/96

Street Fighter - The Movie
Street Fighter Zero
Streef Racer

Striker 96

Super Bomberman
The Horde

The Need for Speed
Theme Park

Three Dirty Dwarves
Thunderhawk 2

Tilt!

Titan Wars

Tomb Raider
Toshinden $

True Pinball

Valora Valley Golf
Victory Boxing

Virtua Cop

Virtuo Cop 2

Virtua Fighter

Virtua Fighter 2
Virtua Fighter Kids
Virtual Golf

Virtua Racing

Virtual Hydlide
Virtual Open Tennis
Wing Arms

WipEout

World Cup Golf
World Series Baseball
World Series Baseball
World Wide Soccer 97
Worms

WWF Wrestlemania

X-Men Children of the Atom

‘W MEGA DRIVE

10/95
04/96
12/96

9/96
10/96
06/96
07/96
12/95
11/96
01/96
12/96
06/96
12/96
04/96
06/96
05/96
02/96
01/96
12/96

8/95
01/96
11/96

8/96
02/96
11/95
07/96
01/96
05/96
04/96
01/96
11/96
10/96
04/96

9/96
05/96

Aaahhh! Real Monsters
Big Hurt Baseball

Bugs Bunny

Cutthroat Island

Exo Squad

Int. Superstar Soccer
|zzy's Quest

John Madden '96
MicroMachines Military
NBA Live "96

NFL Quarterback Club ‘96
NHL Hockey 97
Dlympic Gomes

PGA Tour Golf 96
Phantasy Star 4
Phantom 2040
Separafion Anxiety
Spot Goes 1o Hollywood
Tim in Tibet

Total Football

Toy Story

Weaponlord

Worms

Loop

WV 32X

03/96
02/96
05/96
05/96
03/96
12/96
05/96
01/96
12/96
01/96
02/96
12/96

9/96
01/96
02/96
01/96
03/96
01/96
06/96
02/96
04/96
01/96
02/96
01/96

Darxide
FIFA Soccer "96
Kolibri

'V GAME GEAR

03/96
03/96
12/95

Areno

Baku Baku Animal

FIFA Soccer 96

Garfield Caught in the Ad
PGA Tour 96

Sonic Labyrinth

W MEGA CD Il

02/96

9/96
04/96
01/96
03/96
01/96

Batman & Robin
Fatal Fury Special
Flux

Keio Flying Squadron
Samurai Shodown
The Space Adventure

03/96
02/96
06/96
02/96
02/96
02/96

B kil il
Fhel .Illiﬁl RUATS,

— TN -

J

I

L= INS

I

P R S T T - T L T S R

S -

%

i

N pat

| il
il

4

- v

1

1=

’ ||,r'-w::|
el e

&y
;

|'|_J"_

[[4 i+
=i

1 =



WER IST DER BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN VIDEO-
RECORDER AN UND MACHT MIT!

1. Schlief3t Eure Konsole an einen VHS-Videorecorder an. Den Ausgang des
Recorders stdpselt lhr an den Fernseher an. Damit lhr nun ein Bild bekommt, miif3t Ihr
den Videorecorder noch auf den Kanal der Konsole einstellen, wéhrend der Fernseher auf
den Kanal des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein, auf die lhr durch
Driicken der ,Record”-Taste die Spielsequenzen aufnehmen kénnt.

2. Zeichnet, wenn méglich, die letzten dreiflig Minuten bis zum Highscore auf, so daf3 eure Punktzahl oder
die Bestzeit ersichtlich wird. Es ist Ehrensache, daf3 Ihr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir
dabei auch nur den leisesten Verdacht, daf3 geschummelt wurde, gelangt die Videokassette nicht in die Wertung.
3. Notiert auf dem Coupon Eure Bestleistungen und sendet ihn zusammen mit der VHS-Videokassette an uns. Legt den
Coupon am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwischen Videokassette und Hille. Natiirlich darf man seine
Bestzeit verbessern und eine neue Kassette einschicken. Ein Bitte: Verzichtet auf unnstige Verpackung und Verklebung. Ein
kleines gelbes Postpaket reicht vollkommen aus! Notiert die Bestleistung auf der Paket-Auf3enseite!

Teilnehmer Bestleistung ~ Monat

Marinovic Robert 137
Reitenbach Daniel 117
Umbrath Oliver 92
Oberlander Paul 79
Ennemoser Martin Q0
Bunoza Ivan 86
Lehmann Matthias 85
Schulz Marcel 84

Jedes Spiel ist mindestens drei Monate im Wertungskatalog
enthalten. Wird eine Bestleistung nicht mehr iibertroffen,
bekommt der Spitzenreiter neben einer schicken Urkunde eine
Reihe von Preisen und einen tollen Pokal.

SEGA MAGAZIN ¢ Kennwort: Score Attack!
IsarstraBe 32-34 ¢ 90451 Nirnberg

VIRTUA FIGHTER 2

| Brandneue Spiele-Wettbewerbe warten ab sofort auf euch! In

Daytona USA C.C.E. wollen wir die schnellste Rundenzeit auf . : _
dem National Park Speedway ermitteln! Das gefahrene Fahr- Wer schafft die hchste Punktzahl im Ranking-Mode?
zeug ist egal, gespielt wird im Time Attack Mode ohne Geg- Charakter egal

ner! In Tomb Raider wollen wir wissen, wer den allerersten
Level (The Caves) am schnellsten beendet. Nehmt vom Beginn

bis zur allerersten Auswertung auf! Viel Erfolg! £ h Bestleistung Mona

Altmann Steven 637100 2
Bender Bjorn 452240 2
Gruzlok Kay 439070 1
Marinovic Bernard 400870 2
Wountke Chris Norman 389880 1
Claas Schafer 386190 1
Mayer Patrick 384180 2
Tschentscher Michael 366170 1
Eberl Michael 363260 2
Donat Hendrik 336960 1
Zaadstra David 333840 1
2
]
2
]
]
2
]
]
2

Unterschri

VONOOAWN
|

=

Hiermit bestatige ich, daB ich
diese Leistung ohne Zuhilfenahme

eines Schummelmoduls, Cheats
oder ahnlichem erreicht habe.

Meine Bestleistung
Datum, Ort
N

System

Haupt Dennis 320200
Rémhild Christian 319840
Boeddinghaus Jonas 312890
Jurczuk Richard 310220
Kim Jang-Ho 290320
Maas Benjamin 280680
Schluz Sebastian 262440
Henke Thomas 257270
Wiprecht Markus 260230

o
=

O 90 ONE G W e )

a1 Ein Foto liegt bei!

J  Videokassette liegt bei!
1 Bereits plaziert

Straf3e, Hausnummer
Postleitzahl, Wohnort

Wer erreicht mit Elliot die héchste Gesamtpunktzahl in der
Eiswelt (Frozen Bell)2

86 SEGA MAGAZIN




COMPUTEC Verlag, 1996
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) Auf 100 Seiten der
: 3 totale Videospiele-SpaB!

MEGA FUN ist das Videospiele- Auf Uber 100 Seiten informative Spe- Cheats und Codes 2u
magazin fur alle Nintendo-, Sony- und cials, Software-News und Insider-Infos zu  den Top-Spielen aller Systeme.
SEGA-Konsolen. Wir testen fiir Euch allen 32- und 64- Bit-Konsolen. Von Spieleprofis fur Spieleprofis!

alle Spiele-Neuerscheinungen! J : .
AuBerdem Vorabberichte Uber die neue- Der Preis? 100 Seiten Infos fiir kon-

Unsere Experten verraten Euch, welche sten Spiele-Entwicklungen und Reporta- kurrenzlose DM 5,80.

Spiele ihr Geld wert sind und welche gen Uber die interessantesten Spielhal- —— | Deutschlands groBer
nicht. Brandaktuell, kompetent und len-Games. Nicht zu vergessen der groBe | COIl LeC Fachverlag fiir Computer-
unabhangig. Tips & Tricks-Teil mit Komplettiosungen, und Videospielemagazine.

bJEDEN MONAT NEU IM ZEITSCERIPTENHANDEL!




J..[fT—[ % < %:—‘:‘ ! Platz Vormonat  Titel System im Monat

7 | L (1)  NIGHTS INTO DREAMS SAT 3

ey Sk % 9 (2) SEGA RALLY SAT 11

' - o | 3 (3) PANZER DRAGOON &  SAT 7

4, (4) VIRTUA FIGHTER R SAT 11

5. (NEU) TOMB RAIDER SAT 1

| 6. (6) ALIEN TRILOGY SAT R

7. (7) NEED FOR SPEED SAT L.

=7y | 8. (8)  ATHLETE KINGS SAT 2

Elwas uberruschend uber in | 9. (]_0) EXHUMED SAT e

e | M w

Raider legte einen hohen Neueinstieg hinl L

l Welche funf Spiele gefallen euch am besten? Welches noch nicht versffentlichte, aber in der Ent- SEGA Magazin

Kennwort: Charts
IsarstraBBe 32-34
90451 Nirnberg

- wicklung befindliche Spiel wiinscht ihr euch am sehnsiichtigsten@ Schickt eine Postkarte, auf der ihr
- euer Wunschspiel und fiinf aktuelle Lieblingsspiele mit der jeweiligen Systemangabe von Platz 1 bis
- 5 notiert, an nachstehende Adresse. Vielen Dank!

e e e —— e B b e S L B BB T e e e o e e S i Ty g B T S b e BT D e i e

Xy o 2 £ | . ol ol

Platz Vormonat  Titel Bewertung im Monat Platz Vormonat  Titel Bewertung im Monat
1. (1) Nights into Dreams 97% 3 1. (3) Dune II 92% 18
2. (2) SegaRally 95% 11 2. (4) Sonic3 91% 32
3. (3) Panzer Dragoon 2 95% 4 3. (1) Sonic & Knuckles 89% 26
4. (4) Virtua Fighter 2 95% 11 4. (5) Landstalker 92% 21
5. (Neu) Tomb Raider 96% 1 5. (6) Earthworm Jim 2 94% 12
6. (6) Alien Trilogy 88% 3 6. () Worms 87% Q
7. (7) Need for Speed 91% 5 7. (Neu) NHL Hockey 97 93% 1
8. (8) Athlete Kings 92% 3 8. (2) Story of Thor 91% 1%
9. (9) Exhumed 86% P

10. (10) World Wide Soccer 97 90% 2

11. (14) Story of Thor?2 88% 3| IBRNAF y

12. (5) Daytona USA 90% 16

13. ( 1 8) Worms 88% 3 Platz Vormonat  Titel Bewertung im Monat

14. (3) Bug! 88% 10 7 (Neu) Virtua Fighter Ani. 70% 1

15. (25) Thunderhawk 2 93% 11 5 (N : £

s . (Neu) Baku Baku Animal 86% 1

16. (11) SimCity 2000 90% 4 = (-) Garfield ~19% o

17. (17) Destruction Derby 78% 2 '

18. (1) Gun Griffon 87% 2

19. (22) Discworld 85% 1 L 2 e /

20. (Neu) Euro ‘96 Soccer 78% 1

21. (20) Panzer Dragoon 91% 14 .

20 (_) Baku Baku Animal 88% o Platz Vormonat  Titel im Monat

23. (18) Mystaria 86% 6 1. (R) Virtua Fighter 3 2

24. (13) Magic Carpet 93% 7| | R (Neu) Die Hard Arcade

25. (12) Virtua Cop 80% 11| | 3. (3 ManxTT s
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Die richtige Nummer fir deine Fragen! |Dankeschon!

Heftnachbestellungen: Tips & Tricks, Fc:'ulgendejn Herstellern danken

(Diese werden it B8F Viorkas- tice F Shlelen: wir fir die freundliche Unter-
i : SNSGOR FYRgED 2 S stitzung bei Gewinnspielen
se, V-Scheck oder bar erfolgen;

i die | dre: _ aller Art, u. a. fir die Bereitstel-
es konnen nur die lefzten drei Hersteller/Vertrieb Telefon Wann? | Soiel
. ung von Spielen.
Ausgaben gelietert werden!)

Bitte wende dich schriftlich an: Acclaim (0211)5233222 24 h/Tag

CP Verlag & Agentur GmbH Activision . (06107)930100 Mo. - Fr. 10°°-17°° ST P fiw,_ .
IsarstraBe 32-34 BMG Interactive (0180) 5304525 Mo. - Fr. 10°°-17°° & : ,
90451 Nijrnberg Bomico & Laguna  (06107) 945145 Mo. - Fr. 15°°-18°° entertainment inc

Electronic Arts (05241)26024 Mo - Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°

iﬁf::eﬂ'::m Infogrames (0221)4543106 Mo., Di., Do., Fr.
Tel. 09 11-5 32 51 79 15°°-18°°

Konami (0221)612352  Mo. - Fr. 17°°-20°°

Mindscape (02 08) 89 92 41 24 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Saturn-Demo- Psygnosis (0 69) 66 54 3400 Mo. - Fr. 9°°-19°°
ggzzznd:gggiﬁ _ Seqainfosenice  (040)2270961 _Mo.-Fr.10°-18"

' Sierra Coktel Vision (0 6103)994040 Mo. - Fr. 9°°-19°°

g::;"gg _iii":;zj‘“‘b” Softgold (02131)965111 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Ausgabe 12/96 Warner Interactive (0 40) 27 85 53 06 Di., Mi., Do. 15°°-18°°
IsarstraBe 32-34 Virgin (0 40) 391113 - Do. 14°°-18°° INTER&CT_IVE
90451 Nirnberg Viacom New Media (0130)820115  Mo. - Fr. 9°°-17°° entertainment
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Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich:

1 SEGA MAGAZIN 10/96 zu DM 5,80

Name, Vorname
1 SEGA MAGAZIN 11/96 zu DM 5,80

I Stra3e, Haus-Nr.
nachbestellen! -1 SEGA MAGAZIN 12/96 zu DM 5,80

PLZ. Wohnort zuzuglich DM 3,- Versandkostenpauschale

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefiillten Coupon an nachstehende GESAMTBETRAG

Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr. - ; =
32-34, LESERSERVICE, 90451 Nirnberg. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!




- MEGA DRIVE

Verkaufe Mega Drive Il + 32X +
Mega CDIl und 16 Spiele + 3
Pu‘z fir nur DM 350,-,

Tel. 05052/2395

Suche Modulsammlungen +
Konsolen fir MD Saturn, Sony
PSX, SNES. GB usw.,

Tel. 0641/970436 Monika

Verk. 26 MD Spiele (Sonic 1-4,
Ecco, Dracula, Jurassic Park) f.
DM 460,-, Th. Mihlbauer,
Stadtplatz 33, 94227 Zwiesel

Verkaufe MD1 + 2x 6 Infrarot Pads
+ ARP + 26 Spiele z.B. Sonic 3 +
Pitfall + SFIl + NHL96 usw. fur

DM 600,-, Tel. 0209/593238

ab 19 Uhr

Verk. MDIl + 1x 6 B.Pad + 1x 3
B.Pad + 23 Spiele z.B. Sonic 1-4,
Road Rash 1+2, J. Strike, Dune Il
M.M9%6, Pitfall, VP DM 400,-,

Tel. 02241/50137

Verk./tausche 32X + MD +

2 Pads + 1 Propad + 8 Games
(2 32X Games) gegen SAT.
Games/Zubehor z% 18 Uhr,
Patty Tel. 039292/26905

Verk. Mega Drive mit 13 Sp. und
Masters. Converter u. 8 Spielen
DM 300,- oder Tausch gegen Sony

Playst. u. 1 Spiel oder gegen SNES
u. 3-4 Sp., Tel. 09402/3264

Verkaufe MD2 + 16 Spiele (z. B.
NBA Jam, NHL?5, PS4, Shining
F.2, T.). + Earl) + 2 Pads fur DM
700,-, Florian Tel. 05224/3435

Suche dringend fir MD S[Iziehe
Urban, Jungle, Desert Strike, Sonic

Spinball, Tel. 034206/51401

Verk. Megad. + MCD + 4 CDs +
5 MD-Sp. einzeln oder komplett
zZu verkuufen/kcmphﬂ fur DM
300,-, einzeln ist Preis VB

Tel. 039398/40197

Verkaufe S. St. Fighter 2 DM 50,-,
Virtua Racing DM 55,-, Theme Park
DM 45,-, Arcade Power Stick 2
DM 60,-, fir SAT Myst DM 45,-,
Tel. 0211/666557

MD, MCD, GG Spiele ab DM 25,-
bis DM 65,-, z.B. Soleil, Kénig d.
Lw., Jungle Str., Flink, Dune,
Asterix, Tel. 07631/13875 AB,
Frank

32X Adapter + 7 Spiele DM 270,-,
Multi Mega + 13 Spiele + éer
Joypad DM 490,-, Jap-MDII + 1x
Jo-Ecco + 6x PAL Sp. DM 200,
Tel. 07631/13875 Frank

Verk. 15 MD SE. f. DM 480,-
(u. a. J&R) nur komplett!
Tel. 09454/361 ab 16 Uhr

Verk./tausche Cop Attack, Empire
of Steel, Ex Mutants, Haunting,
Marble Madness, Sonic fir je

DM 15,-, Tel. 02371/461176

Verk. Mega Drive + Infrarotpads +
Adapter + PPad + 25 Spiele (Sonic
1,2, 3, FIFA95 uvm.) fir DM 600, -
bis DM 700,- Mo-Fr. 14-18 Uhr
Tel. 05245/3627

Verk. Kénig der Lowen DM 60,-,
Street Fighter 2 DM 45,-, Hyper-
dunk DM 60,-, Tel. 06623/2567
Thomas

Verk. Mega Drive mit 21 SEJie|en in
Topzustand mit 2 Joypads fir DM
400,-, Tel. 0484/71937 ab 19 Uhr

Suche MD Konsole dringend!
Tel. 06462/40605

Tausche oder verkaufe MD Addams
Family, Ottifanten und CD Tomcat
Alley, Time Gal u.a. Christian,

Tel. 04141/65225

Verkaufe Mega Drive mit
16 Spielen, DM 380, -,
Tel. 07152/58001

Verkaufe Dick Tracy, Castlevania
DM 30,-, Turtles TF, Urban Strike,
Comix Zone, Warlock DM 45,
A. Maync, Tel. 03869/3995

Wer schickt mir Tricks zu verschie-
denen Spielen? Adr. Hauptstr. 7a,
06869 Klieken, Christian Danzer

Verk. MDII, 4 Pads u. Spiele z.B.
Dune I, Theme Park, Pro Action
Replay Il u.a. fir DM 450,-,

Tel. 030/9314003 ab 18 Uhr

Suche LHX Attack Chopper f. MD.
Zahle gut Tel. 06151/896168

Suche fiir den Mega Drive
das Spiel Premier Manager

Tel. 02523/2979 ab 15 bis 19 Uhr

Verk. MD1 + 18 Sp. z.B. NBA Jam
TE + Sonic u. Kn. + Micro M.2 usw.
+ 4 Stever + 32X u. MS Converter
VB DM 750,-, Tel. 09377/1454

Verk. MD2 + 2 Control-Pads fur
DM 98,- u. Worldcup ltalia fir DM
10,-, Tel. 0341/3029397 abends

Verk. MD Spiele Probotector, JP
usw., Gesamtliste gegen DM 3,- in
Briefmarken P. Miiller, Bezirkstr.
137, 66663 Merzig

Suche Worms fiir MD. Biete
Vectorman und WWF Royal
Rumble, Enrico Grimmer,
Engelsstr. 1c, 04613 Lucka
Tel. 034492/40709

Verkaufe Mega Drive Il + 32X
mit einem Spiel Virtua Racing
Deluxe + 2 Pads fir DM 180,-,
Tel. 06051/61233 Torben

Verkaufe Mega Drive Magnum Set
mit 11 Spielen Micro M. 2, NBA
Jam, FIFA 95, NHL 95... VHB DM
450,-, Tel. 089/8129586

Verk. 140 MD + 30 MCD + 20
SAT-Sp! Multimega, MCD2 +

6 Sp. (unben.)! Suche SAT, PSX,
3DO-FZ1, MD1 + MCD1!! Ruft
an Tel./Fax 02421/770061

Verkaufe MD2 mit 2 Control
Pads + 13 Spielen VB DM 400,-,
suche fiir SAT F1 Challenge,

Tel. 07531/43234 ab 18 Uhr

Verk. Theme Park, Dune 2 und
The Story of Thor je DM 50, -,
Soleil, Micky Mania je DM 40,-,
Tel. 0421/459566 Christoph

Verk. MD + 11 Spiele + 2x 3
Button Pads fir DM 650,-, Tel.
05521/73567 Fragt nach Garri

Verkaufe MD mit 2x 6 Button Pads
und Game Genie fir DM 100,- und
30 MD Spiele fir je DM 20,- bis
DM 45 - + Porto Tel. 09775/483

Verkaufe MD + MCD + 32X +
3 Control Pads + 24 Spiele, nur
zusammen fur DM 1.000,-,

Tel. 04322/699677

Verk. MD, 21 Spiele u. 1 Pad fir
DM 1.000,-, 5 SAT Spie[e DM
300,-, Tel. 040/8006224 Dennis

Verk. 140 MD + 40 MCD +

20 SAT Spiele! MCD2 mit Garan-
tiel Multimega (NEU)! Suche

SAT + PSX + 3DO-FZ1 v.a.!
Tel./Fax 02421 /770061111

Verkaufe Sega Mega Drive
Spiele wie z.B. Ristar, Asterix,

Ottifants, EA Hockey, Preis
VHS Tel. 06227/7256

Biete Mega Drive + 2 Pads + 1

Daverfeverpad + 12 Spiele, Adr.
Cloud Pesenecker, 04668 Bahren,
Grimmaer Str. 14

Verk. ca. 80 Mega Drive, Mega
CD und Game Boy Spiele, vei.
auch MD32X mit Spiel, Tel.
02131/81525 SteEm ab 14 Uhr

Verk. Mega Drive 2 mit Toy
Story, Story of Thor, Rock n Roll
Racing und 6-Pack fir DM 385, -,
Tel. 02828/458

Verkaufe MD + 6 SPiele und

32X + 1 Spiele, 2 3Button Pads
und 1 éButton Pad fir DM 350 -,
unter Tel. 05574/1464 ab 16 Uhr

Virtua Racing, Snooker, Urban

Strike, Bomberman, Dragons

Revenge, Pink, Centur efc. :ge
7

DM 65,-, Tel. 030/62586

Verk. MD2 + 2 Infrarot-Pads +
Scartkabel + 28 Spiele nur komplett
VHB DM 750,-, Tel. 06207 /6933

Verk. MD1 + MD2 + MCD2 + 32X
+ 3 Joypads + 31 Spiele + Action
Replay + Tips & Tricks fir DM
950,- VB Tel. 0911/5299616

Verkaufe Mega Drive 2 + Mega
CD + 2 Pads + 12 Spiele z.B.
NHL?5, NBA 95, Pitfall, Alien 3,
fir DM 550,-, Tel. 034605/20246

Verk. MD1 + 2 Pads + 4 Spiele
nach Wahl z.B. Virtua Racing, FIFA
Soccer 96, Jurassic Park DM 250 -
VB Tel. 02845/8727 Sven

Zany Golf, Flashback, Ecco,
Stargate, Wimbledon,
Streeffighter, Mickey Mouse,
Nutz, Rex, Aero 2, Zero efc,

e DM 45,-, Tel. 030/6258637

Verk. Mega D. + 3 Pads + 7
Spiele u.a. Samurai Shodown,
Starflight DM 500,- ab 18 Uhr,
Tel. 03726/711296 David

Verk. MD + 2x 6 Pad + 17 Spiele
z.B. SSF2, Rise of the Robots uvm.)
ur DM 350,-, Tel. 07763/3634

Malzacher

Suche giinstig oder im Tausch
Landstalker, St. of Thor, Light
Cru., Ph. Star 4, Shining Force,
Tel. 02602/2852 Thorsten

Verk. giinstig Mega Drive. Habe
ca. 80 Stick. Liste anfordern bei M.
Pieper. Allee 1¢, 25709 Marne

Verk. Mega Drive, 15 Spiele, 3
Joypads f. DM 480,-, suche Sega
Saturn, Sascha Tel. 04152/79682

Verk. MD + 3 Pads + 19 Spiele
z.B. NBA Live 96, ATP Tour, VR fir
DM 900,- VB Tel. 05545/1549
ab 14 Uhr

Verk. 40 Sp. z.B. Theme
Park, Aladdin fir DM 500, -,
Tel. 04122/7729



SPIELE GIBT ES OHNE ENDE, DOCH NICHT
ALLE KONNEN GEFALLEN. WIR WOLLEN
WISSEN, WELCHE DER DEMNACHST
ERSCHEINENDEN TITEL EUCH AM
MEISTEN INTERESSIEREN UND IN DEN

1. Nenne uns die drei Spiele, die dich generell am meisten
interessieren (unabhdngig vom System!). Kreuze dazu bitte
im ersten Balken genau drei Spiele an!

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst!
Kreuze bitte das jeweilige Format an, das fir dich in Frage
kommt.

Finde ich | Werde ich kaufen:

interessant: | Sat | MD | 32X | CDIIl | GG

Actua Golf

Adidas Power Soccer
Arcade Classics
Assault Rigs
Command & Conquer
Darius 2

Die Hard Arcade
Die Hard Trilog

Discworld 2
Hardcore 4x4

Impact Racing
In the Hunt
Jewels of the Oracle

Krazy Ivan
Mystaria 2
PGA Golf "97

QIO aiQQQ Qi Qa

2PRPEREREREREREEPERERE]

NHL Hockey “97

Sentient

Sonic 3D

Space Jam

Tempest 2000
Toshinden URA
Virtual On

Wild Nines

QO Q Qi

Q

WWEF In Your House

Q

3. Welche Systeme besitzt du?
A Saturn 32X 1 Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear

4. Fur welches System kaufst du Spiele?
d Saturn 1 32X 11 Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear

5. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst du pro Jahr?
a3 1-5 d6-10
a Alle a Abonnement

CHARTS ABGEHEN WERDEN WIE EINE
RAKETE! TEILT UNS EURE KRITISCHE
MEINUNG MIT! DAMIT HELFT IHR UNS
UND DEN SOFTWAREFIRMEN, EURE
WUNSCHE NOCH BESSER ZU ERFULLEN!

6. Willst du in den nachsten 6 Monaten eine neue Konsole kaufen?
J Nein
4 Ja, und zwar:

7. Wie gefallt dir die
aktuelle Ausgabe vom
Sega Magazin?
Schulnote

8. Was gefdllt dir an dieser
Ausgabe besonders?

I Name, Vorname

Strafle

9. Was gefallt dir weniger? Wit

Coupon an nachfolgende
Adresse:
SEGA Magazin
Kennwort: Hitseekers!

10. Wie findest du die Titelseite? IsarstrafBe 32-34
Schulnote 90451 Nirnberg

i
!
'
i
i
I Schicke den ausgefillten
1
i
!
[

11. Seit welcher Ausgabe liest du SEGA Magazin?
Ausgabe __/

12. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft
hast, was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole,
Werbung...)

13. Wie alt bist du?
Jahre

14. Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?
circa DM

15. Du bist
2 mannlich d weiblich

SEGA MAGAZIN 9”1
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Wer kann helfen2 Suche Komplett-
l6sung zu Phantasy Star 3 gegen

Bezahlung, Tel. 0371/4029254

Verkaufe MD mit 6 Spielen f. VHB
DM 250,- u. Mega CD Il mit 7 Top
Spielen f. VHB DM 350,- oder
auch einzeln! Ruft an! Andreas
Kurko, Hauptstr. 59, 73666
Baltmannsweiler

Verk. MD1 + 9 Spiele + 2
Pads (Top-Spiele) fir DM 350,-
(inkl. Games Guide)

Tel. 03693/502084 oder Fax
03693/471242

Suche giinstig Haunting sowie
Sport-, Tennis- und Rennspiele fir
MD. Birthe Schroder, Heidhorst 14,
21031 Hamburg

[ MASTER SYSTEM

Verk. MSIl + 11 Spiele f. DM 215,-
nur komplett! Tel. 09454/361 ab
16 Uhr

[ GAME GEAR

Verk. GG + Adapter + 11 Spiele
auf Verhandlungsbasis DM 200, -,
auch GG + Adapter alleine, wer
interessiert ist, Tel. 04445/2976

Game Gear mit 4 Spielen Double
Dragon, Columns, Monster Truck,
WWF Raw fir DM 120,-, Stefan
Tel. 02541/7659

Verk. Game Gear mit Netzteil und
9 Spielen (Sonic usw.) VHB DM
200,-, Tel. 089/8129586

[ MEGA CD

Verk. neue MCD Formula 1 (US),
Wing Commander (US) Tel.
035?65/54075 bis 16 Uhr

Suche giinstig Multi Mega, sowie
fir Mega CD Road Rash u. Heart
of the Alien und fir 32X Darxide,
Fax 07392/16605

| SATURN

Verk./tausche Sega Rally,

Virtua Fighter je Spiel DM 35, -
und DM 30,- suche Thunderhawk
2, Tel. 038758/20978

Verk./tausche Shellshock, Shin.
Wisd., Exhumed, Warsong (MD),
suche Blazing Dragons, Tomb
Raider, Nights, etc. Tel.
06035/3134

Suche Virtua Cop 1+2, Worldwide
Soccer, Nights, The Need for
Speed, Bug, Virtua Fighter Kids,
Fighting Vipers, NBA Jam usw.,

T ? 08%45/3570 Uschi

Verk. Saturn + 4 Spiele (Exhumed,
Discworld, Athlete Kings (US), VF)
+ Adapter + 4 Demo CDs + 2
Pads, Tel. 06421/33756

Tausche Road Rash, DUSA,
Mystery Mansion, THW2, Panzer
Dr., Robotica, gegen Virtua

Cop, World Wide Soccer 97,
Tel. 09923/3397

|t

y

Verkaufe Need for Speed DM

80,-, Myst DM 70,-, Mystaria

DM 80,-, Panzer Dragoon DM 40,-
Tel. 037341/2386 Daniel

Suche Komplettlésung fiir Casper
(Saturn) Tel. 09101/1208

Verkaufe Saturn + 20 Spiele (VR
Cop, VF2 usw.) + é Sp.Adapter +
2 IR Pads + 2 Pads + MPEG-Karte
+ 35 Filme + Universal-Adapter
DM 1.600,-, evtl. auch ohne MPEG
+ Filme Tel. 0951/22511

Tausche Alien Trilogy gegen
Virtua Fighter 2 oder Nights
Tel. 0931/413437

Suche Arcade Racer sowie dt., us
oder jap. Games fir Saturn und

PSX Tel. 07822/3888 Fragt nach
Tobi

Verk. Mag. Carpet DM 55, -,
Panzer Dragoon, NHL Allstars je
DM 40,-, VF2, Saga Rally je DM

60,-, tausche auch gegen Athlete
Kings Tel. 0341302/9397

Suche Saturn + Sony PSX

mit Neuheiten und kompl. Spiele-
sammlung (auch SNES + GB)
Tel. 0641/970424 Kirsten

Tausche Panzer Dragoon und Bug,
wiirde auch beide fir ein gutes

Spiel tauschen, Tel. 07231/65876

Verk. Sp fir SAT. A. Kings,
NFL96, VF2, Thunderhawk Il
Bubble Bobble uvm., ab 18 Uhr
Tel. 05434/1783 Reiner

Suche giinstige Saturn-Spiele. Listen
bitte an Th. Mihlbauer, Stadiplatz
33, 94227 Zwiesel

Verk. Gun Griffon, Athlete Kings,
Story of Thor 2, Mystaria, The
Need for Speed je DM 50, -,

Tel. 02242/83657 Alex ab 17 Uhr

Verk. f. Saturn B.A. Toshinden
fir DM 40,-, tausche Nights m.

3D Pad gegen V. Cop m. Gun
Tel. 033%30/4]5 nach Lars fragen

Verkaufe versch. Games fir Saturn.
Gratisliste bei P. Hartfil, Salzachstr.
15, 47269 Duisburg anfordern!!

Verk. FIFA 96 DM 30,-, V. Hydlide
DM 40,-, Hang On GP + F1
Challenge je DM 50,-, Lenkrad
DM 60,-, alles zusammen

DM 200,-, Tel. 04181/291943

Suche folgende CDs fir den Sega
Saturn: Sega Flash Vol.1 und 2.
Tel. 04851/1772 Christian

Tausche MD + MCD + 32X + 14
Games gegen Saturn mit Spiel
auch verk. VB DM 450,-111 Ruﬁ an!
Tel. 0541/682669 ab 14 Uhr

Verkaufe 9 Photo CDs f. DM 160 ,-
o. mit Photo CD Operating System
f. DM 200,-, Tel. 03904/44153
ab 18 Uhr Andres

Suche Iron Storm (US) + Adapter,
biete Nights (ohne Pad) + Wipeout

92 SEGA MAGAZIN

+ Vic.Goal + 3 Demo CDs, Tel.
03904/44153 ab 18 Uhr Andres

Suche Saturn Sp. bevorzugt A.
Trilogy und Exhumed, zuh?e gut.
Tei.og5272/820'| ab 15 Uhr
Michael

VF2, Rayman, Wipeout je DM 50,-
Clockw. Night, VF1 je DM 20,- ab
18.30 Uhr Tel. 089/3173459

Verkaufe Daytona USA DM
39,95, Virtual Hydlide DM 49,95,
Slam Jam 96 DM 69,95,

Tel. 040/8703852

Verk. Nights ohne Pad, Mystaria,
Shellshock, Baku Baku, Daytona,
Panzer Dr. nur kompl. DM 270,-,
Exhumed, Alien Tril. DM 70,-, NN
ab 16 Uhr Tel. 03761/86426

Verk. Thunderhawk 2, Myst, The
Horde, Robotica, Sim City, Digital
Pinball nur kompl. DM 280,-, 32X
mit 4 Spielen DM 100,- per NN ab
16 Uhr Tel. 03761/86426

Kaufe/tausche Spiele fiir Saturn +
Playstation, auch mit Konsole,

Tel. 04774/991104 Rainer

Verkaufe Bust A Move 2 und Tilt
fir zusammen nur DM 75,- +

Versand, Tel. 06134/26882

Verk. Shellshock DM 60,-, Myst
mit Lésungsbuch DM 55 -, Te{
03725/77449 Thomas ab 17 Uhr

Verk. Saturn + Lenkrad + Stick +
11 Top Games z.B. Athlete Kings,
WW Soccer 97, Pa. Dr. |,

Sega Rally, komplett DM 900, -,
Tel: 0643 /74354

Verk. Spiele fir SAT-PSX-MD-
SNES, suche Games fiur SAT-PSX-
SNES nur dt. mit Verp. u. Anleitung
Tel. 04443/2987 ab 18 Uhr

MD mit 1 Controller programmier-
bar, 3 Spielen gegen SS mit
Controller u. 1 Spiel (zahle dazu)

bei Pascal Tel. 0331/613554

VK SS + VF2 + Alien Trilogy +
Panzer Drag. + 2 Pads +
Demo CD um DM 580,-,

Christian Spitzeneder, Alpenstr.
17, 5081 Anif/ Osterreicﬁ

Verk. Saturn + 14 Spiele (z.B.
Nights US + Analog Contr., PD2,
TNFS usw.) zus. DM 1.000,-,
einzeln mégl. Tel. 089/8116439

Saturn, 1/2 Jahr alt mit 2.Pad,
Sega Rally und Memory Card
DM 400,-, Tel. 030/5540678

Verk. 12 Sp. dtsch, Myst,

NBA, Si.c.%\nr, S. Assault, Discw.,
Worms, M. Mansion, VF,

P.Drag., Parodius, Daytona,

Tel. 09371/4217 ab 16 Uhr

Verk. o tausche Theme Park +
Euro 96 Soccer zu je DM 30,-, su.
Arc. Racer, Tomb Raider, VF2 +
VC2 Tel. 09421/30322

Verkaufe oder tausche Sega Rally
& Thunderhawk Il & Demo CD
gegen ...2 Tel. 0203/85777

Verkaufe P. Dragoon 2, Athlete
Kings und She"siock (Preis n. VB)
+ 1 Saturn Control Pad (DM 15,-)
Tel. 03528/440596

Tausche Wing Arms + D, suche
Discworld + Virtua Cop 2,
Tel. 02154/429420

Verk. Saturn u. 8 Spiele, 2 Pads,
Action Replay NP DM 1.550,-,
VB DM 1.200,-, 4 Monate alt,
Tel. 02633/7680

Billig zu verk. Saturn, MD, MCD,
32X und Amiga 600 Spiele und
Zubehor for uﬂe Systeme, Tel. ab
17 Uhr 02528/3601

Verkaufe Hebereke Popoitt, Johnny
Bazookatone, fiir je DM 40,-,
Tel. 0911/305808

Verkaufe WWF DM 640,-, Need for
Speed DM 65,-, Johnny Bazooka-
tone DM 55 -, Thunderhawk 2

DM 50,-, alle-for Saturn,

Tel. 07761/7674

Tausche Virtual Hydlide, suche
Shining Wisdom oder Worms,
Tel. 06622/42532

Tausche Shellshock gegen Thunder-
hawk 2 oder anderes Sp.
Tel. 09363/99955

Verk. Virtua Fighter Remix fir DM
30,- und Int. Vic. Goal fiir DM 40,-
su. The Need for Speed o. Dist.
Derby Tel. 03921/983627

Tausche/verk. MD Il + 8 Spiele 3
Pads gegen Saturn + 1 Spiel 1-2
Pads, Thomas, Tel. 05402/3010

Tausche Shellshock, Bug, Myst,
Rayman, SF Movie, Mystaria,

Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie méglich zu halten, bitten wir
euch, folgende Regeln zu beachten:

1, Es diirfen keine indizierten Spiele
angeboten werden!

2. Irrefiihrende Anzeigen nach dem Mottfo
‘Der hundertste, der mir DM 10,-
schickt, bekommt ..." oder Ghnliches
werden nicht veroffentlicht.

3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an denen
ihr auch die Rechte besitzt.

4. Wer unter falschem Namen und
falscher Adresse Kleinanzeigen aufgibt,
muB mit strafrechtlicher Verfolgung

rechnen.

5. DM 5,- miissen in bar oder als Verrech-
nungsscheck beigelegt werden.

6. Fir Kettenbriefaktionen, dubiose
Heimidtigkeitsangebote und sonstige
Bavernfdangereien haben wir leider
keinen Platz.

7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet, dann
gebt dies bitte zusatzlich an.

Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind nun
geklart. Schickt eure Anzeige an
nachfolgende Adresse:

SEGA Magazin - SEGA Box
Isarsirafle 32-34 - 90451 Nirnberg




Daytona, P. Dragoon, suche
Worms, SoT2, Need for Speed,
EWJ2 Tel. 02237/8905 Andi

Verk. VF2 DM 50,-, Sega Rally DM

60,- oder tausche, suche Thunder-
hawk 2 + Cyber Speedway,
Christian verl. Tel. 034292/76371

Tausche: Cyberspeedway, Int.
Victory Goal gegen Sheﬁlshock,

Need for Speed und suche Sportsp.

Tel. 034633/23595

Tausche Wing Arms gegen Baku
Baku, Panzer Dragoen 1 o. 2,
Olympic Soccer/Games oder
Virtua Racing Tel. 02637/5557

Verk. Saturn mit 2 Pads, Antennen-
kabel mit Bildfilter, alles 1 Monat
alt wie neu u. 7 Spiele z.B. N.E.S,,
VF2, Sega Rally, Tel. 07522/4963

Verk. Sega Saturn (dt.) mit 6
Spielen (u.a. Nights, VF2,
Sega Rally) Fir DM 450,-,
Tel. 0261/804506

Suche unbedingt Story of T I,
Discworld, Theme P_, S. City,
Olympic Soccer, biete dafir A.
Trirogy, Shellshock, Panzerdrag.,
Magic C. Road Rash, bitte ruft an
Tel. 03928/68086 Stefan

Verk. F1 Live Information DM 50,-,
Victory Goal, Daytona, Panzer
Dragoon je DM 30,-, Tel. 05361/
37456 0. 0172/9584019

Verk. Saturn mit 2 Joypads,
Thunderhawk 2, Sega Rally + Bug
fir DM 490,-, alles 100% OK!
Tel. 02666/1756

Tausche V. Cop + Gun und
Daytona gegen The Need for
Speed, Tj. 04272/93000, 19 bis
21 Uhr Markus

Verk. Saturn + 2 Pads + 3D Pad +
Light Gun + Action Replay +

23 Spiele, MPEG Karte + 5

Video CDs fiir DM 1.300,-,

Tel. 08221/31674

Verk./tausche Virtua Cop + Gun
DM 100,-, Shellshock DM 60,-,
suche Need for Speed oder
Exhumed Tel. 02065/40123

Verkaufe Spiele fir Saturn MD,
MCD, PS, SNES etc., giunstig, mit
Anl. + Verp. Tel. 05321/22953

Verk. Sim City 2000 v. Internatio-
nal Victory Goal fir zusammen
DM 80,-, auch einzeln,

Tel. 089/8403540 Michael

Tausche Myst usw., suche Teile von
Streetf. oder Sega Rally, Formel 1,

konnt auch anderes anbieten,
Tel. 07172/31347

Tausche V. Fighter Remix u. Street
Fighter u. Daytona USA gegen
Olympic Games, Golf, Euro PGA,
Tel. 034633/23595

Verk. SAT mit 8 Spielen + MPEG
Karte, 2 Button Pad, 3D Pad +
Nights, Arcade Racer mit

Originalverpackung DM 870, -,
Tel. 02541/70577

Tau,/verk. Discworld, Dayt. USA,
Panzer Dragoon |, diverse
Demos, suche Blaz. Drag., BHL
Allstars, WWF, SoT2, TDD u.a.
Tel. 05259/456 Maik

Verk. Saturn + 15 Spiele + 1 Pad,
Scart- und Antennenkabel fir DM
1.000,-, Roland Palm, Meister
Knick Weg 20, 06847 Dressau

Verk. Thunderhawk 2 und Demo
CD DM 65,-, Sega Rally und
Demo CD DM 70,-,

Tel. 09931/5913 Andi

Verk. dt.: St. of Thor 2, X Men,
Guardian Heroes, jap: SF Zero, G.
Axe, Shinobi, Vampire Hunter,
Tel. 02357/1577 Michael

Verk. Virtua Cop (Pal) DM 30,-,
Fist of the North Star (j) DM 30,-,
zusammen DM 50,-, Christoph
Holzel Tel. 07054/5164

32X

Verkaufe 32X (halbes Jahr alt) + 2
Spiele (Star Wars und VR Deluxe)
Neupreis DM 500,- fir DM 90,-,
Tel. 03528/440596 ab 16 Uhr

CLUBS

Saturn Only Club sucht Mitglieder.

Interessenten melden sich bei

Sebastian Kalitzki, Gothaerweg 59,

40627 Disseldorf

Sega Saturn Club! Spieleinfo,
Neuspielbestellung, Gebraucht-
spiele uvm., Info ab 18 Uhr unter

Tel. 0172/6518238

SONSTIGES

Kaufe/tausche Spiele fir Saturn +

P|Uystc|iion, auch mit Konsole,
Tel. 04774/991104 Rainer

Verkaufe gut erhaltene Sega
Magazine, komplette Jahrgénge
oder einzeln von 1/95 bis 12/96,
nicht tever! Tel. 033203/22721

Verk. MCD2 + 32X + MD + 7 CDs
+ 17 Module + 7 Pads + AR2 + 4
Sp.Adp. + Zubehor DM 600,- o.
tausch g. 2-3 Satrunspiele (1 US
Game) Tel. 03429/276371

Tausche/verk. Games f. SAT, MD,
MCD v.a., A.i.t.Dark 2, VC, SF
Zero, D.Derby, standig Neuheiten,
verk. Tips & Tricks, alle Tel.
034141/26144 Enrico ab 16 Uhr

Suche MCD fir MD1 + Spiele
Sherlock Holmes 142, Saturn:

kaufe Such- und Sammelspiele, Tel.
05341/218192 bis 13 UEF

Verkaufe Game Boy Spiele George
Foremans KO Boxing und Hook,
ein Spiel fir DM 15,-, Tel.
02523/2979 ab 15 bis 19 Uhr
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Inh. Carmen Markatsch

Compuies & Videospicle
Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231-21404

Schone Weihnachten und ein gutes Neues Jahr
wiinschen wir allen Lesern dieser Ausgabe

99.90
89.90
79.90
89.90
99.90
89.90
89.90
99.90
49.90
99.90
89.90
89.90
89.90
99.90
99.90
139.90

Athlete Kings
Blazing Dragons
Bust A Move 2
Casper
Com&Conquer

Die Hard Trilogy
Diseworld

Daytona Champ. Ed.
Daytona USA
Darksavior Landst.2
Destruction Derby
Exhumed

Fighting Vipers
NBA Live 97

NHL Hockey 97
Nights incl. Pad

89.90
89.90
79.90
99.90
89.90
89.90
89.90
89.90

Return Fire
Soviet Strike
SEGA Rally
Simcity 2000
Story of Thor 2
Street Racer
Tomb Raider
Tunnel Bl
Virtua Cop 2 99.90
World Wide Soccer 89.90
SEGA Saturn 399.--DM
Mega Drive:
FIFA Soccer 97
NHL 97 99.90
NBA Live 97 99.90
Int.Superstar Soccer89.90

99.90

Versand & Laden Mo-Fr 10-18.30 Sa 10-14.00

PAnflangentSamstagentimiezemberdbisRISYOOIBIRS
INeuheifenfaulfAnirage fompl§ifisteYanfordern!
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DAS JAHR NEIGT SICH DEM ENDE ZU, UND DIE VIDEOSPIELEBIBLIOTHEK MUSS
WAHREND DER OFT GANZ UND GAR NICHT BESINNLICHEN WEIHNACHTSFEIERTAGE
ATS UNTERHAITUNGS-MEDIUM FUR DIE STAUNENDE VERWANDTSCHAFT
HERHAITEN. WIR WUNSCHEN EUCH HIERFUR GUTE NERVEN UND STABILE JOYPADS.
ZUR AUFMUNTERUNG KONNTET IHR JA EIN BISSCHEN IN ZUKUNFTSTRAUMEN
SCHWELGEN UND AN DIE HIGHLIGHTS DES KOMMENDEN JAHRES DENKEN.
BEISPIELSWEISE DURFEN WIR UNS AUF DAS EINGEDEUTSCHTE ROLLENSPIEL DARK
SAVIOR, DIE MOTORRAD-UMSETZUNG MANX TT, DAS IGEL-SPEKTAKEL SONIC
XTREME, DAS DAVID PERRY-WERK WILD NINE'S ODER DAS GRAFIKWUNDER VIRTUA
FIGHTER 3 FREUEN, UM NUR EIN PAAR TITEL ZU NENNEN. ANSONSTEN MOCHTE ICH
EUCH NOCH FROHLICHE WEIHNACHTEN, EINEN GUTEN RUTSCH UND EIN GESUNDES
NEUES JAHR WUNSCHEN! BIS BALD! EUER HANS!

IN EIGENER SACHE SM: Danke! Die Idee hatte Christian Geltenpoth, unser Chef,

In den letzten Wochen wurden wir mit Anfragen zum Thema héchstpersonlich!

Christmas Nights geradezu iiberhcuft. Viele Abonnenten wiinschten 3. Ich habe letztes Jahr von Bekannten ein Geschenkabo bekom-
sich diese CD-ROM sehnsiichtigst und wollten sie als zusdtzliche men. Nun, nach etwa einem Jahr, habe ich veranlaBt, das Abo

Prémie einstreichen. Doch so gerne wir diese CD-ROM auch allen updaten zu lassen (Coupon am 4.11. abgeschickt). Nun trudelte
Abonnenten zukommen lassen wiirden, die streng limitierte Auflage  aber das heiBersehnte Heft 12/96 ohne Demo-CD bei mir ein.
reicht einfach hinten und vorne nicht aus. Gerade mal jeder zehnte ~ Was nun?

Abonennt wiirde eine CD erhalten! Vollmundige Verschenk- SM: Die Adref3aufkleber fir das Sega Magazin 12/96 wurden am
Aktionen wollten wir gleich gar nicht starten, da die Erfolgsaussich- 5.11.96 gedruckt, die CD-Aboauflage wurde sogar

ten fir euch hier noch geringer wéren und mehr Unmut als schon am 7.10.96 bestellt; wie sollten wir es da beim
Freude aufkommen wiirde. Aus diesen Griinden erhal- Versand am 9.11.96 schaffen, daf3 du das Heft mit
ten nun alle Sega Magazin-Neuabonnenten zwischen CD-ROM bekommst? Es missen mindestens vier
November und Dezember als besondere Weihnachts- Wochen zwischen dem Erhalt des Coupons und dem
Uberraschung diese Weihnachts-CD! __ Versand des ersten Heftes mit CD liegen! Dies laf3t
Wer allerdings schon ein Abonnement besitzt und ~ {{ { sich leider nicht anders handhaben!

dennoch unbedingt an die CD rankommen will, =, 5. Gibt es ein Spiel auf dem Saturn mit Link Modus?
sollte sich bei seinem Stammhdndler erkundigen, \t\- i\ 5 SM: Ja, in Japan gab es ein relativ langweiliges Action-

denn in ganz Deutschland werden rund 13.000 CDs Spiel namens Gebockers, welches das Kabel unterstijtzt.
kostenlos verteilt. Ansonsten bleibt mir nur noch brig, ein 7. Braucht Theme Park auch soviel Platz im Memory wie
ganz grof3es “Sorry!” an euch zu richten. Sim City 2000?

SM: Nein, es benétigt weniger Platz.
CONTROLLER & DEMO Alexander P. Klein, 65830 Kriftel
Um es kurz zu machen: ihr seid einfach die

besten eures Faches; allerdings habe ich TOMB RAIDER & PC

auch ein paar Kritikpunkte und Fragen. 1. Es geht um das Spiel Tomb

1. Was haltet ihr personlich fir Raider. Ich habe in einem Konkur-
besser: das alte Saturn-Pad, den renz-Magazin gelesen, daBl Saturn-
Controller 2 oder das Explorer-Pad? User grobere Texturen in Kauf

SM: Ehrlich gesagt finden wir das erste nehmen missen als PSX-User,
Saturn-Pad am besten. auBerdem kommen in der PSX-

2. Ein Lob: die Idee, einige wichtige Version noch Transparenz-, Gourad-
Telefonnummern abzudrucken, ist toll! Shading und Lichteffekte hinzu. Falls das

| ) ‘i “:
age des Mona

st Daytona USA C.C.E. wirklich
schlechter als der Vorganger?”

Wer dieser Ansicht ist, darf sich nicht wundern, wenn
ihm die Kritiker die Bude einrennen. Daytona USA
C.C.E. hat mehr Strecken, mehr Spielmodi, mehr
Fahrzeuge und ist technisch zwei Klassen
besser. Was will man mehr?
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Kurs beantwortet!

Der Sega Channel ist dal Um fir die Spiele des
Jahres nominiert werden zu

Seit Mitte November findet
im Raum Kaiserslautern ein konnen, muf3te das Spiel
Probelauf des Sega Channels ~ zwischen 1.September 95 und

statt. Fir DM 28,50 pro
Monat kann man von zu
Hause per Kabelfernsehen
viele Mega Drive-Spiele
abrufen, manche davon sogar
exklusiv, wie beispielsweise
Sonic 3D Testdrive oder
Vectorman 2! In der néchsten
Ausgabe werden wir ausfihr-
licher dariiber berichten! Mehr

Infos gibt es unter der Telefon-
nummer 0180-5256611!

1.September’96 erschienen
sein. Tomb Raider, Nights,
Daytona C.C.E. oder Exhumed
erfillten dieses Kriterium nicht,
sie werden 1997 in die

Auswahl kommen.

Sega hat seinen Vertrieb

nun komplett Avalon
anvertraut, woraus sich ein
paar Umstellungsschwierig-
keiten im Handel ergaben.

stimmt, wiirde ich gerne wissen, warum die Programmierer im
Interview mit euch erzahlt haben, daB3 sie den Saturn fur die
bessere Maschine halten?

SM: Richtig ist, daf die Texturen auf der PSX etwas feiner aussehen
und daf} es zusdtzliche Transparenz-Effekte gibt. Die Lichteffekte
und das Gourad-Shading gibt es jedoch genauso auf dem Saturn.
Die PSX- und PC-User diirfen sich in diesem Spiel hingegen mit
deutlich schlimmeren Polygon-Fehlern herumschlagen, was teilweise
sogar das Gameplay beeintréichtigt, da Dinge auf dem Screen
auftauchen, die man normalerweise nicht sehen kann. Davon
abgesehen bevorzuge ich die um 6 Wochen frilher erschienene
Saturn-Version aufgrund der besseren Steuerung und der schnelle-
ren Ladezeiten (Ubrigens, auf dem Saturn gibt es natiirlich séimtliche
Soundeffekte zu héren!). Zum anderen haben die Programmierer
von Tomb Raider nicht behauptet, daf3 der Saturn die bessere
Maschine wére. Tomb Raider ist eine sogenannte Multi-Plattform-
Entwicklung, die auf drei Systemen gleichzeitig geschaffen wird und
daher die einzelnen System-Vorziige nur begrenzt nutzen kann.
Marc Avory von Core Design hingegen entwickelt sein Fighting erst
einmal exklusiv auf dem Saturn und wird erst spéter die Umsetzun-
gen machen lassen. Das Ergebnis wird sein, daf3 die Saturn-
Version mit technischen Besonderheiten gldnzen kann (wie es
beispielsweise auch bei Street Racer der Fall ist, das auf der Play-
station deutlich schwdcher aussieht!).

2. Ich fande es toll, wenn ihr beim Testen von Spielen, die es
auch fir den PC gibt, auch angeben konntet, welcher Prozessor
fir das Spiel empfohlen wird (fir meine Genugtuung und Scha-
denfreude!).

SM: Oha, wer wird denn hier gleich bésartig werden2 Wir sehen
den Sinn des Sega Magazins darin, die zahlreichen Sega-Fans
dariiber zu informieren, welche Spiele sie kauten kénnen und
welche nicht. Unser Bestreben ist es bestimmt nicht, andere Spiele-
fans bewuf3t zu provozieren und ihnen den Spiel-Spaf3 zu verder-
ben. Deswegen wird es bei uns niemals einen solchen Zusatzhin-
weis geben. Einzig und alleine auf falsche Vorwiirfe von Multifor-
mat-Magazinen gehen wir ab und zu ein, wenn wir es fiir notwen-

bDie MPEG-Karte bietet
nun wirklich keine miese
Qualitat, was der Forrest
Gump-Film eindrucksvoll
beweist. Es ist eher so, daf3
manche CDs einfach eine
schlechte Qualitét bieten. Die
Karte bietet den genormten
MPEG-Standard.

World Wide Soccer 97 ist
ein komplexes und Guf3erst
realistisches Spiel, das alle

bekannten Schuf3varianten
bietet. Dazu benétigt man

jedoch ein biflchen Ubung

und eine Anleitung. Ich wiif3te
wirklich nicht, welches Fuf3-
ballspiel hier ernsthaft mithal-
ten kdnnte.

Als Alternative zu Myst
und D wiirde ich Jewels
Of The Oracle empfehlen.

dig halten. Ansonsten sollten wir uns freuen, daf3 es fiir deren
Systeme viele schéne Spiele gibt, von denen die meisten irgend-
wann auch einmal fir den Saturn erhdltlich sein werden (Discworld,
Command & Conquer).

Alex di Chiara
PSX & DAYTONA

1. Mein Freund hat eine Playstation und ich einen Saturn, er will
mir einfach nicht glauben, daB der Saturn technisch und soft-
waremaBig Uberlegen ist. Wer hat denn nun recht?
SM: Welche Maschine denn nun die bessere ist, kann nur jeder fir
sich ganz alleine entscheiden. Ich persanliche finde die Saturn-
Spielebibliothek um ein vielfaches besser und interessanter, andere
sind vielleicht anderer Meinung. Es gibt hier leider keine ultimativ
gultige Ansicht.
2. Vor einiger Zeit habe ich erfahren, daB die Stiftung Warentest
die Videospiele-Konsolen Saturn, Playstation, 3DO und CD-i
getestet hat und dabei der Saturn am schlechtesten abgeschnitten
hat. Ist das wirklich wahr?
SM: Gehe ich recht in der Annahme, daf3 dies dein Freund mit der
PSX gesagt hat? Der Saturn hat bei diesem Test ein “Gut” bekommen,
wahrend die Playstation nur mit einem “Befriedigend” bewertet wurde.
Gewonnen hat das 3DO! Es ging hier jedoch weder um die techni-
sche Leistungsfihigkeit noch um die Spielequalitét, weshalb dieser Test
bei der Kaufentscheidung alles andere als hilfreich ist.
3. In der Ausgabe 12/96 habt ihr Daytona USA C.C.E. getestet
und dem Spiel die Wertung 95% gegeben. HeiBt das jetzt, daBB
Daytona USA C.C.E. etwa gleich gut ist wie Sega Rally oder ist
Sega Rally doch noch besser?
SM: Gerade weil man diese Frage nicht eindeutig beantworten
kann, gaben wir Daytona C.C.E. die gleiche Wertung wie Sega
Rally. Die einen finden Sega Rally besser, die anderen Daytona
USA C.C.E. Fest steht nur, daf3 beide Spiele sich absolut unter-
schiedlich spielen und deshalb nicht vergleichbar sind; ein Renn-
spiel-Fan wird von beiden begeistert sein.

Andreas Stein, 89340 Leipheim
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Virtua Racing & Sega Rally

1. Kénntet ihr Virtua Racing wieder in den Wettbewerb mit

aufnehmen? So hdtten auch die Besitzer von Mega Drive und 32X

eine Chance, an einem Wettbewerb teilzunehmen!
SM: Der Virtua Racing-Wettbewerb ist bereits abgeschlossen, da
die Bestzeit mehrere Monate lang nicht mehr iibertroffen wurde.

2. Wird Manx TT 60 Frames pro Sekunde darstellen, und wieviele

Strecken, Motorrader und Spielmodi wird es besitzen?

SM: 60 Frames pro Sekunde werden versprochen, und der Auto-
mat hat zwei Strecken. Alles weitere ist im Augenblick nicht zu
sagen.

3. Was wird an Sega Rally 2 verbessert? Wird es auf dem Model
3-Board programmiert?

SM: Sega Rally 2 wird vermutlich eine noch schénere Grafik haben

und noch realistischer sein, was sonst noch verbessert wird, kann im

Augenblick nur der AM3-Chefdesigner sagen. Angeblich soll es ein
Model 3-Spiel sein.
4. Ich habe gelesen, daB Sega Touring Car Championship das

erste und letzte Spiel von AM Annex sein wird, das auf dem
Model 2-Board lauft. Stimmt das?

SM: Es ist durchaus mdglich, daf3 sich AM Annex kiinftig nur noch
mit dem Model 3 befassen wird.

5. Formel 1 auf der PSX ist angeblich eingeschlagen wie eine
Bombe. Warum macht Sega nicht ein ordentliches F1-Spiel?
Immerhin hat F1 Challenge nur drei Strecken zu bieten, dafiir ist
die Grafik besser gelungen als auf der Playstation!

SM: Tja, es liegt nun einmal in der Natur der Sache, daf3 manche
Spiele fir manche Systeme eher erscheinen und fir andere spéter.
Daytona USA C.C.E. und Sega Rally beispielsweise gibt es sogar
nur fur den Saturn. Das brauchbare F1 Challenge hatte immerhin
sechs Strecken, englischen Livekommentar und war komplett
bugfrei; das kann man von Formel 1, das trotz sehr guter Qualitét

WAS WARE DIE JANUAR-AUSGABE EINES MAGAZINS OHNE
EINEN RUCKBLICK AUF DIE VERGANGENEN ZWOLF MONATE?
NICHT KOMPLETT! TJA, AUS DIESEM GRUNDE WERTETEN WIR
DIE LESERCHARTS DES VERGANGENEN JAHRES FUR EUCH AUS.

2. Virruu Fighter 2 ..Segu

aufgrund einiger Mangel fir Wirbel sorgt, nicht behaupten. Aufer-
dem kann man immer noch auf eine Saturn-Version hoffen!

6. Ich kann es kaum glauben! Was bitte machen die Leute von
Sega in Sachen Marktprasenz? Toll, sie stellen Spiele auf Messen
vor! Wahrenddessen laBt Sony Niki Lauda inmitten einer Formel
1-Ubertragung eine Runde des F1-Spieles vorfihren...(von der
Redaktion gekiirzt!)

SM: Daf3 Sega Deutschland nicht die gleichen finanziellen Mittel
wie die Konkurrenz hat, haben wir schon oft genug erwdhnt.
Davon abgesehen verfolgt das méchtige Sega Japan ganz klar das
Ziel, daf3 samtliche Filialen Gewinn machen, wéhrend es der
Konkurrenz derzeit nur um den puren Markanteil geht, egal wieviel
das kostet. Man sollte auf3erdem nicht alles so negativ sehen, denn
immerhin spielte Thomas HéBler in der Sat1-Sendung “Ranissimo’
World Wide Soccer’ 97 auf dem Saturn, wéhrend es in Akte” 96
Virtua Fighter 2 zu sehen gab.

Stefan Schubert, 99880 Gospiteroda
ADAPTER & EXKLUSIV

1. Wird es einmal einen Adapter geben, mit dem man Mega
Drive-Spiele auf dem Saturn spielen kann? Wenn ja, wann?

SM: Nein, so einen Adapter wird es nie geben. (Ich dachte schon,
diese Fragen wdren ausgestorben!)

2. Was ist eigentlich aus dem Mega Drive-Spiel “Indiana Jones
Greatest Adventures’ geworden. Das Spiel sollte doch vor einem
Jahr herauskommen, ich habe es aber noch nirgendwo gesehen!
SM: U.S.Gold hatte vor gut einem Jahr erhebliche finanzielle Proble-
me, wodurch sie gezwungen waren, die teuren Modul-Spiele einzu-
stampfen. Mittlerweile hat zwar EIDOS die Firma ibernommen,
iedoch ist der Markt fir Mega Drive-Spiele denkbar klein geworden.
3. Kann es sein, daB ihr nicht die deutsche Version von Alien
Trilogy getestet habt? Man sieht namlich auf einigen Bildern

14. Virtua Fighter ................. Sega
Die Ch‘_’”s liefern ein alles andere als iberraschendes 3. Daytona USA ......Sega 15 AlienTrilogy .............. Acclaim
Ergebnis. Auf den ersten vier Pléitzen finden sich vier :
NI _ _ 4. Panzer Dragoon 2............ Sega 16. Int. Victory Goal............. Sega
ehemalige Spitzenreiter von Sega, die aufgrund des e T s . .
frisheren Release-Dates Nights in Schach halten konnfen. . Thunderhawk 2...... ore Design  17/. Nty?tarta- ........................ Sega
Ein besonderes Lob gebishrt Core Design, das sich mit 6. Panzer Dragoon................ Sega 18. Digital Pinball................. Sega
Thunderhawk 2 einen famosen funften Platz sichern und /. Virtua Cop ....................... Sega 19. Athlete Kings .................. Segu
Tomb Raider in letzter Sekunde auf Rang 20 plazieren 8. Nighis ... Sega  20. Tomb Raider-.......Core Design
 konnte sowie mit Shellshock noch ein drittes Mal in den G Sega  21. Exhumed......Sega/ Playmates
Charts vertreten ist. Ebenfalls erwdhnenswert sind die zwei
, _ \ 10. Myst .....oovennne, Broderbund ~ 22. Story Of Thor 2............... Sega
Plazierungen von Electronic Arts mit Need For Speed und 11 Virua Fiahtor R 23 Wira A
Mexiié Gorpel: ! |rtui:1 ighter Remix .......Sega & mg- IS .« oo coshbilers Sega
Erstaunlich ist die gleichméBige Aufieilung auf alle Genres, 12. Magic Carpet....Bullfrog/ EA.  24. Sim City 2000....Maxis/ Sega
was fiir eine gute Softwarebibliothek des Saturn spricht. 13. Need For Speed ............... EA. 25 Shellshock ........... Core Design

96 SEGA MAGAZIN

W~
TN




gegnerische Menschen! Hattet ihr nicht einmal gesagt, ihr testet
nur deutsche Versionen!

SM: Richtig ist, daf3 wir keine japanischen oder amerikanischen NTSC-
Versionen testen. Hier lag zum langerwarteten Test nur die europdische
PAL-Version vor, weshalb wir einmal eine Ausnahme machten.

4. In Ausgabe 12/96 steht: “Nun erkldrte ein Capcom-Entwickler,
man Uberprife derzeit, ob und wie der Satumn fir Resident Evil
geeignet ist. Wenn, wiirde es auf alle Félle eine gednderte Version
geben!” Wieso ist der Saturn nicht fiir Resident Evil geeignet? Er ist
doch besser als die Playstation. Wére die Saturn-Version schlechter?
SM: Generell héren sich solche Aussagen von Entwicklern immer
etwas merkwiirdig an, was aber nichts zu bedeuten hat. Davon
abgesehen habe ich schon einmal erklért, wieso 32 Bit-Umsetzungen
zwangsldufig immer etwas schwécher sind, da man die entsprechen-
den Spezialfihigkeiten der Konsolen nicht entsprechen ausnutzen
kann. Resident Evil hingegen sollte auf dem Saturn problemlos laufen.
5. Wieso wurde Olympic Game fir den Saturn gestrichen?

SM: Zum einen ist die Olympiade schon vorbei, zum anderen war
die Qualitét nicht gut genug.

6. Wieso mussen Saturn-User meistens langer auf ihre Version
warten als Playstation-User?

SM: Generell trifft dies nicht mehr zu. In letzter Zeit gab es mit
Command & Conquer, Tomb Raider oder Hardcore 4x4 (Test in der
2/97) einige Top-Titel, die zuerst aut dem Saturn erschienen. Man
darf auch Spiele wie Victory Boxing, Sim City 2000, NHL Power-
play”97, Dark Stalkers oder Super Bomberman nicht vergessen, die
deutlich frisher oder sogar exklusiv auf dem Saturn erschienen. Von
den Sega-Hits Nights, Daytona USA C.C.E., World Wide Soccer,
Panzer Dragoon 2, Athlete Kings, Virtua Cop 2, Virtual On oder
Bug! Too will ich erst gar nicht reden. In der Zukunft darf man sich
auf deutlich mehr Exklusiv-Entwicklungen, wie beispielsweise Heart
Of Darkness, freuen! Jens Bethge, 28203 Bremen

2. 'I'ornb Rulder96%
3. Sega RaIlYtiiscieeecceecesoonncsssassssnssssosasanssasns il I

4, Daylona USA GREIEE................co k000 sassehsbssnsrnsennsstst et RN 95%
5. Virtua Fighter 238BBU................cconiisammessnsussossnrnsesit L 95%
6. Panzer Dragoon ZREEE.................csiesmesirsinsniert VR RRED. 95%
7. Thunderhawk 2....8BBBE.......c..coccecsssnisssesssrsersoss SR, .. 93%
8. Magic Carpet ........ BB icsesssssseosssssssnpttnessrssssastiuioe . .cocoo. 93%
Q. Alhlete Kings ........... ReBe e, ....osfatabitesssssssrsabi. . . oo eoo 92%
10. Fighting Vipers ......... SRS SRR e veeeeeene. ?1%
11. Need For Speed. ........... SECERRMINEREEE. .................. ?21%
12. World Wide Soccer' 97 .........covviverieeiirinsinereeceennns 90%
13. NHL Powerplay 97 ..., 90%
14, SIM City 2000 ....ococoeeessessesssssssssssromsessssessescssese 90%

FOLGE 1 10 MOGLICHE LETZTE GEDAN-
KEN VON LARA TOMB RAIDER CROFT!

Ich warte in dieser Nische, diaKugelrollthiervorbei!

2. Die Munitions-Expertin: Bei diesem Monster reichen drei Schisse!

3. Die Vermessungs-Angestellte: Diese Distanz schaffe ich
aus dem Stand!

4. Das Lungen-Wunder: Auftauchen kann ich hinter dieser Tiir!
5. Die Sparsame: Den Medipack nehme ich erst ganz am Schluf!
6. Das Allround-Talent:

Springen, schief3en, ausweichen? Kein Problem!
7. Die Optimistin: Das Save-Game ist ja bestimmt hinter der Sichel!
8. Die Zoologin: Gorillas kénnen da nicht raufklettern!
9. Die Erfahrene: Der Trittschalter fir dieses Monster ist da driiben!
10. Die perfekte Statikerin: Natirlich ist die Plattform stabil!

Sendet euren leserbrief an folgende Adresse:
Computec Verlag ® SEGA Magazin
Kennwort: Mailbox e IsarstraBe 32-34
90451 Nirnberg

2. Rise 2: Resurrection .38%
3. Battle Monsters 45%

4. Block Fire .. 0. .o .. coonionimee e e e L 50%
5. Off World Interceptor ...........cccocvvevieineiniieeciciiiicieieeen 57%
8, Hi OCIUIIN. o000 5600 vinsuisimrbits s Ot RO ST ) 59%
7. WorldlEUp Golt .......... oo susiettvia i e s s o nsss 59%
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Im Namen des
gesamten Sega
Magazin-Teams

wunschen wir euch
an dieser Stelle

frohe Weihnachten,
einen guten Rutsch
und ein erfolgreiches |\
und gesundes Jahr 1997! \ \
Wir sehen uns wieder! )

._\

STREET FIGHTER ALPHA 2

Beat ‘em Up-Veteranen dur-
fen sich auf einen weiteren
Vertreter der legendaren
und nie enden wollenden
Prigelsaga freuen! Ulf
Schneider nimmt die vorlau-
fig letzte 2D-Prugelei von
Capcom unter die Lupe!

Sonic 3D

Im Namen des gesam-
ten Sega Magazin-
Teams winschen wir
euch an dieser Stelle
frohe Weihnachten,
einen guten Rutsch und
ein erfolgreiches und
gesundes Jahr 1997!
Wir sehen uns wieder!

Wwas kommt noch?

w= Ausfuhrliche Previews zu FIFA Soccer ‘97 und anderen!
= Tests zu: Hardcore 4x4, Soviet Strike, NBA Jam Extreme
w» Tips & Tricks zu Tomb Raider, Daytona USA C.C.E, u.v.a.
= Best of 1996 und Hitvorschau 1997!

Inserentenverzeichnis:

11111111111111111111111111111

........................

BRGCHENPIONIE: o' oo /b s aie 53k a0 e I I
8 e A R N oy ), % 16
........................ 71, 83, 99
R AR IR I o L ey o i 2,3
ANOHP I GEITIS 3 . 55 Sin s m o a e v e il

---------------------------

Barclays Bank . .., .h «one e BRI
COMPLRBC o'y vt vsiaviathicisle s SieT] 4, 87, 89

OB . .o oo rame e AR e T RSO 8,9, 77
FroaKk S 8hop . ou . & SN Pl e
KON o oo vt s Fiele o R

Die Themenvorschau erfolgt ochne Gewahr. Aufgrund von Terminverschiebungen
' konnen sich kurzfristige Veranderungen ergeben.
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Kannst Du m|t nur einer Hand

_ 20:000 Leute zum Jubeln
W bringeliE

1 il P
g

SPTELER -STARKE BASIEREND
RUF AKTUELLEN
VBA-STATISTIKEN!

JAMEMWIE DU SIE NOCH NIE

_,4 A GESEHEN HAST!

Flir Shawn Kemp ist das reine Mit vollig neuer 3-D-Engine, neuester Motion

Routine, fir alle Normalsterblichen Capture Technik und Polygon-gerenderten

nur ein Traum. Bis jetzt... Denn nun Superstars, die besser aussehen und sich
beginnt die totale Basketball-Extase
mit NBA JAM EXTREME. Jetzt pfliigst
Du tibers Feld wie der Reign Man in

Rage. Das ist brandheif3e Basketball-

freier bewegen als alles, was Du bisher
gesehen hast. Alle NBA-Stars sehen nicht nur
echt aus, sie spielen auch absolut real - mit
allen Starken und Schwachen nach jiingsten

\ Action im Schnellvorlauf. High Speed NBA-Statistiken.
‘-F und High Performance fiir den Also, la® die Sohlen qualmen und denk dran:
. absoluten Adrenalin-Kick. Viele Wege fiihren zum Korb!

Looks real. Feels real. Plays a whole lot better.

playstation” sega saturn” windows'9s LA((Iaim

Entertainment GmbH

www.acclaimnation.com

The NBA and individual NB ""{ﬂ-.q__l identiicalions used on or i this product are trademarks, copynghted designs and olher forms ol intallectual p roperty ol NBA Properties. Inc. and the respective member Teams and may not be used. in
whaole or in part. without the prior W“m?ﬂagﬂ” sent ol NBA Properties. Inc o 1996 NBA Properties. Inc. All rights reserved  Developed by Sculptured Software. PlayStation ar 111 the "8 logo are Ir; ld imarks of Sony Computer Enterfamment
Inc. Seqga and Sega Satum are tradeny nkz‘l‘!( GA ENTERPRISES, LTD. All nghts reserved Windows I1s a registered trademark of Microsott Corporation 1996 Microsalt Corporation. Acclaim is a :‘Jlmsmn and |--.:1|-'.h-1--.-1 trademark of

Acclaim Entertainment. Inc. & & +* 1996 Acclaim B Sinment, Inc. All rights reserved
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